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“O homem erudito € um descobridor de
fatos que j4 existem — mas o homem
sabio € um criador de valores que néo
existem e que ele faz existir”.

Albert Einstein.
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RESUMO

A presente dissertacdo objetivou investigar possibilidades do uso da Robética
Educacional na aprendizagem de alunos com altas habilidades/superdotacéo, sendo
algumas dessas habilidades estudadas, bem como o critério de avaliagdo envolvido.
Com base no sociointeracionismo de Vygotsky, incluindo a Mediagdo Pedagodgica e
o Trabalho na Zona de Desenvolvimento Proximal, buscou-se, mediante o estudo de
um grupo de superdotados e outro sem essas caracteristicas, observar e comparar
se e como essas aprendizagens ocorreram a partir da construcdo de uma maquete
na escala 1:20 de uma estacao de tratamento de agua automatizada. Essa maquete
foi contextualizada pela escassez do liquido e pela necessidade de protecdo
governamental dessa riqueza, tendo em seu interior quatro rob0s interagindo com o
sistema e desenvolvendo, principalmente, conceitos de Matematica, Fisica e
Quimica, além da pratica de solucdo de problemas e de programa¢do com o uso da
plataforma Arduino, tendo ao final a apresentacdo publica dos trabalhos. Esse
estudo esta descrito por meio de capitulos que abordam as vicissitudes da escola e
a legislacéo existente, um olhar a partir de Vygotsky, experiéncias de aprendizagem,
a Robdtica Educacional e a abordagem préatica. Os resultados finais apontam
distintos graus de interesse e participacdo dos dois grupos, com consideravel
desempenho daqueles com altas habilidades/superdotacdo pela oportunidade
pratica de exercitar e exibir os conhecimentos adquiridos.

Palavras-chave: Altas Habilidades/Superdotacdo; Roboética  Educacional;
Sociointeracionismo; Tecnologias Educacionais; Mediacdo tecnolégica.



ABSTRACT

This work aimed to investigate possibilities for the use of Educational Robotics in the
learning of students with high abilities / giftedness, and some of these study skills as
well as the evaluation criteria involved. Based on Vygotsky sociointeracionismo,
including the Pedagogical Mediation and work in the Zone of Proximal Development,
was sought by the study of a group of gifted and one without these features, observe
and compare whether and how this learning occurred from building a model on a
1:20 scale automated water treatment plant. This model was contextualized by the
shortage of the liquid and the need for government protection of this wealth, and
inside four robots interacting with the system and developing mainly concepts of
Mathematics, Physics and Chemistry, in addition to practice problem solving and
programming using the Arduino plataform, and at the end the public presentation of
the work. This study is described by chapters that cover the school's vicissitudes and
the existing legislation, a look from Vygotsky, learning experiences, Educational
Robotics and practical approach. The final results showed varying degrees of interest
and participation of the two groups, with considerable performance of those with high
abilities / giftedness by practical opportunity to exercise and display the acquired
knowledge.

KEYWORDS: High Abilities / Giftedness; Educational robotics; Sociointeracionism;
Educational Technologies; technological mediation.
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1 INTRODUCAO

O mundo é um lugar cercado de informacdes e sensacfes e € nessa
imensiddo informativa que o conhecimento é construido, mediante processos
cognitivos que possibilitam relacionar, conceituar e gerar outros conhecimentos,
conforme propde Lévy (1995). Imersos nessas informagdes e sensagdes, 0S seres
humanos aprendem a falar, a ver, a comer, a escutar e, necessariamente, a
estabelecer relacbes, construir e reconstruir conceitos. O anseio de investigar a
capacidade humana de aprender, agora com o amparo das novas tecnologias,
possibilitou aos estudiosos da Educacdo, como Pozo (2008), a dedicar-se a
entender os processos que demandam como consequéncia desse conhecimento, ou
seja, repensar a escola no contexto atual.

Com o advento da tecnociéncia, considera-se dentro desse repensar o uso da
robétical como recurso de aprendizagem. Tal pensamento da-se porque,
impulsionado pelo avanco tecnoldgico, discutem-se, hoje, outras possibilidades para
a construcdo do conhecimento. Isso quer dizer que, atualmente, é relevante
apresentar propostas que permitam, conforme Vygotsky (2007), a contextualizacao
dos conteudos que a escola deve transmitir aos seus educandos, com a intencao de
fomentar um processo de humanizacéao.

Nessa visdo, as tecnologias educacionais, salvos exageros em acreditar que
a tecnologia pode resolver todos os problemas de ensino e aprendizagem, tém
contribuido com o fazer pedagdgico. Mas estudos como o de Demo (2007) apontam
gue ainda ha docente com dificuldades no trato com essa tecnologia. Mesmo que
eventualmente esse professor participe de cursos de capacitacdo, seminarios e
congressos, essas barreiras vém persistindo, pois a mudanca n&o ocorre de
imediato e, como lembra Kenski (2003), as novas tecnologias orientam para 0 uso
de uma proposta diferente de ensino, com possibilidades que apenas comegaram-se

a visualizar.

! Robotica é uma area de conhecimento relacionada ao controle e a construgéo de rob6s. A palavra
Rob6 deriva da palavra tcheca robotnik (servo). Isaac Asimov, escritor de ficgdes cientificas e
bioguimico, popularizou o termo Robd por meio de suas publica¢gdes envolvendo o tema Robdtica e
idealizou as trés leis fundamentais da robética (STEFFEM, 2000). A robética educacional caracteriza-
se por um ambiente de trabalho no qual os alunos montam e programam seu proprio sistema
robotizado, controlando-os por computador e softwares especializados. Por meio da robética, o
aprendiz constréi seus conhecimentos, mediante observacdes e pratica. Acredita-se que esse
processo ocorra em um ensino colaborativo, no qual parceiros (professores e alunos) constroem
coletivamente (SILVA, et al., 2000, p. 1).
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Sobre esse assunto, Carvalho (2007) acredita que cabe ao professor, diante
de cada situacdo, propor uma acdo pedagdgica, entendendo, dessa maneira, 0
contexto e as condi¢bes vivenciadas pelo aluno. Segundo o0 mesmo autor, para
construir estratégias eficientes para cada situacdo, utilizando os meios de
comunicacao de acordo com os objetivos a serem alcancados, é imprescindivel que
aquele que ensina seja um mediador entre o aprendiz e o conhecimento.

Nesse pensamento, concorda-se também com Soares (2000), que afirma que
ou esse professor consegue decifrar 0 que esta ocorrendo e se prepara para
assumir o papel de protagonista no processo ou tera que ser substituido.

No que toca ao presente estudo, a especificidade dessa discussdo esta
relacionada aos estudantes com altas habilidades/superdotacdo. Assim, esse
trabalho é justificado pelos 38,75 milhdes de individuos talentosos, 1,55 milhdo de
superdotados e os 155 génios (BRASIL, 1992, v. 2), em 1992. Tendo em conta
esses e 0s numeros trazidos por Mettrau e Reis (2007), nos dias de hoje, o nimero
de superdotados no pais estaria em torno oito milhdes de educandos, informacéao
esta confirmada pelo Censo Escolar 2010. Porém, segundo o mesmo documento,
somente 2.769 estudantes da Educacdo Basica seriam portadores dessas
caracteristicas, ou seja, 0, 004% dos 55,9 milhdes do pais inteiro naquele momento.
Em 2015, o documento orientador do Nucleo de Atencdo as Altas Habilidades
(NAAHS), elaborado pela Secretaria de Educacao Especial do MEC, refere o valor
de 0,003% dos 56.478.988. Isso ndo quer dizer que o célculo estava equivocado,
mas que muitos estdo desassistidos pelas politicas publicas, em escolas que
carecem de projetos especificos, de sala de recursos adequadamente equipadas e
de professores capacitados para esse tipo de trabalho, ndo obstante a legislacdo
vigente que, de fato, tem falhas na implementacdo, como serd visto mais adiante.
Nesse contexto, também s&do encontrados estudantes que, mesmo tendo
caracteristicas de altas habilidades/superdotacdo, tém o desempenho académico
comprometido em alguma(s) da(s) disciplina(s) escolar(es), isso porque
necessariamente ndo se possui altas habilidades em todas as areas do
conhecimento.

Tendo em conta que as tecnologias tém permeado o viver no mundo
contemporaneo e o interesse, a0 menos nesses Ultimos anos, de muitos jovens por

aparatos tecnoldgicos, a cada dia mais acessiveis, talvez a utilizacdo da robética
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educacional® possa trazer alguns beneficios na superacdo de certas barreiras na
aprendizagem ou no enriquecimento do processo de ensinar e aprender.

A saber, construir e manipular rob0s exige atencéo, alguns conhecimentos
iniciais, cuidado com o equipamento (responsabilidade), procurar, encontrar e
solucionar problemas, autoaprendizagem, trabalho colaborativo e outros. Além
disso, o0 uso da robdtica educacional faz sentido na realidade atual, pois a educacéao
tem sido modificada pelas transformacdes sociais, econbmicas, politicas e
tecnologicas no contexto mundial e, conforme Penteado (1999), essas
transformacbes mudam também a forma de viver do homem e os estilos de
conhecimento devido ao desenvolvimento das maquinas.

Por razbes como a necessidade que uma pessoa tem de aprender a planejar
e administrar o que faz, a entender de calculos, da natureza, de aprender a
encontrar e a solucionar problemas para uso profissional ou para o cotidiano, € que
se pretende, com essa pesquisa, estudar alunos com  altas
habilidades/superdotacdo, considerando uma estrutura com mesas, tomadas
elétricas, computadores, internet, ferramentas, material de robotica e outros.

Embora Gil (2002, p. 23) tenha trazido para a discussédo significados de
problema, como “[...] questdo matematica proposta para que se dé a solucao;
guestdo ndo solvida e que € objeto de discussdo, em qualquer dominio de
conhecimento; pesquisa duvidosa que pode ter numerosas solucdes; qualquer
questdo que da margem a hesitagdo ou perplexidade, por ser dificil de explicar ou
resolver; conflito efetivo que impede ou afeta o equilibrio psicolégico do individuo”, a
explicitada como “[...] questdo nado solvida e que é objeto de discussdo, em qualquer
dominio de conhecimento” € a que sera considerada neste trabalho, isso porque vai
ao encontro do que aqui se propde.

ApOs saber que Landau (1990), a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo —
LDB (1996), artigos 58, 59 e 60, os Parametros Curriculares Nacionais PCN —
Adaptacdes Curriculares — Educacdo Especial (1998) e outros autores, como
Alencar e Fleyth (2001), Renzulli (2004) e Mettrau e Reis (2007), dentre tantos
outros, tém mostrado ocuparem-se das pessoas identificadas como superdotadas,

2Quando a robdtica é utilizada no processo de ensino e aprendizagem, ela ganha um significado
educacional, que Lieberknecht (2009) considera ser um subsidio educacional no desenvolvimento de
competéncias, como trabalho em equipe, autodesenvolvimento, capacidade de solucionar problemas,
senso critico, interdisciplinaridade, exposicdo de pensamentos, criatividade, autonomia e
responsabilidade (CERCILIAR et al., 2011, p. 1).
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h& que se levar em conta que chegada a segunda década do século XXI, mesmo
com tanto entendimento tedrico a esse respeito, a situacdo de pessoas com
caracteristicas de altas habilidades/superdotagdo ndo tem avancado muito em
acompanhamento ou solucdo dos problemas detectados, como deveria ocorrer na
‘educagdo para todos” lembrada por Romanowski, Costa, Dal-Forno e Negrini
(2009).

A perceber, estudos a respeito encaixam-se e avolumam cronologicamente
na histéria dessa parte da Educacdo Especial. Entretanto, ha espaco para
pesquisadores interessados buscarem solu¢des para os problemas que envolvam
esses estudantes, uma vez que a¢des como sondagem, identificacdo e programas
de enriquecimento muito pouco se discutem efetivamente na escola (e estudantes
gue aparentam ou apresentam ter caracteristicas de altas habilidades/superdotacéo
podem acabar desassistidos pelas politicas publicas e por essa escola).

Saber que esse alunato existe, os fundamentos para identifica-los e amparéa-
los e as politicas educacionais pertinentes tém sido trabalhados por estudiosos do
tema, objetivando o entendimento do contexto. Entretanto, pesquisas assim fazem
mais sentido quando destas surgem propostas de solucbes para os gargalos
detectados. Isso quer dizer que encontrar os problemas aqui e ali e néao
experimentar e propor possiveis saidas para eles ndo é mais que exercicio de
retérica.

Nesse sentido, pode-se transpor para esse trabalho a fala de Gil (2002, p.
25), para quem:

Um pesquisador pode interessar-se por areas ja exploradas, com o objetivo
de determinar com maior especificidade as condicbes em que certos
fendmenos ocorrem ou como podem ser influenciados por outros. Por
exemplo, pode-se estar interessado em verificar em que medida fatores ndo
econémicos agem como motivadores no trabalho. Véarias pesquisas ja foram
realizadas sobre o assunto, mas pode haver interesse em verificar
variacdes para a generalizacdo. Pode-se indagar se fatores culturais néao
interferem, intensificando ou enfraquecendo entre aqueles dois fatores.
(GIL, 2002, p. 25)

Refletindo dessa maneira, no que interessa a esse trabalho, o objetivo geral é
saber em que medida a robdtica educacional, sob a perspectiva sociointeracionista,
pode contribuir para o processo de ensino-aprendizagem de alunos com altas

habilidades/superdotacéo, pesquisa que envolve tanto a abordagem sociocultural, o
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trabalho na Zona de Desenvolvimento Proximal (ZPD) e a Mediacdo Pedagdgica,
gue podem trazer contribuicdes relevantes para o aprendizado desses alunos.

No interesse de encontrar solucdo para esse problema, pode-se iniciar
entendendo que até por volta do inicio do século XXI, poucos eram 0s registros
sobre robdtica aplicada a educacdo, assunto no qual Seymour Papert foi o
percursor, segundo Castilho (2002), ao ver o computador e suas possibilidades
como recurso capaz de atrair as pessoas e com isso facilitar os processos de
aprendizagem. Aglaé et al. (2008) lembram que Papert criou a tartaruga controlada
na linguagem de programacdo LOGO, que possibilitou a comunicacdo do homem
com o computador e, tempos depois, surgiu a juncdo dessa linguagem com o0s
brinquedos da LEGO, mediante o sistema LEGO-LOGO. Assim, estudantes tém
possibilidades de construir protétipos a partir de brinquedos LEGO que, conectados
ao computador, podem receber comandos por meio da linguagem LOGO.

Passados alguns anos, ainda se é possivel comandar prototipos com essa
linguagem, porém, outras surgiram e continuam surgindo, como é o0 caso da
Plataforma Arduino, bastante utilizada no momento.

Com o barateamento dos materiais e 0 acesso cada vez maior a estes, na
escola, qualquer aluno pode ser desafiado em sua curiosidade, segundo o
planejamento de seus professores que, circunstancialmente, podem propor
atividades relacionadas ao contetido proposto. No caso dos superdotados, isso pode
ocorrer na forma de enriquecimento do curriculo (BRASIL, 1999, v. 2), ou nas
adaptacdes desse curriculo, conforme Mettrau e Reis (2007).

Hoje, entende-se que o0s conceitos basicos de mecéanica, cinematica,
automacéao, hidraulica, informatica e inteligéncia artificial, ao serem utilizados em
processos de aprendizagem, podem propiciar um ambiente com atividades de
construgéo e controle de dispositivos vindos de diversos materiais e seus manuseios
devem oportunizar a aquisicdo de outros conceitos, assuntos pelos quais muitos
alunos habilidosos costumam apresentar interesse em diversos graus de
importancia.

Estuda-se, entdo, a possibilidade do uso da robotica educacional, por um
lado, pelo ambiente de trabalho que esta pode proporcionar, no qual os alunos tém a
oportunidade de montar e programar sistemas robotizados segundo seus interesses
de conhecimento e, de forma colaborativa, na qual estudantes e professores sdo

parceiros, segundo Aglaé et al. (2008).



19

De acordo com o inciso IX, do art. 8°, do Conselho Nacional de Educacao
(2001), as escolas da rede regular devem prever e prover:

atividades que favorecam, ao aluno que apresente altas
habilidades/superdotacéo, o aprofundamento e enriquecimento de aspectos
curriculares, mediante desafios suplementares nas classes comuns, em
salas de recursos, ou em outros espacos definidos pelos sistemas de
ensino, inclusive para conclusdo em menor tempo, da série ou etapa
escolar, nos termos do art. 24 V., ¢, da Lei 9.394/96. (CNE/CEB n. 2/2001).

Ha também razbes como as apresentadas por Mettrau e Reis (2007), que
discutem as deficiéncias no atendimento de pessoas que apresentam altas

habilidades/superdotacéo.

Existem alunos que néo apresentam, na escola, desempenhos equivalentes
as suas capacidades intelectuais, artisticas, psicomotoras ou sociais. Esse
descompasso faz com que uns necessitem de tempo maior para realizar
atividades pedagodgicas enquanto outros ndo veem motivo especial para
aprender novamente o que j4 sabem. Por isso, muitas vezes, as escolas
ndo os compreendem e, alguns destes também ndo compreendem as
exigéncias da escola. (METTRAU; REIS, 2007, p. 504).

Para atingir o proposto, os objetivos especificos dessa pesquisa sao:
analisar a concepcbes de aprendizagem segundo Vygotsky, incluindo o
sociointeracionismo, a mediacdo pedagogica e a Zona de Desenvolvimento Proximal
(ZPD); analisar as possibilidades e os limites de recursos da robética educacional
nos processos de ensino e aprendizagem; verificar se e como trabalhos envolvendo
essas tecnologias estimulam a aprendizagem nos processos educacionais.

Como método para esse trabalho, propde-se receber os alunos envolvidos
na pesquisa em um espaco exclusivo, equipado com materiais pedagogicos e
recursos didaticos especificos trazidos pelo pesquisador, de acordo com as
necessidades apresentadas, tendo como base tesoura, estilete, colas, papeléo, fios
elétricos, pegcas para a montagem de partes e construgbes de robés, videos,
tutoriais, livros e outros, coisas que devem tornar 0o ambiente propicio para que
esses discentes sintam-se motivados a buscar novos conhecimentos, por meio da
pesquisa, da leitura, de discussbes e observacdes, conforme proposto por Santos
(2007, p. 43).

Para o referido estudo, a ideia geral foi a de propor, aos educandos
anteriormente classificados por profissionais capacitados internos e externos a

escola, como portadores de caracteristicas de altas habilidades/superdotacéo, um
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projeto para a construgdo de um conjunto de pecas representativas para
investigacdo, nesse caso, a construcdo de uma maquete em escala 1:20 de uma
estacdo funcional de tratamento de &gua, com circulacdo e filtragem de agua
funcionando, seguindo uma concepcdo estética que contenha elementos de
arquitetura, de paisagem, de iluminagcdo, com algumas operacdes realizadas por
tecnologias robadticas, como antenas, robd seguidor de linha e bragos robaticos.

Essa escolha esta relacionada a grande discussdao mundial no momento
sobre a escassez de agua ao consumo humano, a agricultura e a inddstria, a
preservacdo eminente desses recursos hidricos e a oportunidade de estreitar a
relacdo ciéncia e natureza com pessoas que tém como predilecdo pensar, projetar,
manusear e concretizar ideias mediante o0s conhecimentos adquiridos ou
construidos.

Com o intuito de trabalhar com esses estudantes de Educacéo Especial em
um projeto que quer verificar o que acontece com eles quando se recorre a robadtica
educacional em um processo educativo, segundo a teoria sociointeracionista,
dividiu-se a pesquisa em capitulos: no primeiro, Altas habilidades/superdotacdo: as
vicissitudes da escola e a legislacdo existente, abordar-se-a como e em que
condicbes a escola trabalha com esses alunos, tendo em conta o0 que preconizam as
leis pertinentes. No segundo, Altas habilidades/supertodotacdo: um olhar a partir de
Vygotsky, ser4 tratado o ensino e a aprendizagem conforme as teorias
vygotskyanas, como o0 sociointeracionismo, que € o aprender com o outro; a Zona de
Desenvolvimento Proximal (ZDP), que € a distancia entre o que o aluno pode
executar s6 e o0 que ele precisa de ajuda para fazer; e a mediacdo pedagdgica, que
€ o0 papel daquele que ensina. No terceiro, Altas habilidades/superdotacao:
experiéncias de aprendizagem, dar-se-a o relato da aplicacdo do projeto com o0s
referidos alunos e, no quarto, A robdtica educacional como recurso na
aprendizagem.

Ainda, apontar-se-4 uma sistematizacdo dos resultados do experimento
realizado com os esses discentes por meio de analises qualitativas e quantitativas,
segundo apresentacdes estatisticas em tabelas.
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2 ALTAS H~ABILIDADES/SUPERDOTAC}AO: AS VICISSITUDES DA ESCOLA E A
LEGISLACAO EXISTENTE

Vive-se em um momento em que a ciéncia esta disseminada pelos recantos
do planeta, sobretudo, pelo acesso e a instantaneidade das comunicacdes. As
culturas perderam, pelo que se pode perceber, suas fronteiras, de maneira que o
individuo ndo € mais um sujeito da rua tal, bairro tal, cidade tal, estado tal e
determinado pais. Cada pessoa €, ha algum tempo, cidaddo do mundo, podendo
assimilar e transferir conhecimentos, costumes, formar opinides ou ser localizado a
partir de qualquer distancia, a qualqguer momento. Os comportamentos
homogeneizaram-se de forma que as ideias de alguém podem congregar adeptos
em qualquer lugar do mundo. Um médico pode operar um procedimento a distancia,
muito longe de seu paciente, ao mesmo tempo em que se pode visitar um museu na
Europa em uma viagem virtual. Saber que isso existe € uma coisa, porém, para
conhecer o funcionamento, é preciso adquirir conhecimento. Para se construir ou
adquirir esse conhecimento em meio a tanta informacdo e na rapida evolucdo
tecnologica e em suas efemeridades, acredita-se que a escola seja o lugar
adequado para uma educacao necessaria ao mundo contemporaneo.

E desejado, entdo, que esta escola, acompanhando o momento atual, prepare
o0 aluno para reconhecer, viver e produzir nesse ambiente. Na condi¢cdo de escola
gue se diz inclusiva, cabe, entdo, acolher e educar também o portador de altas
habilidades/superdotacéao, inclusive atendendo a legislacdo que os beneficia.

Tanta tecnologia, a custos cada vez menores e acessivel a um nimero cada
vez maior de pessoas, impacta na sociedade e na escola, apontando para a
necessidade de incluir, em seus processos educativos, recursos tecnologicos. Esse
€ um dos elementos que chama a atencdo para a importancia de se discutir a
robdtica educacional na aprendizagem.

Em decorréncia dessa disponibilidade tecnoldgica, vé-se que revistas, radios
e TVs (educativas ou ndo) propagam historias, tanto para a populagdo como para 0s
profissionais da educacéo, sobre éxitos obtidos pela escola A, pelo educador B,
talvez como atos de motivacdo para que os professores despertem-se e apliquem
certas atividades em suas turmas. Também o0s governos veiculam seus feitos
guando adquirem, principalmente, computadores, tablets e outros, como se somente

0 uso de equipamentos eletronicos pudesse transformar qualitativamente a escola
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gue Mariani (2003) chama de fracassada as prOprias custas, pois, ainda, nao
consegue dialogar com linguagens advindas dessas novas tecnologias.

Cabe ainda perceber que computadores, tablets e smartfones estéo
popularizando-se, sem que muitos usuarios saibam como bem aproveitar os
recursos neles embutidos, sendo que, dentre 0os usuarios, estdo muitos alunos,
professores e pais. Decorrente do que ocorre na sociedade, o uso parcial dessas
tecnologias acaba acontecendo, também, dentro da escola em que, por exemplo, 0s
computadores dos laboratérios de informatica sdo bastante aproveitados para
acesso a internet, a jogos, ou aulas de informatica, mas pouco ou nada como
ferramenta educativa.

Percebida essa subutilizacdo dos computadores na escola e entendendo que,
ao mesmo tempo, ha mais acesso as novas tecnologias cujo uso vem interferindo
nos costumes e na cultura dos cidadaos, poder-se-ia explora-las intencionalmente
em prol de uma aprendizagem contextualizada na pratica e com resultados
possivelmente significativos para o aprendiz, ao prepara-lo para viver e produzir em
sua comunidade, com capacidade de atuar critica e reflexivamente, além de outras
possibilidades de intervencdo na prépria vida e na sociedade a qual pertence.
Avancando mais nesse raciocinio, por que nao utiliza-las mais intensamente como
facilitadores de aprendizagens ou enriquecimento de curriculos, ndo s6 para
estudantes em geral, mas, também, para aqueles possuidores de altas
habilidades/superdotacgao, visando uma educacéao, de fato, inclusiva?

Na situacdo de descrédito em que a escola encontra-se, do Ensino Basico ao
Ensino Superior, vé-se a necessidade de acdes bem planejadas, que envolvam o0s
educandos, com o intuito de leva-los a universidade — se quiserem — com
conhecimentos construidos com recursos e linguagens modernas, de forma
consciente, uma vez que o dinamismo dessas linguagens tornou-se veloz,
resultando em efemeridade praticamente incontrolavel.

E com base nessas colocagdes como argumento, portanto, que se pleiteia
saber como melhor utilizar essas novas tecnologias — com Sseus recursos e suas

linguagens — em beneficio do conhecimento, concordando aqui com Demo (2007).
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Conhecimento pressupde o desafio da qualidade formal e politica: € preciso
saber construir e principalmente saber usar. Preparar para a vida significa,
acima de tudo, embora ndo exclusivamente, saber pensar, pois essa
habilidade ndo é nova, mas também sabe observar o desafio ético de saber
inovar. Se 0 aluno pudesse levar isso para a vida, a escola seria referéncia
decisiva, inesquecivel. Mas, para que o aluno saiba ler, sobretudo contra

ler, a escola precisa ser a mestra inequivoca. (DEMO, 2007, p. 32).

Mesmo que a escola como se conhece nao seja essa referéncia decisiva nem
inesquecivel e, menos ainda, uma mestra inequivoca, é nela que a aprendizagem e
suas possiveis dificuldades tém que ser enfrentadas e solucionadas por professores
bem preparados, capacitados no uso das tecnologias e no dominio das linguagens a
estas inerentes e, com esses subsidios, propiciarem aos alunos maneiras eficientes
para construirem o préprio conhecimento. Nesse ambiente tecnoldgico descrito
encontra-se a robética educacional que, no Brasil, vem lentamente ganhando corpo,
mas tem se constituido em uma ferramenta pedagoégica bem difundia em paises® da
Europa e das Américas do Norte e Latina, assunto que sera tratado mais adiante no
presente estudo.

Embora a discussdo sobre o uso de tecnologias na educacdo brasileira,
incluindo a robodtica educacional, em algum momento, acabe suscitando opinides
discordantes quanto as vantagens e desvantagens entre os professores, e as
faculdades, em seus cursos de formacdo docente, venham inserindo em seus
curriculos disciplinas e préticas sobre esse assunto, é no cotidiano escolar, no qual
ocorrem 0s processos de ensino e aprendizagem, que o observador se da conta de
gue ha uma consideravel distancia entre o discurso e a pratica. Em decorréncia
desse hiato, portanto, torna-se necessario recorrer aos muitos trabalhos escritos
sobre o proposto e as abordagens apresentadas, ha eminéncia de se entender como
e por que discutir-se sobre tecnologias educacionais.

Importa saber que o computador ou qualquer outro recurso tecnoldgico
aplicado a educagédo podem nao ser mais que instrumentos reprodutores de vicios e
equivocos dos sistemas, de forma que o mau uso pode ser otimizado. Nesse
pensamento, Lévy (2014) afirma que as tecnologias sdo produzidas por uma
sociedade e por uma cultura que juntas habitam um ciberespaco no qual ha

3 Essa inovadora tecnologia educacional ja é bastante difundida em alguns paises. Holanda e a
Alemanha ja possuem a Roboética Pedagdgica em 100% das escolas publicas. Inglaterra, Italia,
Espanha, Canada e Estados Unidos caminham na mesma dire¢do. Alguns paises da América Latina
ja adotam suas primeiras estratégias de abrangéncia nacional. E o caso, por exemplo, do México e
do Peru, que, segundo o autor, chega ao ano 2008 a marca de 3 mil escolas publicas com aulas de
robética educacional. (QUINTANILHA, 2008).
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comunicacao, sociabilizacdo e uma nova modalidade de contato social é criada,
extrapolando os limites de espaco e de tempo, os quais a humanidade havia se
acostumado.

No que se refere ao baixo rendimento ocorrido na escola, na Educacao
Bésica, Demo (2007), ao avaliar os dados do Sistema de Avaliacdo da Educacéo
Basica — SAEB (2005) e do Indicador de Alfabetismo Funcional — INAF (2001 a
2004), ja conclui que tal fato ndo pode ser relegado apenas a escola, aos
professores, a funcionérios e diretores, porque decorre de imensa confusdo historica
e persistente, incluindo ai fatores externos, como capitalismo, politicas neoliberais,
pobreza das familias, marginalizacdo de grandes contingentes da populacdo e
corrupcéo, sobre 0os quais a escola ndo pode influenciar [...]. Por outro lado, essa
escola sob a suspeita de produzir e, a0 mesmo tempo, de ser improdutiva, ja
pertence, segundo Demo (2007), a sociedade “intensiva do conhecimento”, na qual
“a tecnociéncia é o seu aguilhdo decisivo”. Tais problemas néo sdo exclusivos do
Ensino Basico, uma vez que Duderstadt (2000) acredita que nem a universidade do
século XXI abandonou o passado, embora a educacao seja colocada como condi¢cédo
estratégica de mudanca de vida.

No tocante a cibernética, que é a ciéncia que estuda os mecanismos de
comunicacao e de controle nas maquinas e dos seres vivos, no qual a escola deve
evidenciar-se, Gray (2001) entende que na raiz dessa mudanca toda esta a criacao
da era moderna: a tecnociéncia, embora alguns autores prefiram manter ciéncia e
tecnologia separadas.

Sobre o professor que vivencia as vicissitudes dessa escola analisada,
concorda-se aqui com Romanowski (2007), que entende que esse profissional pode
realizar diversos tipos de educacdo, mas 0 seu reconhecimento vem com uma
educacdo intencional, sistematica, organizada e planejada, desenvolvida nos
sistemas de ensino e que esse professor deve estar atento ao que o0 seu aluno nao
sabe. A mesma autora, também, refere-se a precariedade da formacdao inicial e a
falta de programas de formacdo continuada, necessarios a melhora desses
profissionais. Novoa (1992b), por sua vez, cré que a histéria de vida do docente
também tenha relevancia na propria formacdo e identidade profissional, dadas as
diversas visdes quanto ao trabalho do educador.

E, portanto, nessa escola, com seus problemas, mas que deve evidenciar-se

nesse mundo cibernético, e com esse professor, cuja vida docente deve ter



25

relevancia na prépria formacdo e identidade profissional, que, dentre as diversas
possibilidades educacionais, propfe-se que a robotica educacional seja utilizada na
educacao, pelas condi¢cOes oferecidas por esta, segundo Bieniek et al. (2014, p. 6),
de se trabalhar contetddos importantes de ciéncias, matematica, fisica e eletrdnica,
fazendo uso de materiais e ferramentas especificas a cada projeto, testando
possibilidades em situagcdes concretas, realizando simulagcdes e resolvendo
problemas que se apresentem mediante a intencéo desse professor.

Continuando, a robodtica educacional oportuniza ao sujeito interagir com a
realidade, desenvolver capacidade para formular e resolver problemas, construindo
sistemas com modelos e programas que os controlam, determinando a forma de
funcionamento. A formulagdo de encaminhamentos na perspectiva do coletivo* é
uma caracteristica que merece destaque. E o grupo que deve pensar em um
problema e chegar a solucdo ao usar conceitos basicos de diversas disciplinas
ministradas na escola associados a outros recursos paradidaticos, que sdo materiais
gue, mesmo sem serem didaticos, sdo utilizados para esse fim. Nesse raciocinio, a
robotica educacional oferece uma alternativa metodolégica para a producdo de
conhecimento ainda que suas bases radiguem numa pedagogia que exige
sistematizacdo do conhecimento pela formulacdo de hipéteses, levantamento de
dados em campo, de dados bibliogréaficos, descricdo de experiéncias, entre outros,
para, em seguida, confirmar ou recusar as hipéteses mediante a constru¢cdo de um
objeto robético. E um aprendizado metddico e cientifico.

Embora o contexto da robética educacional® ainda seja novidade, é
fundamental que o professor, ao optar por esse recurso, perca o receio e proponha-
se a construir, com seus alunos, os conteudos de forma contextualizada, atraente e

propiciando um aprendizado autdnomo.

“Perspectiva do coletivo. A organizacéo do trabalho coletivo vai depender da clareza de concepcéo e
do compromisso politico dos pedagogos e professores e de sua organizacdo num coletivo forte, bem
como de sua clareza tedrica, de sua competéncia e do levantamento de possibilidades de intervencao
(KUENZER, 2002, p. 54).

SA robdtica educativa surgiu por volta da década de 1960, quando Seymour Papert desenvolvia sua
teoria sobre o construcionismo e defendia o uso do computador nas escolas como um recurso que
atraia as criancas. Pode ser definida como um conjunto de conceitos tecnoldgicos aplicados a
educacdo, no qual o aprendiz tem acesso a computadores e softwares, componentes
eletromecénicos, como motores, engrenagens, sensores, rodas e um ambiente de programacao para
gue os componentes acima possam funcionar. Além de envolver conhecimentos basicos de
mecanica, cinematica, automacdo, hidraulica, informatica e inteligéncia artificial, envolvidos no
funcionamento de um robd, séo utilizados recursos pedagdgicos para que se estabeleca um ambiente
de trabalho escolar agradavel, simulando uma série de acontecimentos, muitas vezes da vida real,
com alunos e professores interagindo entre si, buscando e propiciando diferentes tipos de
conhecimentos, inclusive e principalmente a Matematica (PIROLA, 2010, p. 206).
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Do que foi dito anteriormente, essa linha de trabalho educacional além de
poder incidir positivamente nos processos de aprendizagem, num contexto mais
amplo, pode contribuir na diminuicdo da evaséo escolar se 0 aprendiz com pouco ou
nenhum entusiasmo entender, ao menos a principio, que manipular um robé possa
trazer-lhe algum ganho nesse sentido, como, por exemplo, a oportunidade de
trabalhar com coisas que seja ou venha ser de sua predilecao.

Em casos assim, o papel docente pode ser preponderante nesse
revigoramento da autoestima, quando o professor percebe as potencialidades do
seu aluno e, por meio do dialogo, compreende 0s seus anseios e, amparado pela
escola, ajuda-o a abrir caminhos, de modo que a relacdo professor-aluno possa

tornar-se mais interessante, principalmente, para o segundo.

2.1 TALENTO E GENIALIDADE

Embora falar em superdotacdo seja de certa recorréncia como algo
totalmente definido e compreendido, ndo se trata de algo de facil entendimento, até
mesmo dentre os especialistas. Um exemplo disso pode ser visto quando Sternberg
(1981) contribui para compreensdo de altas habilidades/superdotacdo® a partir do
seu entender que relaciona o termo altas habilidades ao termo superdotagao. Mais
adiante, Mettrau e Reis (2007, p. 492) fazem o mesmo com altas habilidades,
superdotacgéao e talento.

Sabendo desses conceitos, a principio poder-se-ia aceitar 0o(a)
superdotado(a), termo popularmente utilizado no Brasil, como aquele(a) que
apresenta alto desempenho em uma ou mais areas do conhecimento. Olhando por
essa perspectiva, ndo € incomum, decorrente dessa percep¢do, encontrar pais
orgulhosos de seus filhos que, de maneira ou de outra, sobressaem-se em algum
feito. Todavia, ha muito mais a saber para se chegar a uma possivel constatacao de
altas habilidades para que isso ndo acabe em frustracao e sofrimento, dentre outros
inconvenientes. Sobre portadores dessas caracteristicas, Mettrau e Reis (2007, p.

491) oferecem alguma luz a essa compreensao quando dizem:

6 Sternberg (1981) corresponde a um elenco de caracteristicas especificas que se apresentam de
forma notavel, consistente e permanente no individuo, proporcionando-lhe certo destaque em algum
campo do conhecimento e/ou alta realizacdo, que variam desde atividades notadamente intelectuais,
como a pesquisa cientifica e a producéao literaria, até a resolucdo eficiente e criativa de questdes
corriqueiras, tais como planejamento e relacdo com o outro.
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Criancas e jovens, muitas vezes, mesmo considerando a precocidade, nédo
manifestam toda a sua capacidade. Por tanto, para a evidéncia das altas
habilidades/superdotacdo € necessaria constdncia de elevada
potencialidade de aptiddes, talentos e habilidades ao longo do tempo, além
do excessivo nivel de desempenho.

Ja a Politica Nacional de Educacédo Especial, na perspectiva da Educacao
Inclusiva  (BRASIL, 1992), entende como portadores de altas

habilidades/superdotacédo aqueles que:

[...] demonstram potencial elevado em qualquer uma das seguintes areas
isoladas e combinadas: intelectual, académica, lideranca, psicomotricidade
e artes. Também apresentam elevada criatividade, grande envolvimento na
aprendizagem e realizacao de tarefas em areas de seu interesse. (BRASIL,
1992, p. 9)

Mesmo sendo uma elucidacdo abrangente, ja esta ficando mais facil entender
as caracteristicas apresentadas por alguém com altas habilidades/superdotacdao. No
entanto, um diagnostico bem-feito depende de andlises e observacbes
multiprofissionais (professores, pedagogos, psicélogos e médicos), sem se esquecer
de que cada caso necessita de um olhar cuidadoso.

Ampliando esse conhecimento, encontra-se na mesma Politica Nacional de
Educagédo Especial (BRASIL, 1999, p. 17) e conforme classificagdes internacionais,
os tipos de superdotagéao que se destacam:

e O Tipo Intelectual mostra flexibilidade e fluéncia de pensamento;
capacidade de pensamento abstrato para fazer associacdes; producdo ideativa,;
rapidez de pensamento; julgamento critico; independéncia de pensamento;
compreensao e memoria elevadas; e € capaz de lidar com problemas e resolvé-los.

e O Tipo Académico possui aptiddo académica especifica, de atencdo, de
concentracdo, de rapidez de aprendizagem; boa memoaria; gosto e motivacao pelas
disciplinas académicas de seu interesse; habilidade para avaliar, sintetizar e
organizar o conhecimento; e capacidade de producdo académica.

e O Tipo Criativo evidencia as seguintes caracteristicas: originalidade;
imaginacédo; capacidade para resolver problemas de maneira diferente e inovadora,
sensibilidade para as situacBes ambientais, podendo reagir e produzir e
diferentemente e até de maneira extravagante; sentimento de desafio frente as

desordens dos fatos; e a facilidade de autoexpresséao, fluéncia e flexibilidade.
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e O Tipo Social exibe e revela capacidade de lideranca e demonstra
sensibilidade interpessoal; atitude cooperativa; sociabilidade expressiva; habilidade
no trato com pessoas diversas e grupos para o estabelecimento de relacfes sociais;
percepcdo acurada das situacOes de grupo; capacidade para resolver situagdes
sociais complexas; e alto poder de persuasao e de influéncia no grupo.

e O Tipo Talento Especial destaca-se tanto nas areas das artes plasticas e
musicais como dramaticas, literarias ou técnicas e evidencia habilidades especiais
para essas atividades e alto desempenho.

e O Tipo Psicomotor apresenta habilidade e interesse pelas atividades
psicomotoras, com evidente desempenho fora do comum em velocidade; agilidade
de movimentos; forca; resisténcia; controle; e coordenagdo motora.

Com essa explanacdo, o professor, de maneira discreta, ao observar seu
aluno com dedicada atencédo, pode ter ideia dos tipos de caracteristicas humanas
gue o cercam e até encaminha-lo para confirmacdo e possivel amparo, se
necessario. Para isso, convém a esse profissional familiarizar-se com os termos e
aplica-los adequadamente, evitando possiveis prejuizos de credibilidade em suas
decisoes.

A esse respeito, Landau (2002) aclara alguns significados da palavra talento:
em geral, entende-se talento como dom, presente; em hebraico, € 0 mesmo que ser
favorecido com; em inglés, o sinbnimo € gifted e nos paises de lingua latina, a
equivaléncia é superdotado. O mesmo autor lembra, porém, que o uso de conceitos
deterministas, em muitas oportunidades, vem impedindo que algumas pessoas
deixem de atualizar o potencial e acaba n&o contribuindo com a sociedade.

Landau (2002), entretanto, cré na existéncia de trés niveis de capacidade

humana, ou seja, talento, superdotacao e genialidade. Explicando:

O talento manifesta-se hum campo especifico de interesse do individuo. A
superdotacdo constitui um aspecto basico da personalidade da pessoa
talentosa, que lhe propicia revelar seu talento em nivel superior, de maior
abrangéncia, tanto cultural como social. A Genialidade € um fenébmeno raro
na humanidade que abriga um grande nimero de manifestaces, incluindo
o talento do superdotado, cuja compreensao e/ou realizacdo se observam
em ambito mundial. (LANDAU, 2002, p. 10).

Aclarando os tais niveis de capacidade humana, recorrendo ao dicionario
INFOPEDIA tem-se que: Talento pode se: o conjunto de aptiddes, naturais ou

adquiridas, que condicionam o éxito em determinada atividade; nivel superior de
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certas capacidades particularmente valorizadas; grande inteligéncia; agudeza de
espirito: engenho; habilidade; pessoa que se sobressai pela aptiddo excepcional
para determinada atividade; antigo peso e moeda de ouro dos Gregos e Romanos,
sendo este ultimo, no momento n&o interessa a esse estudo.

Superdotacao/sobredotado/auto-habilidoso, refere a uma pessoa que
possui capacidade mental significativamente acima da média. E a aptiddo para
atividades intelectuais, artisticas ou esportivas que parecem inatas; Genialidade:
vem de génio, que € uma pessoa de grande capacidade mental, que pode
manifestar-se por um intelecto de primeira grandeza ou um talento criativo fora do
comum. Segundo propos Lewis Madison Terman, em 1916, era génio quem
obtivesse escore a partir de 150 e quase génio entre 140 e 150, quando a média era
100, com desvio padréo igual a 16. Em 1926, seria génio quem tivesse acima de
180, sobre a mesma média e desvio padrdao. No entédo, para David Wescheler, génio
seria alguém com 127, com padronizacdo média de 100 e desvio padrao igual a 15
e, mais tarde, génio passou a ser quem tinha 150. Mais recente, para Stanford-Binet
V (2003), o termo génio é aplicado a quem tem mais que 160 e superdotado para
guem atinge entre 145 e 160. Mas genialidade € um termo a ser aplicado a alguém
habilidoso em diversas areas intelectuais.

Landau (2002) também afirma que qualquer que seja o nivel, sem incentivo,
nem a superdotacdo se manifestara e tampouco a genialidade. Assim, se um
individuo apresentar um alto nivel de inteligéncia, isso nao justifica descrevé-lo como
superdotado. O que ocorre é que a caracteristica apresentada deve ser submetida a
um processo de investigacao, antes de se chegar a superdotacao.

Quanto a andlise da inteligéncia, preponderante nas altas
habilidades/superdotacdo, Mettrau e Reis (2007, p. 493) referem-se a duas: a
genotipica (influéncia genética), pela qual a inteligéncia seria moldada pela
hereditariedade, e a fenotipica (influéncia ambiental), que acredita ser o ambiente
tdo importante quanto a hereditariedade.

Melhor para os mesmos autores, a escola genotipica, respaldada em Binet,
revela a inteligéncia mediante o resultado de um teste de QI’, acreditando que séo
os fatores hereditarios que a moldam, enquanto que para a escola fenotipica, a

inteligéncia humana é influenciada pelo meio ambiente, na mesma proporcédo da

" Quociente de Inteligéncia.
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carga genética. Para os adeptos da segunda escola, de acordo com Landau (2002,
p. 11), “[...] 0 Q.1 é reflexo do conhecimento académico, da pratica para adquiri-lo; da
motivacao para a producao intelectual, da capacidade verbal e espacial, ou seja, sao
habilidades e caracteristicas muito influenciadas pelo meio cultural”. Nesse
raciocinio, Landau (2002, p. 11) refere-se a Piaget (1951) para descrever a
inteligéncia como “[...] a capacidade do individuo para processar e desenvolver o
conhecimento”, o que dé a ideia de que o desenvolvimento da inteligéncia da-se
individualmente.

Com o passar do tempo, diferente do que se pensava sobre um padrdo de QI,

os testes de inteligéncia sofreram algumas mudancas. Landau (2002, p. 11) explica:

Acreditava-se a principio que o Q.l. permanecia estavel ao longo da vida.
Hoje sabemos que a inteligéncia € um conjunto de fatores complexos e
ativos, longe de permanecer estético. [...] podemos entdo concluir que os
testes de inteligéncia ndo constituem o Unico critério de superdotacdo, uma
vez que o proprio consciente ndo é estavel, especialmente quanto as
criangas pequenas, e esti sujeito a alteracdes. A inteligéncia vai sendo
formada com o passar dos anos e uma das explica¢cées concernentes pode
ser encontrada na influéncia cumulativa do ambiente sobre o
desenvolvimento intelectual.

@] exposto conduz a compreensao conceitual de altas
habilidades/superdotacdo na educacdo, o que implica, necessariamente, identificar
dois pontos de vista permeadores nesse universo. O primeiro desses aspectos, 0
mais conservador, inclui areas académicas, excetuando artes, lideranca e expressao
criativa, dentre outras. Sobre isso, concorda-se com Mettrau e Reis (2007, p. 494)
gue definir altas habilidades/superdotacdo dessa maneira pode limitar o grau de
exceléncia de uma pessoa devido ao estabelecimento de critérios, como corte,
considerando certos padroes de comportamentos. Como consequéncia, poderia
advir dai a limitacdo do numero de areas especificas de desempenho socialmente
elegiveis.

Com referéncia as altas habilidades/superdotacdo, para 0s mesmos autores,
importa considerar a equivaléncia entre altas habilidades e superdotacédo
significando um elenco de caracteristicas especificas que se apresentam de forma
notavel, consistentes e permanentes, proporcionando ao individuo destaque em
algum campo do conhecimento ou realizacdo, variando desde atividades
intelectuais, como a pesquisa cientifica e a producéo literaria, a resolucao criativa e

eficiente de questdes corriqueiras, incluindo planejamentos e relacdes interpessoais.
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Por outro lado, Renzulli e Fleth (2002, p. 11) entendem que a definicao de tal
conceito deve levar em conta a questdo dos valores (definicAo operacional dos
conceitos mais amplos de superdotagcdo), bem como a subjetividade na
mensuracdo. No caso dos valores, que € o primeiro aspecto, a questdo parece
solucionada, pois, atualmente, sdo poucos os educadores que adotam uma
definicdo de altas habilidades/superdotacdo puramente académica ou com base no
QI de modo rigido.

Mettrau e Reis (2007, p. 494) avaliam que:

Atualmente, considerar os talentos e a utilizagdo de critérios para identifica-
los tem representado a tdnica do movimento da educacdo de alunos com
Altas Habilidades/Superdotacdo. Outra constatacéo refere-se ao fato de que
grande parte das pessoas nao tem dificuldade em aceitar uma definicdo que
inclua a maioria das areas de atividade humana, que se manifestam sob
formas de expressao socialmente Uteis.

Fica claro, no entanto, que identificar a superdotacdo demanda ampliar a
percepcdo de quem a pretende, para além da inteligéncia e do alto desempenho, ou
seja, trata-se de uma observacgao abrangente e complexa.

No segundo aspecto, que é a subjetividade ha mensuragao, o problema nao é
resolvido com facilidade. Para os mesmos autores, tendo em conta que altas
habilidades/superdotagcdo sdo definidas para além das habilidades resultantes nos
testes de QI, somando-se a isso aptidao e realizacdo académica, importa dar menos
énfase a precisdo na medicao de desempenho e do potencial e, sim, valorizar a
tomada de decisdo de pessoas qualificadas, na inclusdo dos alunos com tais
caracteristicas nos programas especiais de atendimento.

Reconhecer a importancia da subjetividade implica, necessariamente,
reconhecer um espectro mais amplo de habilidades humanas, e, em
consequéncia, definir propostas de atendimento, através de programas de
enriguecimento, cujos processos de selecdo ndo sejam restritos somente a
testes objetivos. (METTRAU; REIS, 2007, p. 494).

O que nao se pode esquecer nessa reflexdo é que o fato de a inteligéncia
relacionar-se intimamente com altas habilidades/superdotacédo pede, de inicio, que
se compreenda a historica dificuldade em definir inteligéncia e, como consequéncia,
a problemética de se adotar um conceito unitario, conforme lembra Mettrau e Reis
(2007, p. 494). Dessa compreensao, cabe agora conhecer dois tipos de

superdotacao: escolar e criativa-produtiva.
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Estando consciente, enfim, de que os conceitos principais estejam claramente
colocados, pode-se, a partir daqui, proceder a andlise de duas amplas categorias de
superdotagdo, a saber, superdotacdo escolar e superdotacdo criativa-produtiva,
ambas explicadas adiante. Renzulli e Fleith (2002, p. 13) acreditam que as duas séo
importantes devido a interacao percebida entre os dois tipos e que 0s programas
sociais deveriam incentivar ambos e promover interagdes entre estes.

A superdotacao escolar, segundo Mettrau e Reis (2007, p. 495), é o tipo que
pode ser avaliado facilmente pelo teste de QI dentre outros de habilidades cognitivas
e, por isso, sdo estes de recorréncias de usos na identificacdo dos alunos, possiveis
participantes, de programas especiais. Isso acontece devido ao fato de que
determinadas habilidades medidas pelos testes de QI e de aptiddo sdo os mais
valorizados em situagdes de aprendizagem ocorridas na escola.

De acordo com Renzulli e Fleith (2002, p. 13), “[...] as tarefas requeridas nos
testes de habilidades sdo similares as que os professores solicitam na maioria das
situacOes de aprendizagem escolar’. Dessa forma, para Mettrau e Reis (2007, p.
495), pesquisas mostram que quem atinge um alto resultado de QI acaba
conseguindo bons resultados na escola também e as habilidades percebidas nos
processos de aprendizagem se manterdo estaveis durante a trajetoria académica.

E a partir dessas pesquisas que autores como Renzulli, Smith e Reis (1982) e
Reis, Burns e Renzulli (1992) prop6em a compactacgéao curricular, um procedimento
gue modifica o conteddo curricular regular, objetivando adapta-lo aos alunos que
dominam o contetdo em ritmo e nivel mais avancados de compreensdo (a
compactacdo curricular torna o ambiente de aprendizagem mais desafiador,
oportunizando ao aluno aproveitar melhor o seu tempo para o desenvolvimento de
atividades de enriqguecimento e abrindo espaco para a aceleragdo escolar). Para
Mettrau e Reis (2007, p. 495), o objetivo é o atendimento as conclusfes Obvias
sobre superdotagdo escolar, que sédo sua existéncia em distintos graus de variacdo e
sua identificacdo por intermédio de técnicas de avaliacdo padronizadas.

Mettrau e Reis (2007, p. 495) defendem que outras técnicas de aceleracdo
(aquelas que mantém coeréncia com a proposta curricular regular, como sistemas
gréficos, ludicos e outros) e avancos deveriam constar nos programas escolares,
respeitando-se, assim, as diferencas individuais manifestadas nas salas de aula ou
nos resultados de avaliacbes procedidas por profissionais capacitados. Isso quer

dizer que testes de QI e outras medi¢cdes de habilidades cognitivas ndo revelam
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todas as informacgdes procuradas na amplitude do que configura altas
habilidades/superdotacdo. Sobre isso, esses autores, porém, esclarecem:

[...] Resultados de testes de Q.l. e outras medicbes de habilidades
cognitivas contribuem apenas para uma viséo limitada da oscilagdo evidente
em notas escolares. Os autores nos convencem de que estes resultados
ndo nos contam tudo sobre altas habilidades/superdotacdo criativa-
produtiva. (METTRAU; REIS, 2007, p. 495).

Quanto a superdotacao criativa-reprodutiva, esta corresponde aos aspectos
das atividades e dos envolvimentos humanos que, segundo Renzulli e Fleith (2002,
p. 14), “...] enfatiza o desenvolvimento de materiais e produtos originais,
intencionalmente elaborados para produzir um impacto numa ou mais audiéncias-
alvo”. Ainda, os mesmos autores acreditam que, para ser promovida, a
superdotacdo criativa-reprodutiva necessita de situacbes de aprendizagem que
enfatizem o uso e a aplicacdo da informacdo, do contetdo, e as habilidades de
pensamento, o processo, de uma maneira integrada, indutiva e orientada para
problemas reais, sejam organizadas.

Sob os auspicios de Mettrau e Reis (2007, p. 495), ndo é demais lembrar,
enfim, primeiro, que as duas abordagens de superdotacdo, com caracteristicas
especificas, sendo a escolar aquela que enfatiza a aprendizagem dedutiva, o treino
estruturado no desenvolvimento de processos de pensamento, e a criativa-
reprodutiva a que propde o encorajamento da habilidade de se abordar problemas e
areas de estudo que tenham relevancia pessoal para o0 estudante e, também,
possam ser dimensionadas em diversos niveis de desafio da atividade investigativa.

Em segundo lugar, que a escola, se quiser se organizar para esse
atendimento, deve definir os papéis que professores e alunos desempenhardo na
resolucéo de tais problemas. Na educacdo geral, todavia, tem-se pensado assim,
incorporando distintos conceitos, como construtivismo, aprendizagem significativa,
aprendizagem por descoberta, aprendizagem baseada em problemas e avaliacao de
desempenho, concordando-se aqui, portanto, com Mettrau e Reis (2007, p. 495),
inclusive quando dizem que, “[...] ha muito mais a ser identificado no potencial
humano, do que nas habilidades reveladas nos testes de inteligéncia, aptidao e
desempenho académico”.

Nesse sentido, Renzulli e Fleith (2002, p. 15) analisam:
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[...] a hist6ria ndo se lembra de pessoas que meramente obtiveram um bom
resultado nos testes de QI ou daqueles que aprenderam muito bem as
licBes. A definicdo de superdotagdo [...] a qual caracteriza a superdotacdo
criativa-reprodutiva e serve como parte da filosofia do Modelo Triadico de
Enriquecimento, é a Concepc¢éo dos Trés Anéis (RENZULLI, 1978, 1986).

Esta concepcdo destaca a interacdo de trés elementos basicos: habilidade
geral acima da meédia, altos niveis de criatividade e envolvimento com a tarefa.
Individuos superdotados e talentosos capazes de desenvolver esta combinacdo de
elementos numa dada area do desenvolvimento humano, ou capazes de
desenvolver uma interagcédo entre eles requerem uma variedade de oportunidades e
servicos educacionais, que normalmente ndo sdo oferecidos na programacao
instrucional regular.

Sobre os servigos ou programas mencionados, como afirmam os autores e
constata-se facilmente quando se procura, embora alardeados nos discursos das
autoridades educacionais, € muito dificil o encaminhamento para o atendimento
adequado de alunos  que apresentem caracteristicas  de altas
habilidades/superdotacéo.

Quanto ao Modelo Triddico de Enriquecimento, segundo Renzulli (1978,
1986), foi elaborado objetivando encorajar a produtividade criativa em jovens,
expondo-os a varios tépicos, areas de interesse e campos de estudo e, depois,
treina-los na aplicacdo de conteddos avancados, habilidades técnicas e
metodologias nas areas de interesse escolhidas. Sendo assim, trés tipos de
enriquecimento sao incluidas no Modelo Triadico: Tipo 1 — Atividades Exploratérias
(interesse dos alunos em relacdo a topicos e assuntos novos distintos do curriculo
regular); Tipo Il — Atividade de Treino de Grupo (materiais, métodos e técnicas
instrucionais envolvendo niveis superiores de pensamento); e Tipo Il —
InvestigacOes de Problemas Reais, Pequenos Grupos ou Individuos (possibilitar que
os alunos tornem-se investigadores de um problema real, usando, para isso, de
métodos adequados de pesquisa). O diagrama do modelo é também chamado de

modelo dos anéis, conforme se pode observar na figura 1 a seguir.
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Colégio Companheiros

Envolvimento
com a tarefa

Figura 1 - Modelo Triddico de Superdotacéo.
Fonte: Renzulli (1978, 1986).

Figura 1 — Modelo Tridadico de Superdotagéo
Fonte: Renzulli (1978, 1986).

Esse modelo acaba ficando incompleto quando se torna necessario inserir o
individuo no seu contexto social, devido as influéncias que escola, familia e amigos
exercem no desenvolvimento e expressao de potencialidades.

Mesmo que o assunto, altas habilidades/superdotacdo ndo se esgote em
poucas paginas, a intencdo aqui € o conhecimento, ao menos, de conceitos gerais,
cujo entendimento leve o interessado ao porqué da necessidade de politicas

publicas para os alunos com essas habilidades.

2.2 POLITICAS PUBLICAS ~EDUCACIONAIS PARA ALUNOS COM ALTAS
HABILIDADES/SUPERDOTACAO

Ao falar de alunos com altas habilidades em uma ou mais areas do saber e
considerar a adocao do conceito de necessidades especiais, especificando nesse
caso as altas habilidades/superdotacdo e a perspectiva da educacao inclusiva,
necessario se faz pensar em mudancas a partir dos sistemas de ensino, da escola e
da familia, com o desafio de construcdo coletiva das condi¢cdes necessarias a um
atendimento digno a diversidade, por meio de dialogo e da aprendizagem continua,
observando o conhecimento compartilhado para a promocdo do processo de
mudanca da gestdo e da pratica pedagdgica, que atenda, satisfatoriamente,

estudantes nessas condi¢cdes, concordando aqui com Mettreau e Reis (2007).
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2.2.1 A Legislagéo Pertinente

Pelo lado histérico-legal da superdotacdo no pais, foi em 1971, com a Lei
5692/71, art. 9°, que pela primeira vez surgiu referéncia ao superdotado em uma lei,
tornando obrigat6rio o atendimento especial (BRASIL, 1971), o que abre caminho
para outras leis sobre esse assunto. Em 1996, entra em vigor a Lei de Diretrizes e
Bases da Educagao Nacional 9394/96 — LDB (BRASIL, 1996), que no Capitulo V,
arts. 58, 59, 60, refere, de maneira especifica, a Educacdo Especial. No art. 24,
inciso V, alinea c, trata da verificagdo do rendimento escolar, admite o possivel
avango nos cursos e nas séries mediante comprovacao de aprendizado. No art. 59,
inciso Il, fala da aceleragcdo para a conclusdo em menos tempo conforme o
programa para superdotados. A essa lei concordam as novas Diretrizes e Bases
para a Educacao Especial na Educacao Basica, a partir da Resolucao n° 02/2001 da
Cémara de Educacédo Béasica do Conselho Nacional de Educacao (2001).

Todavia, em 1999, o MEC, por meio da Secretaria de Educacdo Especial
(SEESP), prop6e, em nivel nacional, acdes iniciadas em 1973, com a publicacéo da
Série Atualidades Pedagdgicas, objetivando caracterizar essa clientela e oferecer
um programa que a reconheca e a atenda.

Em 2001, baseado no parecer do CONSELHO NACIONAL DE EDUCACAO
CNE/CEB n° 17/2001, é apresentado o texto proprio para a edicdo das Diretrizes
Nacionais da Educacédo Especial na Educacao Basica, obrigatorio a partir de 2002,
contemplando a organizagdo dos sistemas de ensino para o atendimento do aluno
gue apresenta necessidades educacionais especiais e a formacgéo do professor.

Em 02 de novembro de 2002, o MEC lanca Adaptacdes Curriculares em
Acado, com competéncias para o atendimento as necessidades de alunos com altas
habilidades/superdotacdo (BRASIL, 2002, p. 4), com propostas de atividades
possiveis de serem desenvolvidas em classes comuns.

A Resolugdo CNE/CEB n° 2/2001 determina que alunos com necessidades
especiais devem ser atendidos em classes comuns do ensino regular, em qualquer
etapa ou modalidade da Educacdo Basica. Porém, quando recomendado, “[...] a
autonomia na sala de recursos faz com que cada aluno desenvolva uma atividade
diferente, conforme suas aptiddes”.

Mesmo com as referidas leis e resolugbes, muitos dos alunos com altas

habilidades/superdotacdo encontram dificuldades de diagndstico e atendimentos nas
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escolas publicas ou locais de assisténcia a eles apropriados, o que tem atrapalhado
as possibilidades de progresséo e formacéo, segundo o direito que lhes € prometido.

2.2.2 Politicas Educacionais

Discutir sobre politicas educacionais requer reflexdes amplas, uma vez que a
educacao regular, seja esta publica ou privada, obedece as diretrizes de um sistema
gue, a partir de leis, propde politicas que dao direcdo ao processo ocorrido nas
escolas. Embora em determinadas circunstancias, proponentes e interessados
estejam na mesma congregacao, em alguns pontos, tais interesses se divergem por
guestdes culturais, ideoldgicas e de exercicio de autoridade, dentre outras.

De ambos os lados, estdo pesquisadores, estudiosos e professores em busca
de uma educacdo entendida como eficiente segundo as distintas correntes de
pensamento, naquilo que esta educacdo se propde que €, no minimo, formar o
individuo aos desafios da vida e a producédo social, envolvendo conhecimento,
cultura e riquezas para os que desta sociedade participam.

Nesse sentido, pode-se entender que tudo o que é feito na escola deve ter a
intencdo de transmitir o conhecimento historicamente acumulado para que cada
geracdo avance a partir do que é conhecido e ndo estacione ou se dé a retrocessos.
A importancia dessa instituicdo € reconhecida por Young (2007, p. 1288), para
guem, sem a escola, “...] cada geragéo teria que comecar do zero ou, como as
sociedades que existram antes das escolas, permaneceram praticamente
inalteradas durante séculos”. Entretanto, no dia a dia dos envolvidos com a escola e
com seu processo educativo, a realidade tem se revelado outra, distante esta do
desejado como ideal, colocado nos discursos oficiais. Sobre isso, Young (2007) diz:

Por véarias razbes diferentes, a questdo do conhecimento e o papel das
escolas na sua aquisicdo tém sido negligenciado tanto por aqueles que
tomam decisbes no campo politico, quanto pelos pesquisadores
educacionais, especialmente os soci6logos da educac¢éo. Para os primeiros,
uma énfase na aquisicdo do conhecimento diverge dos propdésitos mais
instrumentais que tém cada vez mais apoio dos governos. Para muitos
pesquisadores educacionais, uma énfase no conhecimento mascara o
ponto até o qual os detentores do poder definem o que conta como
conhecimento. (YOUNG, 2007, p. 1288).

Na busca por compreender o porqué da importancia das politicas

educacionais que afetam as escolas e como elas interferem no processo
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educacional no seu todo, é que se caminhard por questdes pertinentes ao tema,
pretendendo-se chegar mais adiante, as politicas que contemplam as altas
habilidades/superdotagéo. Nessa parte da pesquisa, considera-se relevante para o
entendimento de politicas educacionais saber sobre a implementacdo destas na
atualidade.

No que se refere as politicas publicas educacionais brasileiras, certamente
gue aquelas que tratam dos alunos com altas habilidades/superdotacdo ndo podem
ser ignoradas, por se tratar do tema aqui discutido.

Nesse estudo, com foco em alunos tidos como talentosos de alguma forma,
principia-se analisando o trabalho de Mettrau e Reis (2007), intitulado Politicas
publicas: altas habilidades/superdotacao e a literatura especializada no contexto da
educacgéo especial/inclusiva, no qual os autores tracam um paralelo com a literatura
especializada, partindo de uma reviséo bibliografica sobre o conceito de talento, de
precocidade e de genialidade, os processos de sondagem, identificacdo, programas
de enriquecimento, as possibilidades ou alternativas de atendimento no Brasil e
estabelecem uma relacdo teorico-metodolégica baseada em documentos legais,
diretrizes e programa de capacitacao que amparem a proposta de inclusédo social no
gue se refere a educacéo brasileira.

Em termos de atendimento dos talentosos pela educacdo, o discurso
governamental vem, segundo os autores, apresentando uma preocupacdo com 0O
acolhimento dos estudantes pelas escolas, com politicas publicas que os favorecam
em uma acao integrada entre 6rgaos publicos e particulares. Nao se esquece, ainda,
da capacitacdo de professores para atendé-los e, também, de recursos técnicos e
estruturais que possam sustentar esse trabalho especializado, visando o
aprimoramento de recursos humanos, que podem ser tidos como patriménio
nacional.

N&o havia, na histéria da educacdo do pais, interesse em alunos com essas
caracteristicas. As referéncias a respeito acontecem, em texto de lei, pela primeira
vez, na LDB 5692/71 (BRASIL, 1971), o que tornava tal atendimento obrigatorio.
Mas é em 1999 que o MEC, por meio da Secretaria de Educacao Especial, passa a
intensificar acbes nesse sentido, apresentando um programa dirigido ao professor,
gue atendesse e orientasse questdes sobre altas habilidades/superdotacao.

Essa atitude brasileira, certamente, aconteceu por pressado externa dentro do

processo de globalizacdo no qual o pais esta inserido.
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As demandas internacionais de paises desenvolvidos arrastam o Brasil para
um processo de globalizacdo. O grande potencial que a populagdo
brasileira, ainda em processo nato, de superdotacdo e talento, sera para o
mercado internacional de valor imensuravel. Quando se esgotarem todas as
técnicas e mecanismos usuais competitivos, quando, materialmente, os
paises nao dispuserem dos mesmos recursos de hoje para a sustentacdo
do poder, novos caminhos estardo compondo o perfii do mercado. A
superdotacdo e talento deverdo estar sendo explorados cada vez mais, em
grande escala, por todos os continentes e em todos os niveis, porque essas
vertentes sdo fatores natos da humanidade e s6 elas serdo capazes e terdo
condigbes de autorregularem o sistema de relacdo do homem com o
planeta. (METTRAU; REIS, 2007, p. 490).

Infere-se, dessa andlise, que, quinze anos depois, com 0 aumento da
populacdo, o numero de pessoas talentosas e habilidosas também aumentou.
Assim, um pais como o Brasil necessitaria considerar tais caracteristicas como
patrimdnio intelectual, pois, dessa populacédo, ha enormes possibilidades de surgir
conhecimentos e produtos originais capazes de captar riquezas e até reforcar a
identidade nacional. Essa consciéncia as autoridades brasileiras pareciam ter, pois,

a esse respeito, havia uma proposta (BRASIL, 1999, v. 1, p. 13):

E preciso que o pais comece a trabalhar seus recursos humanos, definindo
politicas e promovendo a formacdo de uma geragdo que ira sustentar todo o
desenvolvimento de uma nova cultura, educacdo, ciéncia, tecnologia e
recursos humanos. N&o estardo em jogo sO estratégias e técnicas, mas
estardo fluindo, dos préprios seres humanos, os novos caminhos, 0s
modelos, as novas fontes, os novos conhecimentos, enfim o poder humano
de criacdo e renovacdo. A natureza humana estard aberta como um livro
gue traz em suas paginas todo o conhecimento de um novo tempo.

Desde a segunda metade dos anos de 1990, em que a educagdo encontra-se
sob a Lei de Diretrizes e Bases da Educacédo Nacional 9394/96 — LDB, nota-se um
avango, ao menos no discurso, quando os alunos com altas
habilidades/superdotacdo sao contemplados no Capitulo V, arts. 58, 59 e 60, que
trata da Educacao Especial. Ja no art. 24, inciso V, alinea c, sobre a verificacdo de
rendimento escolar, admite-se a possibilidade de avanco conforme comprovacédo de
aprendizado. E no art. 59, inciso Il, consta a aceleracdo para a conclusdo em menor
tempo no caso dos superdotados. Somam-se a essas mencdes as Diretrizes
Nacionais para a Educacédo Especial, na Educacdo Basica, segundo Resolug¢do n°
02/2001, da Camara de Educacdo Basica do Conselho Nacional de Educacéo.
Assim, bem se vé despertar o crescimento do interesse pelos estudantes com as

caracteristicas mencionadas.
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Do que foi exposto até entdo, ndo é de se estranhar que tome corpo a ideia
de que a educacédo brasileira, em termos de politicas publicas para os talentosos,
tenha demorado para entabular uma linha de atuacdo e, circunstancialmente no
momento atual, por falta de recursos, pode ser que, por qualquer das instancias
governamentais, 0 acesso a esse atendimento apresente dificuldades. Nas escolas,
porém, onde deve ser efetivada, a pratica pertinente ndo tem sido verificada como o
proposto.

Antes de avancar na questédo de se fazer politicas publicas que atendam aos
estudantes com altas habilidades/superdotacdo, implementa-las e cumpri-las, cabe,
aqui, entender essas marcas que tornam alguns diferentes das pessoas encontradas
no dia a dia. Isso porque a falta de conhecimento sobre o tema tem tornado a vida
de muitos alunos problematica, principalmente em relacdo a aceitagdo por parte da
familia, de um grupo qualquer ou mesmo da propria aceitacao.

As politicas publicas para os superdotados tém acontecido paralelamente as
mesmas que amparam a Educacdo Especial. Todavia, no caso de altas
habilidades/superdotagcéo na escola, professores, pedagogos e diretores compdem o
grupo de parceiros importantes do poder publico na empreitada de sondar,
identificar, encaminhar e atender a esses alunos em suas necessidades,
principalmente quanto aos programas de enriquecimento.

Conforme Brasil (1999), “A sondagem, vista enquanto processo de aquisicao
de possiveis indicadores relacionados a superdotacdo e ao talento constitui a
primeira etapa de um processo de caracterizagdo”. Nesse sentido, conforme Mettrau
e Reis (2007, p. 497), “[...] acdes formativas tém por finalidade dotar o profissional
de informacfes que o instrumentalizem na analise e na observacdo de perfis
especificos”.

Quando instrumentado para tal tarefa, o professor, como exemplo, pode, além
de pais e familiares, observar agbes e comportamentos de criangcas desde a
educacao infantil, isso porque, na escola, ao apresentar caracteristicas que
evidenciem indicios de altas habilidades/superdotacdo, o observado, mediante
avaliacOes e indicacdes, pode ser admitido em programas de enriquecimento, em
geral, sob o amparo dessas politicas educacionais. Isso € importante porque, para o
Programa de Capacitacdo de Recursos Humanos proposto pelo MEC (BRASIL,

1999), tomando como base as criancas, entende-se que:
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O reconhecimento de acdes e comportamentos que sugerem diferencas
manifestadas como indicadores de altas habilidades/superdotacéo pode estar
relacionado a trés grandes grupos: criancas que desenvolvem mais
precocemente a area psicomotora; criangcas que desenvolvem mais
precocemente a &rea de comunicacdo e relacdo social; e as criancas que
desenvolvem, de maneira mais precoce, a area cognitiva.

Mesmo nessa faixa de idade, como é possivel ver, a precocidade tem a
funcdo de indicador de alerta e, portanto, € alvo de observacdo, sendo em alguns
casos indicativo de talento especial, alto potencial e aptiddes especificas, segundo
Mettrau e Reis (2007, p. 498).

Continuando nesse raciocinio, observa-se que:

Seja com a criangca que aprende com muita propriedade a ler e a
contextualizar sua leitura, por volta de dois a trés anos de idade; seja com a
crianga que toca musica de ouvido com refinamento aos quatro anos; seja
com o bebé entre zero ano e um e meio, que identifica simbolos, a eles
atribuidos significados e solicita do adulto o contexto sociocultural

correspondente. (BRASIL, 1999, p. 203).

Com a complexidade que é o processo de identificacdo das altas
habilidades/superdotacdo, na observacdo, além da anuéncia de familia, a
participacdo de pedagogos, psicologos e professores é preponderante. Sobre esse
processo, a contribuicdo para o trabalho encontra-se na Série Diretrizes, publicadas
pelo MEC/SEEP desde 1999.

As diretrizes bésicas necessarias para a formalizacdo de processos de
identificacdo estdo normatizadas nas publicacdes do Ministério da
Educacéo/Secretaria de Educacdo Especial — Série Diretrizes — que
constituem material base para a implantagdo e implementacdo de servicos
na Educacdo Especial. (BRASIL, 1999, p. 213).

Segundo o documento mencionado, as informacgdes sobre o aluno devem ser
coletadas da observacdo sistematica, no dia a dia na escola, nos momentos de
aprendizagem, producéo intelectual e relacionamento social e ser submetida a
comparag¢des com outros da mesma faixa etaria, levando em conta a frequéncia e a
intensidade dos indicadores. Em casos que requeiram um documento
comprobatério, deve-se encaminhar o estudante a equipe de especialistas.

Pelas Diretrizes do MEC/SEEP (BRASIL, 1996), que subsidiam o Programa
de Capacitacdo de Recursos Humanos do Ensino Fundamental do Brasil em 1999,

‘...] a identificacdo de talentosos e superdotados visando ao atendimento
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educacional deveria ser feita 0 mais cedo possivel, desde a pré-escola até os niveis
mais elevados de ensino, tendo por objetivo o pleno desenvolvimento de suas
capacidades e o0 seu ajustamento social”.

Para a mencionada identificacdo, dois ou mais procedimentos entre 0s
mencionados a seguir seriam suficientes. “[...] Avaliacao realizada por professores,
especialistas e supervisores; percepcado de resultados superiores aos demais; auto
avaliacao; aplicagéao de testes individuais, coletivos ou combinados, e demonstracao
de habilidades superiores em determinadas areas” (BRASIL, 1996, p. 23).

Também importa lembrar que para que se operacionalize o que se deseja
realizar, a garantia passa pelo sistema educacional, que deve prever recursos de
orientacdo e suporte técnico aos profissionais, para que se preparem para 0
desempenho das func¢des, sendo a avaliagao importante para essa identificagéo.

As Diretrizes orientam, entretanto, que as seguintes recomendacdes para
diagnostico sejam observadas: a realizacdo de testes individuais e/ou coletivos
adequados e com garantia de rigor cientifico; a aplicagdo por profissionais
especializados de diversos meios e recursos durante o processo, conforme é
encontrado em Brasil (1996, p. 23).

Tanto as Diretrizes quanto a Série Atualidades Pedagdgicas, por meio do
Programa de Capacitacdo de Recursos Humanos, explicam melhor os instrumentos

gue podem ser utilizados para identificacdo/avaliagao:

Testes realizados por psic6logos sdo, geralmente, empregados para aferir o
pensamento divergente, o nivel intelectual, o autoconceito, as aptiddes
diferenciadas e a criatividade. Questionarios de interesses, escalas de
avaliacdo do ajustamento social e emocional bem como entrevistas e
técnicas projetivas para diagnosticos de caracteristicas de personalidade
também podem ser utilizados. Vérios tipos de questionarios podem ser
elaborados e adaptados na escola para se avaliarem o desempenho fisico e
intelectual, a capacidade de lideranca e de criagdo, bem como as
habilidades mecénicas e artisticas. A escolha dos testes e das técnicas de
identificacdo ira depender das condi¢cdes oferecidas pelos servicos de
diagnéstico e do conhecimento dos profissionais que ai trabalham, bem
como de adaptagdes dos instrumentos as diversas realidades locais.
(BRASIL, 1999, p. 207).

Além do j& posto acima, evidencia-se que a identificacdo deve consistir de
testes variados, pois ndo se pode ignorar que as diferencas individuais e culturais
dos alunos devem ter relevancia no processo, objetivando, assim, evitar distor¢cbes

nos resultados se instrumentos inadequados forem utilizados. A identificacdo de tais
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alunos é imprescindivel para a previsdo de atividades educativas e programas
especiais com atendimentos.

Assim, estratégias para tal processo sao:

[...] a preparacdo de pessoal especializado para se operacionalizar tal
processo; o planejamento de programas de selecdo eficazes que possam
auxiliar diretamente o sistema escolar; a preparagdo de programas de
atendimento concomitantes ao processo de identificacdo, em seus diversos
niveis, a fim de que nédo fiquem os alunos esperando desnecessariamente
e; a criacdo de servicos de triagem e identificacdo do aluno para facilitar a
implementacéo pluridimensional dos procedimentos (BRASIL, 1995, p. 24;
BRASIL, 1999, p. 215).

As propostas de atendimentos desenvolvidas nas escolas brasileiras tém
bases em documentos oficiais desde a década de 1990, cujo registro significativo do
gue estava acontecendo se d4 em 1997, com a publicacdo dos Anais sobre o Xl
Seminario Nacional: Inteligéncia Patriménio Social, ocorrido na Universidade do
estado do Rio de Janeiro, com o MEC/SEESP como parceiros.

As politicas publicas efetivam-se justamente quando a legislacdo envolve e as
tornam legitimas, com acbes desenvolvidas desde diretrizes, provimento de
estruturas, capacitacdo docente, processos de identificagdo, encaminhamentos,
alternativas de atendimento e outros. O parecer, portanto, tem base em referéncias
bibliograficas da literatura especializada, de estudos realizados nos féruns dos
Conselhos Estaduais de Educacao e estudos advindos da Secretaria de Educacéao
Especial do Ministério da Educacédo. Dentre as coletaneas que formaram o chamado
substrato documental, o relatério do Parecer (CONSELHO NACIONAL DE
EDUCACAO, 2001a, p. 7) traz também:

1. Proposta de inclusdo de itens ou Disciplina acerca dos portadores de
Necessidades Especiais nos curriculos dos cursos de 1° e 2° graus (sic).

2. Outros estudos:

a) Desafios para a Educacdo Especial frente a Lei de Diretrizes e Bases da

Educacao Nacional;

b) Formacao de Professores para a Educacao Inclusiva;

c) Recomendacdes aos Sistemas de Ensino; e

d) Referenciais para a Educacao Especial.

Conforme o relatério,
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O parecer é resultado do conjunto de estudos provenientes das bases, onde
o fendbmeno € vivido e trabalhado. Apds a elaboragéo e discussdo de um
projeto preliminar, discutido por diversas vezes, no ambito da Camara de
Educagédo Béasica do Conselho Nacional de Educacdo, o documento foi
encaminhado aos sistemas de ensino de todo o Brasil, de modo que suas
orientagdes pudessem contribuir para a normatizacéo dos servicos previstos
nos arts. 58, 59 e 60, do Cap. V, da Lei de Diretrizes e Bases da Educacgédo
Nacional (BRASIL, 1996). (CONSELHO NACIONAL DE EDUCACAO,
2001a, p. 7).

A elaboracdo do texto préprio para a edicdo das Diretrizes e Bases para a
Educacao Especial que atenda aos referenciais para essa educacéo foi possibilitada
com a colaboracdo das diversas instancias educacionais em dois grandes temas,
segundo Brasil (2001b, p. 9):

e Tema | — A organizacao dos sistemas de ensino para o atendimento ao
aluno que apresenta necessidades educacionais especiais; e
e Tema Il — A formagao do professor.

O atendimento aos alunos com necessidades educacionais especiais,
conforme preconiza a Resolugdo CNE/CEB n° 2/2001, deve ser oferecido em
classes comuns do ensino regular, em qualquer etapa ou modalidade da Educacao
Basica.

Sobre o tema, Mettrau e Reis (2007, p. 503) destacam dois incisos dos nove
contidos no art. 8° (CONSELHO NACIONAL DE EDUCACAO, 2001a), os quais

tratam a organizacdo das classes comuns nas escolas.

. | — professores das classes comuns e da educacdo especial,
capacitados e especializados, respectivamente, para o atendimento as
necessidades educacionais dos alunos;

[...]

. IX — atividades que favorecam, ao aluno que apresente altas
habilidades/superdotacéo, o aprofundamento e enriquecimento de aspectos
curriculares, mediante desafios suplementares nas classes comuns, em
salas de recursos ou em outros espacos defin