CENTRO UNIVERSITARIO UNINTER
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCACAO E NOVAS TECNOLOGIAS
(PPGENT)
FORMACAO DOCENTE E NOVAS TECNOLOGIAS NA EDUCACAO

UNINTER &5

UNIVERSITARIO

DESENVOLVIMENTO DE OBJETO DIGITAL DE APRENDIZAGEM PARA MOBILE
LEARNING NA FORMACAO INICIAL DE PROFESSORES

FAGNER ALEXANDRE SOTORRIVA NECKEL

CURITIBA
2016



FAGNER ALEXANDRE SOTORRIVA NECKEL

DESENVOLVIMENTO DE OBJETO DIGITAL DE APRENDIZAGEM PARA MOBILE
LEARNING NA FORMACAO INICIAL DE PROFESSORES

A apresentacdo desta dissertacdo €
exigéncia do Programa de POs-graduacdo
em Educacédo e Novas Tecnologias, area de
concentracdo em Formacdao Docente e
Novas Tecnologias na Educagédo, para a
obtencdo do titulo de Mestre.

Orientador: Prof. Dr. Rodrigo Otavio, dos
Santos.

CURITIBA

2016



N365d

Fagner Alexandre Sotorriva Neckel
Desenwlvimento de objeto digital de
aprendizagem para Mobile Learning, na formagéo
inicial de professores / Fagner Alexandre Sotorriva
Neckel. - Curitiba, 2016.
97 f.. il. (algumas color.)

Orientador: Prof. Dr. Rodrigo Otavio dos Santos

Dissertacdo (Mestrado em Educagéo e Novas
Tecnologias) — Centro Universitario Internacional
Uninter.

1. Professores — Formagé&o. 2. Inovagbes
educacionais. 3.Tecnologia educacional. 4.
Computacao moével. 5. Mobile Learning. 6. Sistemas de
comunicacao sem fio. I. Titulo.

CDD 370.71

Catalogacédo na fonte: Vanda Fattori Dias — CRB-9/547.




LENTR
umvsé]mi\ﬁm unintercom | 0800 702 0500

CENTRO UNIVERSITARIO INTERNACIONAL UNINTER
PRO-REITORIA DE POS-GRADUACAO, PESQUISA E EXTENSAO-PGPE
ESCOLA SUPERIOR DE EDUCACAO-ESE
PROGRAMA DE MESTRADO PROFISSIONAL EM EDUCACAOQ E NOVAS
TECNOLOGIAS
Secretaria do Mestrado Profissional em Educacdo e Novas Tecnologias

Defesa N° 017/2016

ATA DE DEFESA DE DISSERTAGAO PARA CONCESSAO DO GRAU DE MESTRE EM
EDUCAGAO E NOVAS TECNOLOGIAS

No dia 10 de agosto de 2016, as 09h00min, 7° andar — sala 75 - do Campus
Divina do Centro Universitario Internacional UNINTER, a Rua do Rosario,
147 em Curitiba-PR, reuniu-se a Banca Examinadora designada pelo
Colegiado do Programa de Mestrado Profissional em Educacdo e Novas
Tecnologias, composta pelos professores doutores: Rodrigo Otavio dos
Santos (Presidente — Orientador — PPGENT/UNINTER), Neri dos Santos
(PUC/PR), Alvino Moser (PPGENT/UNINTER) e Luana Priscila Wunsch -
suplente  (PPGENT/UNINTER) para julgamento da dissertag&o:
“DESENVOLVIMENTO DE OBJETO DIGITAL PARA MOBILE LEARNING NA
FORMACAO INICIAL DE PROFESSORES”, do aluno Fagner Alexandre
Sotorriva Neckel. O presidente abriu a sess&do apresentando os professores
membros da banca, passando a palavra em seguida ao mestrando,
lembrando-lhe de que teria até vinte minutos para expor oralmente o seu
trabalho. Concluida a exposigdo, passou-se a arguicdo. Concluida a
arguicédo, a Banca Examinadora reuniu-se e exarou Parecer Final de que o
mestrando esta apto a receber o titulo de Mestre em Educacdo e Novas
Tecnologias. O Presidente da Banca Examinadora declarou que o candidato
foi aprovado e cumpriu todos os requisitos para obtencéo do titulo Mestre em
Educacédo e Novas Tecnologias, devendo encaminhar a Coordenagdo, em
até 90 dias, a contar desta data, a versdo final da dissertagdo devidamente
aprovada pelo professor orientador, no formato impresso e em CD-ROM.
Encerrada a sessao, lavrou-se a presente ata que vai assinada pela Banca
Examinadora.

Centro Universitario internacional UNINTER - Portaria do MEC N°688, Publicado no 0.0.U em 28 de Maio de 2012.



UNINTER

VS | icor.com | 0800 702 0500

Rodrigo Otavio dos Santos
Presidente da Banca

jfﬁ %4 //{mc«

Neri dos Sant;s
~ Titular

";:‘ lv 4B " 4 ﬁ‘
i )(J/}f’b\(ﬁ»

Alvino/Nloser—
Titular

Fagner Alexandte Sotorriva Neckel
Alurio

Recomendacdes: O m 2 5'71,'«,;.\ v cj )

Luana Pri§ci|a Wunsch
Suplente

devery  fFrrer

38 ~moodifca 9‘7{(

conNFor e Qr,'Qw%Bg‘;’\‘;{&

C{’A ba,u Ca.

Centro Universitario internacional UNINTER - Portaria do MEC N°B88, Publicado no D.0.U em 28 de Maio de 2012,



RESUMO

Desenvolvimento de um objeto digital de aprendizagem para mobile-learning na

formacao inicial de professores

O presente trabalho, intitulado ‘“Desenvolvimento de objeto digital de aprendizagem para
mobile-learning na formacédo inicial de professores” busca, entre objetivos, elaborar um objeto
digital de aprendizagem junto aos professores em formacdo inicial, contribuindo para uma
reflexdo sobre a utilizagdo da modalidade mobile-learning para o ensino/aprendizagem
contemporaneo. Considerando a aprendizagem movel como uma modalidade de ensino que se
apropria de dispositivos moveis, uma vez que as tecnologias moveis permitem 0 acesso a
contetdos e a interagdo com professores e alunos a partir de praticamente qualquer espaco e
tempo. A fundamentacdo teorica estd pautada na autonomia e autoria no trabalho pedagdgico
Freire (2014) e Vygotsky (1993), aaprendizagem colaborativa e novos letramentos, bem como
na abordagem socioconstrutivista de Vygotsky (1987, 2007) para entendermos o processo de
aprendizagem e mediacdo por meio da interacdo e linguagem. Procuraremos identificar na
literatura estudos que apontam para com o problema de pesquisa e pergunta norteadora: como
se da a elaboracdo de um objeto digital de aprendizagem por professores em formacdo inicial
pautado em mobile-learning? Quanto ao uso de dispositivos mdveis para a aprendizagem,
refletimos para com a necessidade de processos didatico-pedagdgicos inovadores por parte 0s
profissionais da Educacdo, considerando a presenca marcante de tecnologias moveis no atual
ambiente sociocultural, sendo um desafio a enfrentar. Incentivando relacdes/situacdes de
inovacdo na préatica em sala de aula com vistas & mediagdo tecnologica e professor-autor no
processo de ensino-aprendizagem mediatizado pelas tecnologias moveis, buscamos ampliar
possibilidades de ensino e aprendizagem por intermédio de dispositivos mdveis.

Palavras chaves: Formacdo de professores, Mobile-learning, Educagédo e novas tecnologias.



ABSTRATCT

The development of a digital learning object for mobile-learning in the teachers’ initial

formation

The following work, named “The development of a digital learning object for mobile-learning
mn the teachers’ mitial formation” aims, among other goals, to elaborate a learning digital object
together with the teachers in their initial formation, contributing to a reflection about the
mobile-learning modality use, to the contemporary teaching/learning education. Considering a
mobile learning as a teaching modality that uses mobile devices, once the mobile technologies
allow the access to content and interaction with the teachers and students basically from
anywhere and at any time. The theoretical reason is based on Freire (2014) and Vygotsky (1993)
self-sufficiency and authorship pedagogical work, the collaborative learning and new literacy,
as well as in social-constructivist approach of Vygotsky (1987, 2007) so we can understand the
learning process and mediation through interaction and language. We seek to identify in the
literature studies that indicate as to the research matter and leading question: How is the digital
learning object elaboration done by teachers in their initial formation based on mobile-learning?
As to the use of mobile devices to the learning, reflected to the need of innovative pedagogical
didactic processes by the Education professionals, considering the striking presence of mobile
Technologies into the current social cultural environment, being it a challenge to be faced.
Encouraging innovation relations/situations in the classroom practice regarding the
technological mediation and teacher-author in the teaching- learning process being mediated by
mobile technologies, we aim to broaden teaching and learning possibilities through mobile
devices.

Key words: Teachers’ formation, Mobile-learning, Education and new Technologies.
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1. INTRODUCAO

A medida que novos cenarios tecnoldgicos emergem, esses podem possibilitar novas
experiéncias e aplicagbes na prética pedagdgica, principalmente quando nos reportamos as
tecnologias modveis. Busca-se olhar na integracdo que dispositivos mdveis podem subsidiar
diante uma abordagem tanto pedagdgica quanto tecnoldgica, numa perspectiva de uso pratico
desses potenciais artefatos numa postura de inovacdo pedagdgica.

Propomos uma investigacdo na formacdo inicial de professores, buscando evidenciar o
relacionamento que estes desenvolveram ao elaborarem um objeto digital de aprendizagem
pautado em video para a mobile-learning. Apropriamo-nos em uma pesquisa qualitativa,
referenciados em conceitos como de autoria, autonomia, colaboracdo, multiletramento e
apropriacdo critica da tecnologia.

Importante ressaltar que compreendemos por formacdo inicial de professores aqueles
que se encontram nas respectivas graduaces, em preparos para atuar na Educacdo bésica.

Agradecemos assim a Coordenacdo do PIBID Pedagogia/Uninter por nos receber tdo
bem como pela oportunidade de realizamos nosso trabalho de campo em grupo de
caracteristicas buscadas pelo pesquisador. Abaixo apresentamos 0 panorama de pesquisa,

justificativa, problema de pesquisa e objetivos do presente trabalho.
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2. PANORAMA DA PESQUISA

Do ponto de vista historico, desde a arte rupestre aos sistemas baseados em inteligé ncia
artificial, passamos por inumeras transformagdes sociais, culturais, tecnoldgicas e também no
campo do trabalho. Entendemos que transitamos de uma sociedade mecénica para uma digital,
e que esta tem moldado novos comportamentos, em especial aos alunos dessa geracao.

Podemos assim estabelecer uma relagédo entre a cultura digital que tem sido percebida a
medida que diferentes midias e suportes se encontram cada vez mais convergido em um unico
dispositivo, proporcionando diferentes necessidades bem como diferentes formas de se ensinar
e aprender.

Em seu em seu livro Pedagogia da Autonomia, Paulo Freire (2014, p. 20) indicava que
“mais do que um ser no mundo, o ser humano se tornou uma presenga no meio, com o mundo
e com os outros”. A esta relacdo dialética, de metamorfose, pode-se vincular a transformacao
tecnologica, fator essencial-fundamental, visto que nos encontramos em uma sociedade em
plena transformacdo midiatica. A evolucdo dos artefatos tecnologicos, em especial as
tecnologias moAveis, ampliam espacos e abrem novas possibilidades, uma vez que ajudam a
moldar comportamentos de indmeros individuos.

O avanco das tecnologias da informacdo e comunicagdo tem proporcionado as novas
geragdes, conectividade e interatividade, bem como o continuo uso de midias digitais. Estas,
por sua vez, podem potencializar a relacdo de ensino/aprendizagem no intuito mudar a pratica
pedagogica frente ao novo perfil de alunos que emergem desse campo tecnoldgico

Segundo Tapscott (apud JULIATOO, 2013, p.34), “a utilizacdo de midias digitais
representa 0 nascimento de uma nova geracdo de alunos”. Estes novos individuos, nascidos a
partir do ano 2000 s&o denominados geracdo Z. Estes individuos aparentemente apreendem e
aprendem de forma diversa de seus progenitores e geragOes anteriores.

Entendemos a necessidade de repensar o papel do professor e as competéncias
necessarias frente a demanda de novos perfis dos alunos, mas que nos encontramos em modus
operandi no formato tradicional, excluindo da aprendizagem as inovacdes da sociedade
(HERNANDEZ et al., 2000).

Kenski (2005, p.41) nos diz que:

Nao ¢ possivelpensarna pratica docente sem pensarna pessoado professore em sua
formacdo, que ndo se da apenas durante seu percurso nos cursos de formacgdo de
professores, mas durante todo o seu caminho profissional, dentro e fora da sala de
aula.
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Pensamos que na formacdo inicial dos professores faz-se necessario agregar bases
solidas e autbnomas para que o potencial das novas tecnologias da informacdo e comunicacao
se voltem também para a sala de aula. Assim, em um momento oportuno, este profissional pode
conseguir se apropriar dessa potencial ferramenta e aplica-la ao ensino/aprendizagem.

Portanto, a formacdo inicial de professores precisa atender também situacdes-acdes que
as ferramentas podem oferecer para melhorar a aprendizagem, como afirmou Ribeiro (2007,
p.87) “o progresso das novas tecnologias gera uma cultura informatizada, com habitos
intelectuais de simbolizacdo, formalizacdo do conhecimento e manipulagcdo de signos e de
representacdes”.

Podemos afirmar que as informacdes oriundas da conexdo de dados por meio de
dispositivos mOveis sdo cada vez mais acessiveis aos alunos, e professores bem preparados,
conscientes e criticos podem se utilizar desta caracteristica como ponto inicial, aumentando a
relevancia no novo papel do professor multimidiatico.

O processo adaptativo da didatica do novo docente, utilizando-se das tecnologias da
informacdo e comunicacdo, sdo favoraveis para uma reavaliacdo de seu papel, pois ao mesclar
dispositivos mdveis avida cotidiana, abre-se um leque de possibilidades e de maneiras distintas
de representar e ressignificar o conhecimento.

A décima conferéncia internacional, realizada em Madrid/Spain (2014), sobre mobile-
learning, apresentou muitos programas e progressos para com a formacdo e o uso de
dispositivos mdveis no espaco escolar em varios pontos do mundo.

No Brasil, a organizacdo Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento da
Sociedade da Informacdo — CETIC.br (2014, p.49)! relata que o:

Conhecimento para a utilizagdo da tecnologia digital em sala de aula é hoje um
requisito da formagdo de novos professores e lhes permitira criar e disponibilizar
ambientes de aprendizagem flexiveis que poderdo ser ajustados e adaptados a
diferentes alunos, com e sem deficiéncia.
Percebemos, entdo, que muita discussao a respeito daformacdo de professore e arelagao
com as tecnologias da informacdo e comunicacdo avangou nos Ultimos anos.
A pesquisa da CETIC.br nos mostra, entre outros aspectos, um percentual de aumento
sobre o total de professores de escolas pulblicas sendo capacitados para 0 uso do computador,

passando de 50% em 2010 para 68% no ano de 2014. (CETIC.br, 2014, p. 121) e que o principal

1 Cetic.br é um departamento do Nicleo de Informagdo e Coordenagdo do Ponto BR (Nic.br), queimplementa as
decises e projetos do Comité Gestor da Internet do Brasil (Cgi.br). Link:
http://cetic.br/media/docs/publicacoes/2/TIC_Educacao_2014 livro_eletronico.pdf. Acessoem 20 Junho.2016



http://cetic.br/media/docs/publicacoes/2/TIC_Educacao_2014_livro_eletronico.pdf
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meio em que se da o uso do computador tem sido para buscar contetido a ser trabalhado
em sala além de pesquisar exemplos de planos de aulas. Dentre as op¢des menos utilizadas
pelos professores esta 0 uso para cursos a distancia, participacdo em grupos e foruns especificos
para professores.

Percebemos um avanco quanto o tema é formacdo de professores e a relagdo com as
tecnologias da informacdo e comunicacdo no Brasil, porém, como nosso foco é mais pratico e
pessoal, buscamos desenvolver de habilidades e competéncias para o uso de dispositivos
moveis na formacdo inicial do professor, por isso nossa pesquisa se diferencia em relacdo as
que centralizam e discutem a formacdo utilizando-se de tecnologias fixas em laboratdrios
especfficos.

Dado o avango das tecnologias da informacdo e comunicacdo e o uso de dispositivos
moveis, e também considerando o crescimento exponencial do acesso a informagdo via
dispositivos hibridos, imaginamos que professores precisam estar atentos a aquisicdo de novos
letramentos com apropriacdo critica, bem como as mudangas comportamentais provocadas pela
sociedade da informacdo? (MASUDA, 1981). De forma integradora e multifacetada, partimos
de Roxane Rojo (2012, p.13), que nos traz conceitos fundamentais sobre multiletramento e suas

especificidades:

O conceito de multiletramentos aponta para dois tipos especificos e importantes de
multiplicidade presentes em nossa sociedade, principalmente urbanas, na
contemporaneidade: a multiplicidade cultural das populagdes e a multiplicidade
semidtica de constituicdo dos textos por meios dos quais ele se informa e comunica.

Diante as mdltiplas linguagens e formatos para se comunicar atualmente, é preciso
intervir, dominar e saber fazer o melhor tratamento de um &udio e/ou video além de conhecer
técnicas de edicdo e diagramacdo de uma imagem por intermédio um dispositivo movel. Assim,
evidenciamos novas formas de entendimento e releitura de mundo que é principio natural ao
mesclarmos as tecnologias moveis e as midias em formato audiovisual.

A importancia de vincular recursos de audios e videos vem aumentando quando nos
reportamos a acessibilidade e o consumo tecnoldgico de acesso e compartilhamento a diversas
midias. Portanto é de suma importancia formar professores para com a possibilidade de

relacionar conceitos sdcias e culturais em ética as ferramentas tecnoldgicas.

2 Masuda, em 1981, intitulou uma de suas obras como “a sociedade da informacdo como sociedade pos-
industrial”. Este trabalho faz clara referéncia as mudancas bruscas, dado um novo contexto em que O
desenvolvimento tecnoldgico vira a influenciar. Essa expressdo passou aser utilizada como substituta da sociedade
pés-industrial, indicando as mudancas observadas naforma de producdo e edicdo das informag6es e a forma como
essamesma informagdo poderdserdistribuida e recebida.
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Ensinar e aprender diante a dtica do multiletramento consiste em fazer com que
professores reestudem e revejam o que realmente tem acontecido nas salas de aulas, e passem
a interagir diretamente com essas midias e formatos. Assim, o professor deve ser incentivado a
continuamente mudar sua pratica pedagogica, principalmente voltando-se as intervengfes
pedagdgicas mediadas por diversos formatos de midias interativas e possibilidades sociais.

Para com os tipos de multiletramentos perceptiveis em nossa sociedade, vislumbramos
uma ascensdo exponencial na/para aquisicdo de dispositivos com acesso a uma gama de
aplicativos, softwares de computador, também conhecidos como APPs, em seus sistemas
operacionais.

Para uma definicdo um tanto mais elaborada relativa aos aplicativos (apps) moveis,
reportamo-nos ao site tectriadobrasil.com.br® que diz que sdo softwares que desempenham
objetivos especificos em smartphones e tablets, sendo possivel acessé-los por meio das lojas
de aplicativos, como por exemplo a App Store, Google Play, Windows Store e entre outras.
Assim obtemos uma gama de servicos em nossa palma da méo, bastando apenas sua instalacéo.

De acordo com a CONAE (Conferéncia Nacional de Educacdo, 2014)* tem-se a
necessidade de promover o0 acesso e 0 uso qualificado das tecnologias da informacdo e
comunicacdo no ambito da educacdo em todos os niveis, etapas e modalidades, garantindo
assim, em tese, uma potencial melhora da qualificagdo dos profissionais da educacdo quanto ao
conhecimento e reconhecimento de linguagens hipermidiaticas.

Segundo a PNAD (Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios, 2013:2015)° nos anos
de 2013 e 2015 o0 acesso a internet estd mais frequente e este nimero vem aumentando
exponencialmente nos jovens de idades entre 13 a 17 anos.

Percebe-se também que 0 acesso a internet via smartphones ou tablets ja se encontra em
mais da metade dos individuos. As possiveis razOes para esse aumento sdo a praticidade e a
mobilidade que os dispositivos moveis tém em relacdo aos desktopsou personal computer, bem
como a ampla comercializacdo e divulgacdo desses dispositivos.

O relatério da CISCO (2016), VNI — Visual networking index sobre o trafego global de

dados mdveis indica um aumento massivo de individuos conectados, além de mostrar que a

3 http://tectriadebrasil.com.br/blog/mercado-de-midias-sociais-blog/aplicativos-mobile-definicoes-historia-e-
previsoes. Acessado em 03-06-2016.

4 Para acesso a demais pesquisas e dados, cliqgue em http://conae2014.mec.gov.br/

5 Para acesso as pesquisas referentes a 2013 e 2015, clique em
http://www.ibge.gov.br/home/xml/suplemento_pnad.shtm
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transmissdo de dados em meados dos anos 2017 e 2018 alcancara os 5,1 Exabytes® mensais
—sendo este valor trés vezes maior que o tamanho estimado para todo o ano de 2013.

Ainda no relatério da Cisco (2014), percebe-se uma previsdo significativa da
transferéncia de arquivos em formato video até meados de 2018, chegando possivelmente a
69% de todos os dados moveis trocados nesta data.

Para Ally (2009), a modalidade mobile-learning surge com a utilizagdo de dispositivos
moveis em complemento a conteddos de aprendizagem. Esta modalidade de ensino inovadora
é aplicavel tanto no ensino formal, quanto no informal e até mesmo na aprendizagem autbnoma
e individual dos alunos, extrapolando limites temporais. Assim o0 mobile-learning é
metodologia de ensino/aprendizagem condizente tanto para o espaco virtual quanto fora dele,
sendo possivel levar conteddos significativos nas mais variadas classes, lugares, meios e
espacos sociais e culturais presentes e pertencentes a este tempo.

Smartphones e tablets sdo dispositivos mOveis que se encontram cada vez mais
consolidados em nosso meio e com preferéncia total entre os jovens de hoje, pois com estes
dispositivos pode-se facilmente acessar a internet, tirar fotos, gravar audio e video e
compartilhar instantaneamente nas redes sociais. Portanto cabe a nds, professores, apropriarmo-
nos e utiliza-los também como forma de aprendizagem, dentro e fora da escola.

A aprendizagem apoiada por tecnologias mOveis pode ajudar a melhorar o
relacionamento e a experiéncia educacional de diferentes formas. Basta que para isso
procuremos modificar também nossas experiéncias quanto as tecnologias moveis, sendo assim,
temos percebido que enquanto algumas instituicbes se dedicam a pratica mobile-learning,
outras ainda se encontram num processo de mudanga lento (MOURA, 2010).

Indicamos que o ganho da modalidade mobile-learning esta relacionado com o
surgimento dos dispositivos mdveis que segundo Unesco (2013) podem ser definidos como
aqueles dotados de qualquer tecnologia portatil e conectada, como telefones celulares basicos,
leitores eletrénicos, smartphones e tablets, e tecnologias integradas como leitores cartdes
inteligentes.

Arelacdo entre os jovens dageracdo Z e moveis significa um pode a mais que professor
tem ao utilizar essa potencial ferramenta, diante um contexto de que 0s os smartphones e tablets
podem ser utilizados também com viés didatico. Pela evolugdo da tecnologia mdvel, que se
encontra cada vez mais findada em nosso cotidiano, tomamos como necessario um olhar mais

critico para formacdo de professores, em especial aqueles que se encontram nas graduaces.

6 Bxabyte (exa + byte): Unidade de medida de informacdo, equivalente a 1018bytes. http://objetos de
aprendizagem.priberam.pt/dlpo/exabyte . Consultado em 19-03-2016.
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Para tanto, como ja dissemos, escolhemos como tematica desse trabalho final elaborar
objeto digital de aprendizagem com professores em formacédo inicial pautado em video.

Portanto a utilizacdo e préatica da aprendizagem movel a usabilidade dos dispositivos
moveis que permitem um fluxo de microcontetdos, possibilitando uma real aprendizagem
continuada entre os episddios de aprendizagem formal, nao-formal e informal (UNESCO,
2012).

Entende-se que um objeto digital de aprendizagem pode ser entendido como objeto
educacional ou de aprendizagem desde que elaborado em formato digital que auxiliem a
aprendizagem autbnoma do aluno com tracos e caracteristicas de ser reusavel (WILEY, 2000).

Pode-se incluir nesta dtica conteldos que possam ser veiculados na internet sob
qualquer formato, sejam imagens, filmes digitais, animacGes, sons, hipertextos, paginas HTML
57 que estejam voltados para complementar o ensino/aprendizagem. Spinelli (2007, p.7) diz que

um objeto digital de aprendizagem pode ser:

Um recurso digital reutilizavel que auxilie na aprendizagem de algum conceito e, ao
mesmo tempo, estimule o desenvolvimento de capacidades pessoais, como, por
exemplo, imaginacdo e criatividade. Dessa forma, um objeto virtual de aprendizagem
pode tanto contemplar um Unico conceito quanto englobartodo o corpo de uma teoria.

Ao se apropriar desses recursos comunicacionais e informacionais, 0s objetos digitais
de aprendizagem precisam ser elaborados segundo um planejamento estratégico dentro de uma
perspectiva pedagdgica, visto que “a diferenca didatica ndo esta no uso ou ndo uso das novas
tecnologias, mas na compreensdo das suas possibilidades” (KENSKI, 2005, p.41). E preciso
instigar mudancas estruturais na concepcdo da formacdo de professores para que 0
aluno/individuo viva e estude em uma sociedade do século XXI, e que tenha estimulos e
vontade de frequentar e estudar numa escola contemporanea.

A adequacdo a nova tendéncia exige que alunos e professores se ajustem a nova
dindmica e as as novas oportunidades de reconstrucdo do conhecimento. Para tanto, o objeto
digital de aprendizagem pode ser elaborado como microcontetdo considerando suas dimensdes,

definicdes e planejamento, conforme salientam Pimenta e Batista (2004, p. 102):

Unidades de pequena dimenséo, desenhadas e desenvolvidas de forma a fomentar a
sua reutilizagdo, eventualmente em mais do que um curso ou em contextos
diferenciados, e passiveis de combinagdo e/ou articulagdo com outros objetos de
aprendizagem de modo a formar unidades mais complexas e extensas.

"HTML5 é uma linguagem usada na criacdo de site e de marcacéo de hipertexto. A versdo 5 sé ganhou campo a
partir da entrada dos navegadores compativeis. A sigla significa Hyper Text Markup Language — Linguagem de
marcacgdo de hipertexto.
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Para citar exemplos e finalidades de microcontetdos, temos:

[...] os podcasts, blogposts, wiki pages, mensagens curtas do Facebook ou Twitter, ou
seja, recursos digitais compostos de elementos sonoros, visuais e verbais, comumente
criados, publicados e compartilhados na web. Assim, atribui- se ao movimento de
expansao das redes sociais, em especial, os weblogs o ressurgimento do termo
microconteudo [...] (FUGISAWA; AMARAL, 2012, p.5).

Da possibilidade de se elaborar um objeto digital de aprendizagem pautado em micro
formas, segundo Leene (2006b, p.25) que diz que “sdo pedacos estruturados de conteldo
autocontido e indivisivel, os quais tém foco Unico e endereco exclusivo para que possam ser

(re)encontrados”.

2.1 Justificativa

Considerando que os dispositivos moveis estdo cada vez consolidados em nossa
sociedade, e a partir de sua insercdo sociocultural, percebemos no ambiente escolar a
necessidade de profissionais da Educacdo conscientes no uso de dispositivos moveis,
evidenciando competéncias e habilidades quanto a instrumentalizagdo das novas tecnologias,
em especial as tecnologias moveis, que procuramos estudar.

Com olhar na formacdo inicial do professor que ird para a sala de aula, procuramos
desenvolver um melhor relacionamento quanto aos aparatos tecnologicos e suas
potencialidades para a aprendizagem, visto que esta se encontra em defasagem. A inclusdo das
novas tecnologias no ambiente escolar pode trazer significativas mudancas na pratica
pedagdgica, desde que consigamos formar professores capazes com tal capacidade.

Behrens, Maseto e Moran (2007, p.71) enfatizam a necessidade de adequacédo e

integracdo dentro de uma metodologia incorporadora, pois:

O acesso ao conhecimento e, em especial, a rede informatizada, desafia o docente a
buscar nova metodologia para atender as exigéncias da sociedade. Em face da nova
realidade, o professor devera ultrapassar seu papel autoritario, de dono da verdade,
para se tornar um investigador, um pesquisador do conhecimento critico e reflexivo.

Corroborando com ou autores e adentrando para com o problema de pesquisa desse
trabalho final, entendemos que para que o professor consiga atender exigéncias da sociedade
informatizada, este deve ser preparado desde a sua concepc¢do, ou seja na sua formacao.
Procurando desenvolver a formacdo inicial professores pesquisadores capazes de se apropriar

das ferramentas mdveis a trazé-la para o espago escolar.
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2.2 Problema de Pesquisa

O trabalho final esta voltado para formacdo de professores e a realidade que a circunda.
Ou seja, nossa problematizacdo estd focada no relacionamento que novos professores podem
desenvolver junto aos dispositivos moveis num viés didatico-pedagdgico. Naformacdo docente
¢ necessario atender ndo somente as exigéncias da sociedade, mas também de formar
professores-pesquisadores criticos e reflexivos quanto a inclusdo das tecnologias mdveis no
espaco escolar.

Assim, a pergunta se estabelece na seguinte questdo: Como melhorar a formacdo de

professores a partir da interceptacdo de tecnologias digitais mdveis no contexto educacional?

2.3 Objetivos

A partir do problema de pesquisa, chegamos aos seguintes objetivos:
2.3.1 Objetivos gerais

Elaborar objetos digitais de aprendizagens para mobile-learning com professores em
formacédo inicial pautado em microvideo, e verificar o relacionamento que estes desenvolvem

para com os dispositivos moveis em uma perspectiva escolar.
2.3.2 Objetivos especificos

— Ofertar e realizar uma oficina denominada ‘celular na sala de aula’ para professores em
formacdo inicial.

— Capacitar professores em formagdo inicial quanto ao uso das tecnologias méveis no
espaco escolar.

— Elaborar, planejar e formatar o storyboard e o plano de atividade.

— Filmar, gravar e editar 0 objeto digital de aprendizagem com aplicativos para mobile.

— Compartilhar o objeto digital de aprendizagem elaborado com os demais grupos via rede

social.



19

3. FORMAQAO DE PROFESSORES E AS TECNOLOGIAS MOVEIS
A seguir apresentamos a literatura em que nos fundamentamos:
3.1 Formacdo de Professores e a Relacdo com as Tecnologias Moveis

A formacdo de professores apresenta-se como um dos desafios do sistema educacional
diante a sociedade da informacdo, sociedade da comunicacdo e sociedade em rede, conforme
considera Laranjeira (2010, p. 17):

Uno de los mayores desafios a los que debe enfrentarse el sistema educativo actual
radica en la necesidad de formar a profesionales que estén preparados para
incorporarse objetos de aprendizagem participar de lleno en una sociedad de la
informacion en la que el conocimiento es el recurso fundamental del desarrollo social
objetos de aprendizagem economico. El impacto de las nuevas tecnologias objetos de
aprendizagem las exigencias de estanuevasociedad se estan dejando sentir de manera
creciente en el dmbito educativo, que debe proporcionar a los estudiantes las
herramientas, conocimientos objetos de aprendizagem competencias necesarias para
suincorporacion al mercado laboral del siglo XX1.8

Visto que tecnologias digitais nos auxiliam no acesso a informacdo e faciltam a
comunicacao, torna-se necessario que a escola também esteja imersa neste campo tecnoldgico,
apoiando-se no saber fazer pedagégico com aulas mais dindmicas, significativas e
contextualizadas. Portanto, integrar recursos tecnologicos a escola nao fazem ‘magica’ e
somente ter investimentos e aquisicbes em componentes como hardware® e softwarel® ndo
garantem uma escola de qualidade. Precisamos qualificar melhor nosso corpo docente,
principalmente na formagdo inicial.

Torna-se necessario, entdo, que além de informatizar a escola nos preocupemos também
com a modernidade das préticas didatico-pedagogicas por parte dos professores-facilitadores
do conhecimento. Moran et al. (2000, p.57) salientam que é necessario a ruptura da inércia
docente, quando se referem ao ensino com midias digitais, pois ensinar com estas midias

significa, também, simultaneamente, mudarmos paradigmas tradicionais de ensino.

8 Um dos maiores desafios que se deve enfrentar no sistema educativo atual estd na necessidade de formar
profissionais que estejam preparados para se incorporar e participar plenamente em uma sociedade dainformacéo
na qual o conhecimento é o recurso fundamental do desenvolvimento social e econdmico. O impacto das novas
tecnologias e as exigéncias dessanovasociedade se esta sentindo de maneira crescente no ambito educativo, que
deve proporcionar aos estudantes ferramentas, conhecimentos e competéncias necessarias paraa sua incorporagéo
no mercado laboral do século XXI. (LARANJEIRA, p. 17, 2010) (Traducdo do autor).

9 Hardware (Traducdo literal: hard, ‘duro’ + ware, ‘mercadoria’): Material fisico de um computador. http://objetos
de aprendizagem.priberam.pt/dlpo/hardware. Consultado em 19-03-2016.

10 Software: (Tradugdo literal: soft, ‘mole’ + ware, ‘mercadoria’): Conjunto de programas, processos, regras e,
eventualmente, o funcionamento de um conjunto de tratamento de informagdo. http://objetos de
aprendizagem.priberam.pt/dlpo/software . Consultado em 19-03-2016.
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Professores amparados e familiarizados com as tecnologias mdveis em seu saber
pedagogico ampliam espacos e tomam para si a iniciativa didatica, oportunizando aos seus
alunos trafegar entre saltos de conhecimento dentro e fora do espaco digital, virtual e fisico.
Assim, devemos deixar claro aos professores em formagdo inicial que as tecnologias da
informacdo e comunicagdo podem trazer beneficios se as utilizarmos de forma consciente e
critica.

E certo que vivemos em um tempo em que textos, nimeros e imagens ja ndo se
encontram mais restritos e inalcancaveis. Atualmente, imagens, caracteres e ndmeros se
misturam, dando origem a diversas midias absolutamente instigantes do ponto de vista
pedagdgico, promovendo uma mudanga de conceito e perspectiva de abordagem quanto ao
conteudo que deve ser transmitido.

O uso de conteudos na ordem micro, ou contelidos com pequenas dimensdes quando
passiveis de combinacdo e/ou articulacdo indicam espacos efetivos e prazerosos, pois nessa
caso ha espaco para um aprendizado com diversidades de linguagens, midias, formatos e
suportes tecnoldgicos podendo representar também aspectos de autoria e autonomia no
professor no planejamento e execucdo didatica.

Procura-se um olhar para formacéo inicial de professores, verificando o relacionamento
que estes desenvolvem nas graduacGes a partir do uso dos dispositivos mdéveis como atividade
de meio, mediacdo. Salientamos também que se preparados para mesclar diferentes recursos
tecnologicos na escola e para a escola, precisamos de no minimo professores capacitados para
tal.

Em nossa concepcdo, se o professor usou de diferentes recursos tecnolégicos como fim
pedagdgico este j& se encontra na Gtica da inovagdo, pois quando o professor muda sua pratica
se apropriando e fazendo de sua aula diferente daquela anterior, certamente esse se atualizou
didaticamente. Indicamos o que vem mudando ao longo dos anos ndo é o conteldo
sistematizado em si, e sim as multiplas formas de transmitir esses conteldos que segundo
Marinho (2008, p.17:

[.] sua utilizagdo minimamente adequada na escola exigira profissionais
adequadamente preparados; sem eles, os computadores poderdo permanecer
trancados em salas de escolas, numa patética cena que ainda persiste em muitos
estabelecimentos de ensino, notadamente das redes publicas, num cenério de
modernidade inatil.

Marinho indica a necessidade de professores contemporaneos letrados criticamente e

digitalmente para fazer bom uso de ferramentas digitais, pois assim serd possivel fazer o uso
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coerente dos recursos disponiveis em prol de uma Educacdo de qualidade. A modernidade
inatil se encontra ndo nos artefatos tecnologicos certamente, mas na auséncia de modelos
didaticos-pedagogicos de qualidade e integrados de demandas tecnoldgicas, culturais e sociais.

A formagdo de professores com otica ao uso de ferramentas tecnologicas, em especial
as moveis, precisa no minimo oportunizar saltos de conhecimento e relacionamento, numa ética
gue esses novos professores possam visualizar em dispositivos moveis uma potencial melhora
na relacdo ensino/aprendizagem.

Busca-se na formacdo de professores inicial de professores um novo modelo autores de
seu papel pedagdgico, fornecendo subsidios para que estes possam ensinar e aprender com
autonomia, distanciando-se do que Freire (2014) rotulava como Educacdo bancaria.

O uso dito ideal para com as tecnologias mdveis com foco pedagogico esta relacionado
intrinsicamente as diferentes formas de se ensinar e aprender na mobilidade. Utilizar tais
tecnologias como principio didatico, numa busca de autonomia e autoria ao saber fazer
pedagdgico aproxima-se das novas geracGes e coloca a mediacdo pedagdgica com olhar
tecnoldgico.

A autoria e autonomia do professor esta associada ao relacionamento que é
desenvolvido junto aos mecanismos digitais e moveis com Otica a sua a aprendizagem bem
como despertar o interesse na forma continua com as novas tecnologias, se apropriando de

novas tendéncias e metodologias.

3.2 Panorama de Mobile-Learning: autoria e autonomia

As tecnologias mdveis mostram-se em constante evolugcdo, assim uma gama de novos
aplicativos, ferramentas e aplicacbes tecnoldgicas emergem indicando novas norteadores de
concepcao de espaco e tempo de aprendizagem. Saviani (1991, p.19) diz que “para sobreviver,
0 homem necessita extrair da natureza, ativa e intencionalmente, os meios de subsisténcia. Ao
fazer isso ele inicia o processo de transformacdo da natureza, criando um mundo humano, o
mundo da cultura”.

Entendemos que que a autonomia é gerada quando passamos a visualizar novos
possibilidades e caminhos ou até mesmo quando procedemos de diferentes formas para se
chegar em um final com o melhor resultado. Assim estabelecemos uma definicdo de que a
autonomia é gerada quando fazemos uso de diferentes possibilidades, indicando e refletindo
para com as melhores estratégias de se ensinar e aprender nesse contexto imersivo pelo qual

nos encontramos.
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Em meio as discussdes e entraves tedrico-praticos sobre a necessidade de inovar
em praticas pedagogicas, 0 aparecimento de dispositivos mowveis tem moldado um novo
paradigma educacional chamado de mobile-learning. Para Ally (apud MOURA e
CARVALHO, 2010, p.5), o mobile-learning € a distribuicdo de contetidos de aprendizagem por
meio de dispositivos moveis, exemplificados como smartphones, tablets e notebooks.

Tais artefatos estdo cada vez mais aplicados na mobilidade e convergéncia digital,
funcionando como portadores de GPS, TVs, navegador de internet, leitores de texto, audio e
video entre outros. Estes aparatos estdo atualmente mais proximos de computador de mesa do
que de um telefone para realizar ligacdes. A aplicabilidade e potencialidades existentes no
mobile-learning sdo percebidas no portfolio da UNESCO (2014) que relata que o uso de
telefones celulares para auxilio no ensino/aprendizagem ainda é pequeno e especo, mas que no
campo social muito impacta nossos modos de vida.

O relatorio da IDC — International Data Corporation informa um aumento de 5% do
mercado de tecnologias da informagdo e comunicacdo no Brasil, sendo que no ano de 2015
movimentou mais de US$ 165,6 bilhdes. Trazemos esses dados, pois neles vislumbramos uma
continuidade do aumento de dispositivos mdveis e da possivel oportunidade de novas
tendéncias e inovacdes nas tecnologias da informacdo e comunicacdo que recebem grande
investimento  financeiro e sdo foco de grandes pesquisas. Percebemos atualmente o
desenvolvimento de impressoras 3D, sistemas cognitivos, robdtica, interfaces neurais,
tecnologia li-fi, bits quanticos e seguranca de proxima geracdo, elementos estes que em futuro
préximo podem ser também utilizados no processo ensino-aprendizagem.

Cabe frisar que muitas consultorias como a Internation Data Conference!! e Accenture!?
e demais instituicOes de pesquisa de tecnologia da informacdo decretam a potencial perda de
mercado dos personal computer para dispositivos hibridos, versateis e mobiles. E ainda indicam
forte indicio e consumo de produtos tecnoldgicos usaveis, denominados wearables.

Diante investigacdo sobre mobile-learning e suas possibilidades por intermedio de

tecnologias moveis, dizemos que:

Tecnologias méveis sdo aparelhos digitais, facilmente portateis, usados e controlados
por um individuo - e ndo por uma instituicdo -, que tem acesso a internet e permite

11 IDC é uma empresa em inteligéncia de mercado e consultoria. Esta voltada para as industrias de tecnologia da
informacdo, telecomunicacdes e mercados de consumo em massa de tecnologia. Indica, analisa e prevé
tendéncias tecnoldgicas. Para acessaro site, clique no link: http://www.idcresearch.com.br/

12 Accenture é uma empresa global de consultoria de gestéo, tecnologia da informagdo. Umas das maiores
empresas de consultoria do mundo serve como de player global no setorde consultoria de tecnologia. Para
acessaro site, clique no link: https://acnprod.accenture.com
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um amplo ndmero de ac¢des, inclusive multimidias. (UNESCO, Policy Guidelines for
Mobile Learning, 2014, p.57).

Ainda sobre a aprendizagem movel, citamos ABED - Associacdo Brasileira de

Educacdo a Distancia'® em uma das definicbes mais amplas sobre o mobile-learning:

Faz uso das tecnologias de redes semfio, dos novos recursos fornecidos pelatelefonia
celular, da linguagem XML, da linguagem JAVA, servicos de mensagens curtas
(SMS), da capacidade de transmissdo de fotos, servicos de e-mail, multimidia
message service (MMS) e provavelmente em pouco tempo estara disponivelo uso de
video sob demanda.

A aprendizagem modvel nos conduz para uma reflexdo que deve ir além do uso das
tecnologias de redes sem fio e dos novos recursos fornecidos pela telefonia celular, pois tais
tecnologias instrumentalizam uma mudanca de comportamento do professor para com seus
alunos.

Elaborar um objeto digital de aprendizagem com aplicabilidade movel implica,
especialmente, em um olhar mais pratico dos dispositivos mdveis em uma busca por autonomia
e autoria no desenvolvimento conteldos. A autoria e autonomia no novo professor podera ser
visto como transformador da realidade que circunda seus discentes, por intermedio de sua
mediacdo tanto pedagogica quanto tecnologica.

Ter fundamentacdo e base de como se ensina e aprende utilizando-se das novas
tecnologias, subsidia possibilidades de desenvolvimento integral e autbnomo no aprendiz e no
professor-autor. Esse tornara mais eficaz e motivadora sua pratica pedagdgica, instigando no
aluno a curiosidade tanto epistémica como também o coerente e eficaz uso de ferramentas
tecnoldgicas.

Coll e Monereo (2010, p.49) salientam que a aprendizagem movel “acontece quando
existe a utilizacdo de dispositivos mOveis e da conectividade a rede wireless, para estabelecer a
comunicacdo entre os distintos agentes educativos, tendo como finalidade a instrugao”.
Claramente o0s autores se reportam a aprendizagem movel como metodologia inovadora,
portatil, simples e na ‘palma da mio’, visto que os conteiidos de aprendizagem em formato
digital podem ser baixados, lidos, assistidos e/ou ouvidos em qualquer hora e espaco.

Em uma referéncia a producdo de matérias com pequenas dimensdes e capacidade de
reutilizacdo em diferentes contextos, indica-se a existéncia de tracos culturais, sociais e

tecnologicos. Entretanto € necessario primeiro outorgar nossos professores a autonomia e

13 Anais: Congresso, 2004. Link para acesso:
http://objetosdeaprendizagem.abed.org.br/congress02004/por/htn/074-TC-C2.htm
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autoria necessaria para retirar 0 maximo potencial dessas ferramentas e aplicad-las no
espaco escolar.

Cabe ao novo professor evidenciar a autonomia tanto na sua pratica quanto o
desenvolvimento em seus alunos, sendo para isso fundamental tornar-se autor de sua propria
identidade e conteido, apropriando-se do uso critico das ferramentas tecnoldgicas, dentro e fora
da rede, pois de nada adianta ser “[... ] o mobile-learning suportado por dispositivos que podem
ser levados para qualquer lugar, pessoais e amigaveis, baratos e faceis de usar e que sdo
utilizados pelas pessoas, constantemente, para a realizagdo de diferentes tarefas, em diferentes
situagdes” (VELOSA, 2014, p.30) se ndo tomarmos como principio de mediacao.

3.3 Mediacdo Tecnoldgica: autonomia e autoria do professor em formacao inicial

Para Vygotsky (2007) toda aprendizagem € um processo mediado, sendo a principal
forma mediadora a linguagem, no ambito da comunicacdo. Entende-se assim que a
aprendizagem é mediada por elementos que se encontram neste meio, e que se faz necessario
analisar as melhores estratégias para que no aluno/aprendiz possa ser gerado conhecimento, um
salto significativo. Vygotsky indica que a relagdo do homem com o mundo ndo é uma relacdo
direta, mas elementarmente uma relacdo mediada pelo meio. O meio passa entdo, a ditar as
formas de relacionamento enfatizando a construcdo do conhecimento em relacdes mediadas.

A mediacdo pedagodgica podera favorecer modos de relacionamento e interacdo entre o
professor e seus alunos, sendo o professor o propositor de atividades com diferentes
instrumentos, imposicdes sociais e cultural e com ambientes tanto fisicos quanto digitais,
ocorrendo assim, uma possibilidade de maior desenvolvimento humano. Assim entendemos
que o cendrio tecnoldgico que emerge a cada instante, se bem contextualizado e aplicado, pode
favorecer e em muito para com 0s objetivos de aprendizagem.

De acordo com Oliveira (2005) a interacdo social, seja diretamente com 0s outros
membros da cultura, seja por meio dos diversos elementos do ambiente culturalmente
estruturado, fornece subsidios fundamentais para a promogdo de carateristicas fundamentais e
necessarias ao homem como ser.

Portanto, a funcdo do professor é ainda mais valorizada quando utiliza multiplas formas
de elevar onivel de seus alunos, indicando novas formas de relacionando e conceitos, excluindo
o formato tradicional como unico e portador da verdade, e implementando aulas dindmicas,

moderadas e mediadas por todos que fazem parte do processo.
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Encontramo-nos cada vez mais conectados ao mundo virtual/digital com
intimidade e familiaridade, vislumbrando a necessidade de proporcionar na formacéo inicial de
professores o desenvolver de profissionais mais autbnomos e multiletrados.

Pela mediacdo do professor a responsabilidade de potencializar o ensino em mescla as
tecnologias mowveis, em um sentido que a autonomia € presenciada na apropriacdo e
compreensdo de normas técnicas e cientificas fundamentadas por busca, leitura, interpretacdo

e transformacdo da informagcdo em conhecimento. Nesta Otica:

Fazer dessas tecnologias ferramentas pedagdgicas é umdos grandes desafios da escol
doséculo XXI. Atecnologia precisa ser repensada como uma ferramenta que propicia
mudancas. Ou seja, se um professoras utiliza paramelhorar o curriculo, atualizar suas
praticas pedagogicas e dar acesso a informagdo, entdo podemos dizer que a tecnologia
foi usadade maneira efetiva e, de fato, provocou mudangas (ISMAIL, p.24, 2011).

De acordo com a autora, € necessario conhecer e reconhecer as potencialidades das
novas tecnologias da informacdo e comunicacdo e tecnologias moveis na promocgdo social,
cultural e tecnoldgica frente a curriculos e processos didaticos mais atraentes e inovadores.

Behrens et al (2000, p.27) salientam que a tecnologia nos ajuda a realizar mais
facilmente ou rapidamente o que ja fazemos, embora ndo se pode imaginar que as novas
tecnologias, em especifico os dispositivos moveis, poderdo amparar dificuldades de ensino e
aprendizagem. Assim, em uma sociedade que se apropria massivamente do uso das tecnologias
como principio comunicacional e informacional, verificamos que o acesso a dados e caracteres,
fotos, videos, hipermidias, links e aplicativos ndo implicam necessariamente em conhecime nto.

E preciso estabelecer relagdes diferentes de um uso comum por parte dos professores
em formacdo inicial visando a mediacdo tecnoldgica. Um aspecto muito importante relativo ao
uso coerente destas ferramentas se encontra na forma do mediar, pois ao interagir com as
tecnologias mowveis, verificamos motivacbes geradas nos alunos quanto o aprender na
mobilidade.

O uso da rede mundial de computadores trazida pela continua evolucdo informacional
e comunicacional indicam fatores importantes para o desenvolvimento autbnomo e da
apropriacdo de recursos tecnoldgicos como forma de aprendizado. Nesta 6tica, inclui-se 0 uso
de dispositivos mOveis e midias digitais no ensino/aprendizagem, possibilitando autonomia
como Viés de estimulo na aquisicdo de mais informacdes e contelidos sistematizados. Segundo
Kretzmann e Behenrs (2010, p. 186):

A atual sociedade do conhecimento exige pessoas autbnomas, criticas, criativas que
saibam ‘aprender a aprender’ e transformar a realidade circundante. Tais
competéncias sdo indispensaveis para que a avalanche de informac6es que se recebe
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diariamente se traduza em efetivo conhecimento. A escola formadora dos cidaddos
para atuarem de forma critica e reflexiva nesta sociedade recebe novas atribuices e
deveres.

Tratando de mediacdo como fundamento para autonomia e autoria € necessario que 0O
professor também seja multifacetado quanto as novas formas de se comunicar, pois com a
invasdo das midias da vida cotidiana as formas de letramentos tém sido moldadas em novos
formatos continuamente.

Norteado pela concepcdo de Vygotsky, na zona de desenvolvimento proximal, o
professor-facilitador do conhecimento agrega significagdes e estimula o aluno-aprendiz no que
se refere areciprocidade. A relacdo aos pares torna aaprendizagem mais compensatoria em um
ambiente de colaboracdo e constru¢do conjunta do conhecimento.

Para melhor entendermos o conceito de zona de desenvolvimento proximal recorremos
ao questionamento: como se dao as relacbes entre o processo de desenvolvimento e a
capacidade de aprendizagem? Assim a zona de desenvolvimento proximal pode ser definida
por aquelas operac¢Bes que ainda ndo foram concluidas ou internalizadas, mas que estdo em
processo de maturacdo e que em algum momento 0s serdo.

Portanto, a mediacdo pode ser visualizada pela zona de desenvolvimento proximal como
interventora e necessaria, desde que o processo medidtico seja planejado sistematicamente de
modo a explorar a propria autonomia do aluno, e ndo se colocando como simples e mera
reproducdo do uso destas ferramentas.

Para uma constante melhora na mediacdo pedagdgica, que por meio da evolugdo
tecnologica esta cada vez mais tecnoldgica, indicamos o desenvolvimento do relacionamento
de professores em formacéo inicial quanto a elaboracdo de um objeto digital de aprendizagem

pautado em video.

3.4 Letramento Digital e a Incorporacdo de Midias Digitais por Professores em Formacao

Inicial

O ideal de formar uma sociedade alfabetizada, letrada e com consciéncia social diante
das praticas de leitura e escrita permeiam nossa historia. A medida que buscamos alcancar tais
objetivos, em comprimento temos o crescimento de diversas midias, principalmente digitais,
depois do aparecimento da internet.

Diante as possibilidades da sociedade da informagdo, conhecimento e em rede
desenvolve-se novas habilidades e competéncias para além do estado ou condicdo de letrado.

Surge assim o letramento digital.
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Para com o conceito de letramentos indicamos a uma condi¢do ou estado de quem
exerce préaticas sociais (SOARES, 2002). Para a autora ndo existe “o letramento”, mas sim,
“letramentos”™, portanto a condicdo de letrado requer miltiplas formas de leitura e entendime nto
de mundo. Em suma, podemos definir letramentos como um comportamento e/ou a capacidade
de enxergar para além do senso-comum, possibilitando a interpretacdo de cddigos, relacionar
textos em diferentes contextos e formatos, bem como, fazer interpretacdes de realidade social,
cultural, politica e econbmica e dar-lhe opinides substanciais e diretas.

A possibilidade de letrar docente voltado a inclusdo das novas tecnologias, em especial
as tecnologias moveis, ndo esta relacionado na total ruptura dos mecanismos que até 0 momento
foram usados para se ensinar e aprender, e sim ao entender minimamente que 0 uso das novas
tecnologias tem interferido tanto na composicdo da escrita quanto da fala atualmente. Por isso
da necessidade de abordagens mais proximas ao perfil dos alunos dessa geracao.

Verificamos que nas Instituicdes de Ensino Superior, em especial aquelas que formam
novos professores, ha espaco para estimular adequadamente a aquisicdo de novos letramentos
e, consequentemente, uma mudanca na postura quanto ao uso de diferentes tecnologias digitais
no suporte ao ensino/aprendizagem. Natentativa de oportunizar novos letramentos na formagao
inicial de professores, vinculamos as tecnologias mdveis qualquer equipamento que possibilite
a conexao dos sujeitos com o conhecimento e promova o compartilhamento de ideias,
informacbes, imagens etc (TRAXLER, 2007).

Para utilizar as possibilidades que a aprendizagem movel traz, o professor precisa
também estar letrado digitalmente e ciente da constante evolucdo destes dispositivos. Diante da
tematica apresentada, esse trabalho final motiva-se no desenvolvimento de objeto digital de
aprendizagem por professores em formacgdo inicial com o uso de tais dispositivos. Buscamos
assim além de apropriacéo critica, a possibilidade de aquisicdo de novos letramentos.

Recorremos assim aos recursos audiovisuais e a relacdo que estes trazem para as
tecnologias moveis, procurando promover diversos letramentos, especificamente o letramento
digital. Entendemos por letramento digital diversas préaticas, atividades interativas e
interpretativas que constituem e envolvem valores, objetivos, atitudes, cddigos, a diversidade
de dispositivos tecnoldgicos, como também permite aos estudantes diferentes contatos, formas
de agir e pensar internalizando significados dentro e fora do espaco digital (ABIO, 2012).

As transformagdes advindas das tecnologias méveis preconizam individuos letrados e
capazes de decifrar cddigos e suas mensagens, estabelecer conexdes entre os significados,

internalizando e criando esquema de entendimento mental (VIEIRA e PICOLO, 2013).
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Cabe na formacéo inicial a promocdo pela melhor abertura e pratica pedagdgica no

mundo contemporaneo,

A oportunidade

portanto, atuar em sentido para o perfil de nossos novos alunos.

Né&o foi a capacidade de atencdo dos alunos que mudou, mas sua tolerdncia e suas
possibilidades. Os jovens da geracdo Z querem aprender de forma diferente, pois
absorvem informacdo de forma diversa. Se a geragdo X tem a sua aprendizagem na
sequéncia de texto, som e imagem, ou seja, que pensa no texto como sua forma de
comunicagdo e nas imagens como auxiliares, as geragdes Y e Z aprendem de forma
invertida, nasequéncia de imagem, sometexto. Dessaforma umdos grandes desafios
dos docentes 3.0 envolve o intervalo de atencdo. Pedir para que um estudante da
geragdo Y e Z senteme leiam um livro durante duas horas pode ser inadmissivel. Os
docentes precisam passar 0 contetdo de maneira como eles estdo acostumados a
digerir. Eles querem formas de aprendizagem que seja significativa, formas que Ihes
fagcam ver, imediatamente, que 0s momentos que sdo gastos em suaeducacdo formal
sdovaliosos, que os docentes fazembom uso da tecnologia que acessame conhecem
(FAVA, 2014, p73).

de se trabalhar apropriagdo critica e letramento digital em professores

em formacéo inicial contempla o ideal do presente pesquisador, na perspectiva de que primeiro

deve-se considerar junto as tecnologias moveis e digitais uma possibilidade de mudanca

significativa do que se esta ensinando e aprendendo no espaco escolar.

Vemos nos recursos audiovisuais a possibilidade de instigar novos letramentos, pois

estes trazem consigo elementos culturais, sociais e tecnoldgicos relativos ao cotidiano virtual e

real. Buzato (2006, p.16) define o conceito de multiletramento:

Conjuntos de letramentos (praticas sociais) que se apoiam, entrelagam, e apropriam
mQtua e continuamente por meio de dispositivos digitais para finalidades especificas,
tanto em contextos socioculturais geograficamente e temporalmente limitados, quanto
naqueles construidos pelainteragdo mediada eletronicamente.

A importancia de se trabalhar com edicdo/gravacdo de video encontra-se no de uma

pequena mudanca de perspectiva quanto aos dispositivos mdveis, incentivando a aquisicdo de

letramentos na formacdo inicial e o relacionamento que esses desenvolvem ao pensar e elaborar

um objeto digital de aprendizagem.

3.5 Metodologia Colaborativa Propulsora de Autonomia e Autoria em Professores em

Formacédo Inicial

Convergéncia tecnoldgica e digital compreende-se na migracdo de diferentes formatos

e midias para um Unico ambiente ou infraestrutura. Fazer com que essa tendéncia se volte

também como praticas pedagdgicas é fazer com que se estabeleca um relacionamento dentro e

fora do contexto digital.
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A essa metamorfose sociocultural indicamos o surgimento de um conceito da
aprendizagem colaborativa e que suas relacbes implicam numa mudanca de postura do

professor, segundo Santos (2006, p.5):

O conceito de aprendizagem colaborativa implica na necessidade de substituir o
tradicional método de educacdo “instrucional”, composto por aulas expositivas,
palestras e estudos individuais por um novo modelo onde os alunos possamconstruir
conhecimento por meio da criacdo ativa, cabendo ao professor o papel de coordenar
e facilitar esse processo.

O professor assume o papel de facilitador do processo de aprendizagem, estabelecendo
uma interacdo maior com os alunos e com a tecnologia. Dialogar, discutir, oportunizar, debater,
orientar e facilitar sdo verbos necessarios a esta pratica, visto que a aprendizagem colaborativa
tende a ser mais liberal e emancipatoria daqueles envolvidos no processo, passando do
individual para coletivo.

Segundo Tapscott (1999), a geracdo que nasce imersa na rede de computadores tende a
desenvolver habilidades como independéncia e autonomia para a aprendizagem, aparentemente
tem mais abertura emocional e intelectual, estdo cada vez mais preocupados pelos
acontecimentos globais, externalizam liberdade de expressdo e convicgbes firmes, cada vez
mais curiosas e com faro investigativo entre outras caracteristicas. Na analise de Tapscott a
geracdo digital tem amadurecido muito mais rapido, frente as geracGes anteriores.

Vinagre Laranjeira (2010, p.24) define a aprendizagem no trabalho colaborativo e suas

implicacGes na relacdo ensino/aprendizagem:

El aprendizaje colaborativo se define como aquel en que los participantes trabajan en
parejas 0 en pequenos grupos paraalcanzar un objetivo comin objetos de aprendizage
cada miembro del grupo es responsable tanto de su objetivo individual como del de
los demas miembros del grupo. Esto se traduce en que cada individuo, dentro del
grupo, alcanza su objetivo solo si el resto de los miembros también lo alcanzan. Para
que exista un verdadero aprendizaje colaborativo, no sélo se requiere trabajar juntos,
sino cooperar para lograr una meta que no se puede alcanzar individualmente. 14

Portanto a aprendizagem colaborativa pode ser vista como uma aprendizagem que
mescla o uso das tecnologias da informacdo e comunicagdo como apoio aos trabalhos em grupo
(ARAUJO, 2013), tendo um potencial ainda maior se em mescla aos dispositivos moveis, pois

na aprendizagem colaborativa cada participante assume a autoria e autonomia de seu préprio

14 A aprendizagem colaborativa é definida como aquele em que os participantes trabalham em pares ou em
pequenos grupos para atingir um objetivo comum, e cada membro do grupo é responsaveltanto para a sua meta
individual como a dos outros membros do grupo. Isto significa que cada individuo dentro do grupo atinge o seu
objetivo se os outros membros também alcangarem. Para que haja uma verdadeira aprendizagem colaborativa
requer ndo so trabalhar em conjunto, mas a cooperar para alcangar um objetivo que ndo pode ser alcangado
individualmente. (LARANJEIRA, 2010, p.24). (Traducdo do autor).
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tempo e espaco segundo suas competéncias e habilidades, tomando para si a

responsabilidade e em direcdo da proposta didatico-pedagdgica referenciada pelo professor
mediador e facilitador.
O avanco das tecnologias moveis e 0 acesso a informacdo tém ofertado um potencial momento
para alavancarmos a educacdo em nosso Pais. Se fizermos desse um ponto de partida, teremos
na inclusdo tecnoldgica um fator importante para melhorar nossas praticas em sala de aula,
invertendo 0 sentido de comunicacdo e interacdo, pois assim podemos instigar nos alunos a
possibilidade de também serem autores do conhecimento a ser construindo.

Ainda de acordo com Laranjeira (2010) a diferenca € clara e objetiva quanto ao método
tradicional de ensino/aprendizagem e a aprendizagem colaborativa em funcdo da
descentralizacdo do professor como provedor de todo o conhecimento, passando o foco e
autonomia central para o aluno e sua autoaprendizagem. Indicamos que a aprendizagem
colaborativa permeia a necessidade de se incluir novas metodologias e recursos para a area de
educacéo incluindo metodologias interativas para que se estabelecam, ente professor e alunos,

compreensdo e interpretacdo da informacdo um pouco mais sistematizado.
3.6 Recursos Audiovisuais e a Relagdo com as Tecnologias Moveis

A presenca das imagens em nosso cotidiano ¢ inegavel, sendo um dos modos de
representacdo mais usado desde os primordios. Recursos audiovisuais para Moran (2002, p.35)
significam “colocar pedagos de imagens ou cenas juntas, em sequéncia, criando novas relagoes,
novos significados, que antes ndo existiam e que passam a ser considerados aceitaveis”, e que
“deslizam uns nos outros, sobrepdem-se, complementam-se, confraternizam-se, unem-se,
separam-se e entrecruzam-se. Tornam-se leves, perambulantes” (SANTAELLA, 2007, p. 24).

Verificamos que um novo leitor surge quando em contato as midias digitais. Um tipo
especial de leitor no mundo contemporéneo designado por imersivo, definido como aquele que
navega em fluxos informacionais volateis, liquidos e hibridos — sonoros, visuais e textuais —
que sdo proprios da hipermidia (SANTAELLA, 2005).

Tratando-se de recursos audiovisuais ressalta-se a aplicabilidade dos dispositivos
moveis, especialmente em editar/elaborar objetos digitais de aprendizagem em formato de
video. Busca-se desenvolver autoria, autonomia e apropriacdo critica em professores em
formacdo inicial ao elaborarem um objeto digital de aprendizagem pautado em video por

intermédio das ferramentas méveis.
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Importante frisar que para um objeto digital de aprendizagem ser elaborado, precisa
contem tracos e condicdes para ser reutilizado e ou remixados por diferentes atos pedagdgicos
e situacbes. Assim a producdo desse microvideo precisa ser colaborativa com publicacbes e
compartilhamento passivel de reutilizacdo em diversas areas e por diverso professores em
diferentes contextos.

Para Behar (2009, p. 131) objetos digitais de aprendizagem podem ser “qualquer
material digital, como, por exemplo, textos, animacdes, videos, imagens, aplicacdes, paginas
web, de forma isolada ou em combinacdo, com fins educacionais” Portanto ao se trabalhar com
professores em formacdo inicial, em uma oficinal® que trata exclusivamente de elaborar um
objeto de aprendizagem pautado em microvideo, o presente trabalho final se preocupou em
indicar que esses recursos podem ser usados em complemento as aulas, estimulando o uso em
diferentes contextos e formatos.

O desenvolvimento de um objeto de aprendizagem em microvideo fundamenta-se no
uso de dispositivos moveis, pois estes permitem a gravacdo de videos e a captura de imagens,
podendo ainda ser utilizado uma suite de aplicativos para edicdo e compartilhamento as redes
sociais, paratanto, o microconteldo esté associado ao fragmento de contetdos para dispositivos
moveis, tornando mais acessivel, leve, legivel e adequado aos tamanhos de tela, capacidade de
download e sensiveis quanto ao tempo e espaco de estudo. Assim os conteldos elaborados para

dispositivos com caracteristicas moveis em formato de:

Microcontetidos [que] surgem como elementos inovadores de praticas pedagdgicas
dessas novas modalidades de aprendizagem, que se voltam ao atendimento das
exigéncias do ritmo de vida dindmico e veloz e do entrelagamento de aspectos
multiplataforma e multitarefa dos dispositivos méveis,como o celular, o smartphone,
o tablet. (FUGISAWA, 2012, p.7b)

Para a autora, ndo basta apenas reduzir as dimensdes do objeto digital de aprendizage m,
sem anteriormente ter passado o objeto de aprendizagem em um planejamento extremamente
estratégico. Para com os cuidados acima tratados, conduzimos os alunos para antes de gravarem
seus videos, preencherem o plano de atividade e o modelo storyboard que podem ser vistos nos
anexos C e D, respectivamente.

Ao longo do trabalho final buscamos na fundamentacdo tedrica um olhar mais critico

em relacdo ao fortalecimento das tecnologias mdveis na possibilidade de se elaborar um objeto

15 Podemos indicar que ‘oficina’ significa entre linhas gerais um local especifico onde se pode desenvolverum
trabalho tanto intelectual quanto operario. Mas que nesse trabalho estamos indicando que o termo oficina esta
relacionado a oferta de um curso para professores em formagao inicial, com etapas presenciais e offline. Do
autor.



32

digital de aprendizagem por professores em formacdo inicial pautado em microvideo. Para
tanto é necessario ressaltar de que a evolucdo tecnoldgica por si s6 ndo garante melhorias na/da
qualidade de ensino, e tampouco tais ferramentas tecnoldgicas substituiram professores.
Entretanto, cabe aos profissionais da educacdo a aplicacdo de novas metodologias que estejam
adequados aos novos perfis dos alunos.

Concordamos com Hilton [1I et al. (2012, p.45) que informa que o conceito de remix
designa a combinacdo de diversas fontes ja existentes para criar um novo produto/recurso,
combinando elementos multimidia. Portanto o conceito de remix de conteldos de midias
digitais resulta em uma representacdo cultural da convergéncia, na qual novos e antigos
contetdos se misturam (JENKINS e KELLEY, 2012).

Assim o remix, dentro do paradigma educacional, pode ser lido como aquele material
que se apropria de varios letramentos no reuso de materiais educativos digitais, mantendo tracos
fundamentais do objeto de aprendizagem e seus conteidos mudando as formas como o objeto
é apresentado. Em suma, a remixagem mantém a esséncia do contelido e sua especificidade,
mudando a formas como lhe é reapresentado. Lemos (2005, p.2) trata da definicdo de remix

dentro da cibercultura:

Por remix compreendemos as possibilidades de apropriagdo, desvios e criagéo livre
(que comegam com a musica, com os DJ’s no hip hop e os Sound Systems) a partir
de outros formatos, modalidades ou tecnologias, potencializados pelas caracteristicas
das ferramentas digitais e pela dindmica da sociedade contemporanea.

Novos critérios de criagcdo, criatividade, autoria e autonomia permeiam a sociedade
contemporanea, assim, aapropriacdo dainformacdo disponivel e utilizagdo em outros formatos,

modalidades ou recursos satisfazem a condicdo de que:

A cibercultura tem criado o que se vem chamando de “citizen media”, ou que “midia
do cidaddo”, onde cadausuario ¢ estimulado a produzir, distribuir e reciclar contetidos
digitais, sejam eles textos literarios, protestos politicos, matérias jornalisticas,
emissGes sonoras, filmes caseiros, fotos ou masica. (LEMOS, 2005, p.7)

O uso de dispositivos mdveis, de midias digitais, redes sociais, aplicativos, trafego de
dados e do tempo online vincula-se na concepcdo do professor facilitador estimulado desde sua
formacdo inicial até na formacdo continuada.

Propondo elaborar um objeto digital de aprendizagem para mobile-learning com
professores em formacdo inicial pautado em microvideo, fora instigado o livre uso da camera
do dispositivo mdvel e/ou a gama de aplicativos de edicdo de video, existentes nas plataformas
Android, Windows Phone ou IOS.
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Portanto, repensar a educacdo a partir da insercdo tecnoldgica, significa propor
melhorias na relacdo conflitante entre tecnologia-professor e aluno-tecnologia. Nesse cenario
de proposicdes e consideracBes atribuimos ao uso de aplicativos em edicdo de video
previamente elaborados sistematicamente se candidatam como aliados promissores a uma

mudanca de comportamento por parte dos professores a suas praticas pedagogicas.
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4. DESENVOLVENDO E ANALISANDO: “CELULAR NA SALA DE AULA”

Neste capitulo trabalha-se a oficina ‘celular na sala de aula’, a decupagem e os frames

dos objetos digitais de aprendizagem desenvolvidos bem como as categorias de analises.

4.1 Oficina: “celular na sala de aula”

A oficina “celular na sala de aula” concebida e ofertada para professores ainda em
formacdo inicial, e a partir da aplicacdo das etapas iniciou-se a coleta de dados. Como entrada
de dados aplicamos um formulério de entrevista (anexo A) e outro formulario ao término da
oficina ministrada (anexo B).

A andlise dos microvideos elaborados se deu conforme categorias de andlise, sendo que
estes norteadores sugiram a medida que realizamos a oficina. A vivencia com os alunos que
realizavam a oficina nos deu subsidios a crer que é possivel ofertar uma oficina com objetivo
especifico de usar o telefone celular como atividade de meio e ndo de fim.

Assim explicamos abaixo a metodologia, a motivagdo e como se deu a participacdo dos

alunos na oficina, indicando pontos relevantes a pesquisa.

4.1.1 Metodologia

O trabalho de campo foi realizado no segundo semestre de 2015, e constitui-se na
realizacdo de uma oficina voltada a formacédo inicial de professores, com foco na elaboragédo de
um objeto digital pautado em microvideo.

Na realizacdo da oficina procuramos Verificar a posicdo de autonomia e autoria,
aquisicdo de novos letramentos, em especial o letramento digital, o trabalho colaborativo e
apropriacdo critica da tecnologia em mescla ao relacionamento que estes desenvolveram junto
aos dispositivos moveis.

A oportunidade de aperfeicoamento no uso de dispositivos moveis para edicdo de
microvideos em formato digital, instigam situacGes que possam ir além do ‘mero uso comum’,
visto que novos professores podem reconhecer o potencial uso recursos tecnologicos para e no
ambiente escolar e fazé-lo uso em sua prética.

A oficina foi ofertada em conjunto com a coordenacdo do Programa Institucional de
Bolsa de Iniciacdo a Docéncia —PIBID/Pedagogia UNINTER, sendo seu aval fundamental para

busca de melhores informagdes sobre o perfil dos novos professores e o relacionamento destes
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com as tecnologias mdveis. Essa parceria capacita esse trabalho final ainda mais, visto que esses
professores logo estardo nas salas de aula e em contato com a geracdo Z (FAVA, 2014).

Com uma abordagem qualitativa, buscou-se uma potencial melhora na formacéo inicial
dos professores para aaceitacdo e uso dos dispositivos moveis e das tecnologias emergentes no
espaco escolar. Para tanto, entendemos as tecnologias moveis como recurso informacional e
comunicacional com mobilidade necessaria nas salas de aulas atuais.

Sobre mobilidade, visto que essa tem exponencial avango da crescente acessibilidade
da internet e dos dispositivos que evoluem nas mais variadas plataformas e formatos, citamos
Maddalena (2013. p.25) que diz que:

O computador portatil, smartphones, e-books, iPad, iPhone, os tablets potencializam
a mobilidade e s&o utilizados para acessar a Internet e dispor do conhecimento no
tempo e espaco que se necessite, este fato abre novas portas para praticas pedagogicas,
o incremento na criacdo de aplicagGes das mais diversas para dispositivos moveis.

Corroborando com a autora, percebemos que os dispositivos mdveis integrado a
acessibilidade crescente do fluxo de bits por segundo e a convergéncia entre plataformas e
sistemas operacionais perfazem um novo cenario educacional. A possibilidade de se aplicar
uma oficina com perspectiva na formacdo de professores em formacdo inicial traz para a agédo
do novo professor, com viés didatico-pedagdgico contemporaneo e inovador.

Considerando as tecnologias na Educacdo, a mediacdo por novas midias, dispositivos e
plataformas se faz fundamental, assim, diferentes formas de se comunicar ou de buscar

informacbes pela rede, tornando necessarios complementos a sala de aula:

Conteudos multiplataformas, transversais as diferentes tecnologias, sdo cada vez mais
requeridos para veicular em novos canais de comunicagdo, bem como para aumentar
0s niveis de interacdo entre as pessoas e 0s proprios contetdos. Logo, produzir
contetidos audiovisuais para ambientes virtuais de aprendizagem mével torna-se
inevitavel, em razdo das mudancas de habito de consumidores de midias que, cada
vez mais, se interessam simultaneamente por diferentes contetdos, formatos e
suportes. (ISMAIL, 2012, p.9).

De acordo com a autora € necessario estar atento para as novas ferramentas que
emergem do campo tecnologico, bem como a mudanca de paradigma, Visto que as novas
geracgdes se interessam menos por conteldos estaticos e desintegrados, ou seja, fora do contexto
digital. Esta constatacdo esta intimamente ligada a necessidade de aquisicdo de novos
letramentos por parte de professores, principalmente para formacgdo inicial.

A sequir apresentamos a abordagem teorica e 0s conteldos programaticos da oficina

ofertada na oficina:
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QUADRO 1 - ETAPAS, ABORDAGEM TEORICA E CONTEUDOS PROGRAMATICOS DA OFICINA
“CELULAR NA SALA DE AULA

Etapas
1

Abordagemteorica

o

(¢]

o

O

@)

Familiarizacdo dos professores
cursistas;
Bxposicdo
curso;

Indicacdo de dados frente ao
contexto das tecnologias méveis
no campo Social e naEducacéo;

dos objetivos do

Conceitos de mediacao;
Letramento, letramento digital;
PEDAGOGIA DO
MULTILETRAMENTO
Apropriagdo critica;

Co-design;

Autoria e autonomia;

Uso de dispositivos mdveis na
Sociedade e Educacéo;

Dados estatisticos frente a
incorporagdo do crescente trafego
de dados e a potencialidade na
relagdo de aprendizagem,;
Abertura a criticidade dos
dispositivos  mdveis como
processo de autoria e autonomia
no desenvolvimento de conteldo
narede;

Uso de APPs na Educacdo;
Aplicativos de edicdo de videos;
Download de APP de videos, em
especifico e funcionalidades
abrangentes quanto a edicao;

Uso de APPs na Educacéo;
Aplicativos de edicdo de videos;
Download de APP de videos, em
especifico e funcionalidades
abrangentes;

Contelidos Programaticos

Uso de dados, artigos, videos que ratificam a
necessidade do pensar tecnolégico a
metodologias  incorporadoras  frente  aos
recursos moveis;

Abertura a preposicgdes, relatos, indagacdes no
contexto da tecnologia da informacdo e
comunicagdo por professores cursistas;

Uso de dados, artigos, videos que fundamentam
a mediacdo tecnoldgica, o letramento digital,
apropriacdo critica da tecnologia da informagédo
e comunicagdo na Educacdo, o trabalho
colaborativo, o professor autor e o
desenvolvimento de autonomia do professor e
aluno;

Abertura a preposic@es, relatos, indagacdes
frente as tematicas abordadas;

Utilizacdo de relatérios governamentais ou néo,
videos, artigos, e projetos em andamento frente
ao mobile-learning, MALL e demais utilidades
da tecnologia da informacdo e comunicagdo no
ambito escolar;

Andlise de tendéncias com relagdo as
tecnologias digitais, moveis e objeto digital
como inovadora no processo de aprendizagem;
Perspectiva seletiva de producdo de contetdo
por parte dos professores cursistas, em viés de
objeto digital com uso de aplicativos;

Varredura em aplicativos nas plataformas
Android e 10s em suas respectivas lojas;
Andlise de quantidade de APPs e da
possibilidade de aplicagdo no ensino e
aprendizagem;

Busca efetiva por APPs em edicdo, compilagdo
e finalizacdo de microvideos;

O pensarno OBJETO DIGITAL;

A relacdo entre pares na busca pelo
desenvolvimento do objeto digital, em foco com
a teméatica da aula 2;

Preparagéo, articulacéo, planejamento
estratégico e o repensar no contetdo e fases do
objeto digital por parte dos professores
cursistas;



Apresentacdo do resultado final do
OBJETO DIGITAL;

As fases e 0 pensar do produto final por
parte dos professores cursistas;
Feed-back por parte dos professores
cursistas e as facetas positivas e negativas
relevantes;
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(Continuacéo)

Reflexdo sobre o conceito de remix e a
producdo de microvideos;

Competéncias e habilidades necessérias ao
professorfacilitar, autor e letrado do século
XXI.

Incorporacdo dos telemoveis, recursos de
dados mdveis para com o uso pedagdgico;

= Propostas de usos pedagégicos de video
aulas por parte dos professores cursistas;

FONTE: DO AUTOR

As etapas apresentadas na tabela foram acontecendo a medida que avangdvamos na
oficina. Foram trés encontros presenciais e demais atividades como leitura, discussdo e
participacdo em féruns a partir dos grupos criados nas redes sociais Facebook'® e WhatsApp!”.
Assim a interacdo ndo se deu somente na forma presencial, como também por ambientes on-
line.

Facebook ¢ uma rede social langada em 2004, foi fundado por Mark Zuckerberg,
Eduardo Saverin, Andrew McCollum, Dustin Moskovitz e Chris Hughes, estudantes da
Universidade Harvard Essa rede social é gratuita para 0s usuarios e gera receita proveniente de
publicidade, incluindo banners e grupos patrocinados!®.

Nesta rede social pode-se criar perfis ou paginas que contém fotos e listas de interesses
pessoais e profissionais em que sdo constantemente trocadas mensagens privadas e publicas
entre demais usuarios. Mas basicamente o Facebook contém o mural como sua principal
ferramenta, um espaco na pagina de perfil do usuario que permite se relacionar com amigos por
intermédio de posts, e que para visualizar o que se passa no perfil dos demais amigos, utiliza-
se a ferramenta “Feed de Noticias".

Essa rede social também é muito conhecida por demais aplicacGes, onde podemos criar
assuntos, eventos e convidar todos seus amigos de forma rapida e agil. Assim utilizamos o
Facebook e criamos uma pagina denominada ‘celular na sala de aula’ buscando uma melhor
integracdo entre os participantes e utilizando a pagina como repositorio para repositorios de
links para artigos e disponibilizagdo de &udios, imagens e videos. Todas moderadas pelo

pesquisador.

16 Facebook é uma rede social lancada em 4 de fevereiro de 2004, de propriedade privada da Facebook Inc.. No
ano de 2012, atingiu a marca de 1 bilh&o de usuérios ativos,sendo por isso a maior rede social em todo o mundo.
https://pt.wikipedia.org. Acessoem 17 Maio. 2016.

17 E um aplicativo de mensagens multiplataforma que permite trocar mensagens pelo celular sem pagar por SMS.
Esta disponivel paraiPhone, BlackBerry, Android, Windows Phone, e Nokia. https://www.whatsapp.com/?l=pt_br
. Acessoem 17 Maio. 2016.

18 para ler mais, clique no link: https://pt.wikipedia.org/wiki/Facebook. Acesso 7 Julho 2016.



https://pt.wikipedia.org/
https://pt.wikipedia.org/wiki/Facebook
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FIGURA 1 - PRINT DA TELA DO GRUPO FECHADO DO FACEBOOK “CELULAR NA SALA DE AULA”

H

#» Compartilhar

Entrou v+ | Notific ag des

PG rupo fechado

Discussdo Membros Eventos Fotos Arquivos
Escrever publicagdo =] Foto/Video B Enquete W Mais
Eaal

L -sCreva aigq
— m ET A H

m Fagner Alexandre Neckel
(| Prdmieatnts

Eles descobriram que estudantes que passam mais de duas horas por Sa
em redes sociais tinham indices mais altos de ansiedade, depresh
pensamentos suicidas e outros problemas de saude ments T

m Cientistas lngam uso de redes soxsam
N RS,

FONTE: DO AUTOR

Whatsapp é um software ou aplicativo para dispositivo mdvel utilizado para troca de
mensagens em formato de caracteres instantaneamente além de videos, fotos e audios dado uma
conexao de internet. Lancado oficialmente em 2009 e comprada pela empresa Facebook em
2014, possui grande penetracdo mundial em smartphones.

Consideramos esse aplicativo como uso especifico para telefones celulares sendo
compativel com praticamente todos os sistemas operacionais e marcas, e que seu diferencial se
encontra na no uso do contato telefénico da agenda para localizar demais sem da necessidade
da criacdo de uma conta especifica.

Entre outras funcionalidades destacamos que o Whatsapp recentemente passou por uma
atualizacdo, sendo possivel o uso a partir do navegador de seu computador replicar todas as
conversas, contatos e interface para além da tela do celular. Portanto, também nos apropriamos
desse aplicativo tdo importante para nossa pesquisa.

A escolha de compartilhar os objetos digitais de aprendizagem nesta plataforma se deu

pela praticidade que o aplicativo fornece aos usuarios além do que este é o aplicativo de
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compartilhamento de mensagens instantaneas mais comum do mundo, tendo 900 milhGes de
usuarios'®, além do recurso WhatsApp Web, que permite uma extensdo da sua conta do aparelho
celular para o computador. Assim, no WhatsApp foi criado um grupo com a mesma finalidade
da rede social Facebook, mas com o diferencial de ser o responsavel pelo compartilhamento

dos microvideos elaborados.

FIGURA 2 —-PRINT DA TELA DO GRUPO FECHADO DO WHATSAPP “CELULAR NA SALA DE
AULA”

L
-

#» Compartilhar NOtIfic ag des

€elular na Sala de Aula

MG rupo fechado

Entrou ~

Discussdo Membros Eventos Fotos Arquivos

Escrever publicagdo [Z] Fotojvideo B Enquete B Mais

TIVIDADE RECENTE

ﬂ Fagner Alexandre Neckel
L 2 de dezembro de 2015 - Flipboard

Eles descobriram que estudantes que passam mais de duas horas por Sa
em redes sociais tinham indices mais altos de ansiedade, depresh
pensamentos suicidas e outros problemas de saude ments o e

m Cientistas ligam uso de redes sovian
N - eneaisd .
FONTE: DO AUTOR
A seguir mostramos os contetudos disponibilizados aos alunos da oficina via grupo nas

redes sociais e também nas aulas presenciais:

19 http://www.techtudo.com.br. Acessoem09 Maio. 2016.
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QUADRO 2 - VIDEOS UTILIZADOS E COMPARTILHADOS COM OS ALUNOS VIA WHATSAPP

I.VIDEOS

Dialogos : Letramento Digital

Profa. Stella Maris Bertoni (UnB) e
Profa. Anamélia de Campos (UFAL)
Disponivel em:

https://www.youtube.com/watch?v=s NSq3xX\/x6
dA

O presente video de 20:08 segundos fora dividido em
secBes comtempo de duracdo em média de 2 min cada.

Portanto, foram 9 videos compartilhados em momentos
distintos. A fragmentacdo de nove partes durante o
didlogo entre as professoras

Festival de Cinema e Video do Colégio Jardim
Anchieta— Florianépolis/SC

Amostra de videos criados a partir do celular

Projeto apresentado no Il Seminario Anhembi
Morumbi: Il Seminario Anhembi Morumbi de
Comunicagdo e Educagdo - Educomunicagio
para uma vida melhor.

Séo Paulo, 28 & 30 de Outubro.
Site de referéncia do projeto:

www.cinemorula.blogspot.com

Titulo: Hoje em dia no Brasil

O video faz varias mencGes sobre o contexto social
brasileiro. Indica sobre acriminalidade, impostos e vida
politica.

Disponivel em:

https://www.youtube.com/watch?v=44Aqu2D6Sds

Titulo: Eduardo e M6nica

Remake do video clip da misica Educardo e Ménica —
Legido Urbana, 1986 compositor Renato Russo.

Disponivel em:

https://www.youtube.com/watch?v=_3g_gVoN2Ks

Profa. Fugiwasa, pesquisadorado daEmbrapa e
UNICAMP

Microcontetdo vinculado ao planejamento estratégico
desdeasuaconcepgdo. Atenta para microaprendizagem
e microcontetdo educacional

Disponivel em: Grupo WhatsApp - Share

Compartilhamento de Videos  Oficinas:

diversidade de tematicas

i. Chegada da origem da agua na terra. Paulo
Groke — Eng. Ambiental
Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=IjTIGAW
VpdQ

PROGRAMA MAIS EDUCACAO
Oficina de Cinema e Video — Bullying

Escola Cajuru - SP

Alunos da presente escola analisam e entrevistam
alunos e professores sobre a pratica de BULLYING.
Com perguntas diretas e objetivas.

Disponivel em:

https://www.youtube.com/watch?v=0fxugkWH_Fg

Mais videos de exemplos do celular na sala de
aula

Exemplos de stop motion, story board entre outras.

FONTE: DO AUTOR
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https://www.youtube.com/watch?v=QfxuqkWH_Fg

ILARTIGOS/TEXTOS

QUADRO 3 - ARTIGOS UTILIZADOS E COMPARTILHADOS COM OS ALUNOS VIA WHATSAPP

MEDIACAO

Discussédo sobre o processo de mediagdo com
perspectivaem Wygotsky, Leontiev e Wertsch.

MARTINS, O. B. e MOSER, A. Conceito de
mediacdo em Vygotsky, Leontiev e Wertsch.
Revista Intersaberes. vol. 7 n.13, p. 8 — 28. Jan. —
Jun. Curitiba (PR). ISSN 1809-7286.

Disponivel em:

http://www.qrupouninter.com.br/intersaberes/index
.php/revista/article/download/245/154

. LETRAMENTO
CRITICO/MULTILETRAMENTOS

Discute-se a construgdo do conhecimento por meio
de elementos com diversos formatos por analise de
um video institucional sobre a Unido Europeia,
letramento critico.

PINHEIRO, P. A. Construgdo multimodal de
sentidos em um video institucional: (nowos)
multiletramentos para a escola.Veredas
Atemadtica. vol. 19 n.2 -2015 p.209 — 224. Jan. —
Jun. Juiz de Fora (MG). ISSN 1982-2243. [ON
LINE]

Disponivel em:

http://www.ufif.br/revistaveredas/files/2015/04/12-
PINHEIRO .pdf

APROPRIACAO CRITICA DOS DISPOSITIVOS
MOVEIS

Trata-se de um enquadramento tedrico que suporta
a integracdo de tecnologias moveis em contextos

educativos. Indica possibilidades de utilizacdo das
tecnologias moveis dentro e fora da sala de aula.

MOURA, A.e CARVALHO, A.A.Enquadramento
teodrico para a integracdo de tecnologias moveis em
contexto educativo. In: F. Albuquerque Costa, E.
Cruz, & J. Viana, I ENCONTRO
INTERNACIONAL TIC E EDUCAGAO:
Inovagdo Curricular com TIC, 2010, Lishoa,
Universidade de Lisboa: Instituto de Educacéo,
1001-1006.

Disponivel em:

http://repositorio.uportu.pt/jspui/handle/11328/454

*clicarem ficheiros de registro — final da pagina

MICROCONTEUDO E HIPERMIDIAS

Discussdo sobre tecnologias e dispositivos moveis,
aprendizagem com mobilidade,
microaprendizagem, microconteldo e hipermidia,
microconteldo educacional e linguagens hibridas.

SOUZA, M. I. F. e AMARAL, S. Fdo.

Microcontetdo para Ambiente  Virtual de
Aprendizagem Mdvel: Modelo de Producéo

Baseado nas Matrizes da Linguagem e
Pensamento. IN: XXXV Congresso Brasileiro de

Ciéncias da Comunicacdo, 3 a 7, 2012. Fortaleza,
CE.

Disponivel em:

http://www.intercom.org.br/sis/2012/resumos/R7-
1075-1 pdf
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APLICATIVO EM EDICACAO DE VIDEO

Suite de aplicativos para gravacao e edicdo de
video: Andriod/1Os.

Lista-se uma quantidade e variedade de aplicativos
e técnicas, e seus respectivos tutoriais nos links
para os artigos ao lado:

i. PARA CELULARES ANDROID E OU
10s

9 aplicativos para edicdo de video em seu
Smartphone

* por Luciana Zaramela
Disponivel em:

http://canaltech.com.br/dica/apps/9-aplicativos-
para-edicao-de-video-em-seu-
smartphone/#ixzz3rfW YfZQC

Apps Android para editar videos e fazer
montagens no Instagram

* por techtudo.com.br
Disponivel em:
http://www.techtudo.com.br/kits/apps-android-

para-editar-videos-e-fazer-montagens-no-
instagram.html

6 apps simples para editar videos no
smartphone ou tablet

* por Ana Nemes
Disponivel em:

http://www.tecmundo.com.br/edicao-de-
video/81866-6-apps-simples-editar-videos-
smartphone-tablet.htm

Conheca 10 aplicativos para edi¢do de video
* por tecnologiaterra. [In: Mashable]
Disponivel em:

http://tecnologia.terra.com.br/internet/conheca-10-
aplicativos-para-edicao-de-
vide0,d663e6791d34f310Vgn VCM 4000009bcceb
0aRCRD.html

FONTE: DO AUTOR.


http://canaltech.com.br/dica/apps/9-aplicativos-para-edicao-de-video-em-seu-smartphone/#ixzz3rfWYfZQC
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http://tecnologia.terra.com.br/internet/conheca-10-aplicativos-para-edicao-de-video,d663e6791d34f310VgnVCM4000009bcceb0aRCRD.html
http://tecnologia.terra.com.br/internet/conheca-10-aplicativos-para-edicao-de-video,d663e6791d34f310VgnVCM4000009bcceb0aRCRD.html

I11.AUDIOS

QUADRO 4 AUDIOS UTILIZADOS E COMPARTILHADOS COM OS ALUNOS VIA WHATSAPP

Audio retirado do portal da Radio CBN, por llona
Becskehézy e Paula Louzano

Trata-se do plano de agéo para o ano de 2030, das
nac¢des unidas. Indica os principios fundamentais em
acordo com o texto da clpula em Incheon Corea°.

http://cbn.globoradio.globo.com/

Brasil ndo pode ter parametro baixo de
indicadores de educacdo, disponibilizado em
09/11/2015, 13:26. Tempo aprx. 8 min.

Audio retirado do portal da Radio CBN, por llona
Becskehézy e Paula Louzano

Comenta-se sobre o lancamento e conteddos do
livio que é baseado em décadas de pesquisa,

estimando como funciona a educagdo com
procedimentos técnicos.

http://cbn.globoradio.globo.com/

de forma
13:16.

Now livro apresenta educagdo
didatica, disponibilizado em 02/11/2015,
Tempo aprx. 8 min.

Audio retirado do portal da Radio CBN, por llona
Becskehdazy e Paula Louzano

Reportagem sobre o MEC quanto as condiges de

aposentadoriae formacdo de novos professores que
decaiu 16% entre 2010 e 2012.

http://cbn.globoradio.globo.com/

MEC superestima dados de aposentadoria dos
professores, disponibilizado em 07/09/2015, 13:45.
Tempo aprx. 8 min.

FONTE: DO AUTOR.
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Na formagdo continuada de professores verificamos muitos investimentos tanto em

nivel municipal, estadual quanto federal, entretanto, € necessario também um olhar mais

cuidadoso para a formacdo inicial principalmente no viés tecnologico. Ponderamos que nas

graduacdes é necessaria uma melhor apropriacdo quanto ao uso das formas de se ensinar e

aprender com as tecnologias moveis. Castells (apud ARAUJO 2013, p.155) diz que:

Se por um lado, a tecnologia da informagdo e comunicagdo sdo postas como elemento
propulsor de transformagdo social, de outro a escola, diante da complexidade de
transformacBes apresentadas, necessita repensar seu fazer pedagdgico frente a
possibilidade de incorporagéo das tecnologias da informagdo e comunica¢do em seus
projetos, construindo uma integracdo de forma consciente e critica.

4.1.2 Motivagdo para o trabalho final

Vivemos em um mundo contemporaneo-fisico com saltos virtuais e digitais, gastando

muito tempo online. Muitos de nossos alunos estdo acostumados a contetdos interativos e

20 Clpula ou declaragdo de Incheon se estabelece como o Férum Mundial de Educacédo ocorrido na Coréia do

Sul, de 19 a 22 de maio de 2015,em que ficou aprovado a um documento que determina as orientagdes,
referéncias, principios e desafios para com a educacdo mundial entre os anos de 2016 até 2030



multifuncionais, num sentido de interacdo com os objetos digitais de diferentes formatos e
suportes.

E em muitos casos percebemos professores trabalhando em sentido contrério a inovacao
tecnoldgica e os beneficios que esta pode trazer a sala de aula. Focar no relacionamento e na
aprendizagem que pode ser em conjunto aos dispositivos moveis significa um olhar mais
tecnoldgico a mediacéo.

Na busca por relacionar dispositivos moveis e desenvolvimento de objeto digital de
aprendizagem, escolheu-se os recursos audiovisuais. Percebe-se mais caracteres, imagens,
audios e videos sendo compartilhados a cada instante de tempo, e por diversas platafor mas,
assim, quando nos reportamos ao relatério da CISCO (2014) sobre o Trafego Global de Dados
Moveis 2013-2018 verificamos que tal crescimento € exponencial.

O volume de dados mdveis ird crescer a cada ano, e que o formato mais compartilhado
pelos usuarios sera em video. Em meados de 2018, 69% do trafego total de dados moveis seréd
em video, amparado pelo crescimento dispositivos mdveis com conexdes 4G, e do acesso a
rede via utilizadores molwveis. Assim, precisamos fazer valer dessas novas tecnologias como
acréscimo frente & nossa mediagao.

Por isso desenvolvemos a pesquisa com olhar para os futuros professores, aqueles que
se encontram atualmente nas graduacgdes, procurando estabelecer uma melhora na sua formagao

guanto a integracdo dos dispositivos mOveis no espaco pratica pedagdgica.

4.1.2.1 Do pesquisador

Motivados a olhar para a formacdo inicial de professores, e com estes trabalhar em
parceria, nos valendo de teorias de aprendizagem em mescla as ferramentas tecnologicas que
ja sdo uma realidade em nossa sociedade.

Em suma, o protétipo esta intrinsicamente ligado as motivacfes pessoais do pesquisador
que busca contribuir para uma melhor formagdo dos novos professores, ampliando seu
relacionamento com as tecnologias informacionais e comunicacionais, em especifico aos
moveis.

Neste trabalho final busca-se iniciar em complemento aos dispositivos moveis a

aprendizagem de professores em formacao inicial.
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4.1.2.2 Dos alunos

Durante o processo de selecdo dos cursistas por intermédio da Coordenacdo do
PIBID/Pedagogia Uninter, pode-se verificar um intenso estimulo em participar da oficina.
Atribuimos a este fato a dois fatores, sendo o primeiro no grupo seleto de pesquisadores
participantes da iniciacdo cientifica que o PIBID/Pedagogia Uninter tém; e o segundo seria 0
formato da oficina, pois esta foi pensada em ser um curso pratico, utilizando as novas
tecnologias e atribuindo 45 horas de certificagdo aos participantes.

Importante frisar que para ser inscrito um dos requisitos era responder o formulario
desenvolvido em aplicacdo Google Docs?!. Para melhor categorizar as respostas obtidas via

protocolo de entrevistas (anexos A e B), seguiram as seguintes se¢Oes estruturantes:

. Secdo 1 — Perfil
il Sec¢do 2 — Tecnologias Fixas e Moveis no Cotidiano

ii. Secdo 3 — Dispositivos Mdveis e Cotidiano

Conforme as etapas foram acontecendo percebemos que 0s alunos traziam consigo uma
literatura consistente, critica, sendo todos bem abertos as atividades propostas. Muitos
indicaram que era a primeira vez que participavam de uma oficina para o uso de celular na sala
de aula. Outros indicaram ja ter participado de oficinas com o uso do celular na sala de aula,
mas ndo com Otica a edicdo de video. Enfim, com um grupo diversificado quanto a teméatica

proposta e ambos motivados se deu inicio a oficina.
4.1.3 Participacdes na oficina: pontos relevantes

Com um grupo acostumado a leitura de artigos, discussdes e pesquisar cientificamente,
sendo os alunos da oficina frequentadores Programa Institucional de Bolsa a Iniciagdo
Cientifica ligado fortemente a formacdo de docentes para a educacdo basica destaca-se um
ponte relevante.

Na esséncia, o PIBID busca elevar a qualidade da formacdo inicial de professores nos
cursos de licenciatura promovendo a integracdo entre educagdo superior e educacdo basica,

inserindo os licenciados no cotidiano de escolas da rede pdblica de educacgéo entre outros.

21 A partir desta ferramenta pode-se criar formularios com diferentes se¢des, miltiplas formas de pesquisa e design.
Para saber mais: https://.google.com/forms/about/. (Do autor).
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Uma correlacdo existente entre a vida cotidiana e o ambiente de pesquisa cientifica dos
alunos que realizaram a oficina. Os objetos digitais de aprendizagem elaborados nos déo
subsidios para acreditar neste aspecto, pois 0s microvideos foram desenvolvidos sob demanda
social, cultural, politica e educacional, ambos criticos, diversos e com muita discussdo na
elaboracdo dos microvideos.

O didlogo e as relacbes foram intensos entre os alunos antes de comecarem a gravar o
objeto de aprendizagem pensado. Ao vislumbrar tais momentos retomamos Vygotsky que por
intermédio da zona de desenvolvimento proximal diante as relagdes experimentadas durante a
oficina. As trocas de experiéncias, modos como se deram o relacionamento, a interagdo e
integracdo com o cenario tecnoldgico, e o uso de diferentes instrumentos tudo em mescla as
imposicdes sociais e cultural de cada aluno, desenvolveram um ambiente com maior
possibilidade de desenvolvimento tanto humano quanto académico.

Um desafio tanto maior ficou evidente quando o0s grupos comecaram a passar o que fora
discutido para o papel. O preenchimento do plano de atividade e do modelo storyboard foi um
tanto insatisfatorio, visto que alguns grupos descreveram as cenas, mas nao as desenharam,
evidenciando clara dificuldade nesse sentido. Outros descreveram e desenharam as cenas,
porém ndo preencheram o cabecalho corretamente. Outro grupo, o do Multiculturalismo: as
diferentes formas de se cumprimentar, acabou por ndo integrar o plano de atividade e nem o
modelo em storyboard preenchidos. Entretanto, quando solicitados os planos, os alunos do
grupo informaram que ap0s a discussdo foram diretamente para o desenvolvimento do objeto
digital de aprendizagem. Os planos de atividades e os modelos em storyboard preenchidos e
entregues podem ser visualizados nos anexos C e D.

Muitos alunos perguntaram ao pesquisador se poderia ser instalado um aplicativo de
edicdo de video para executar 0 objeto pensado, o que foi confirmado positivamente, e na
maioria das vezes osalunos buscavam acessar aloja de aplicativo de seus sistemas operacionais
na procura de fazer o download e instalagio de uma aplicativo que atendesse a demanda.
Preocupamo-nos, pois a maioria dos alunos ndo haviam testado os aplicativos indicados ao
longo da oficina evidenciando que uma minoria ja havia realizado o download dos aplicativos
indicados.

A utilizacdo do aplicativo de edicdo de video VivaVideo?? fio intensa. Apos instalarem

alguns aplicativos e com alguns testes empiricos concluiram que esse era 0 que mais se

22 \fivaVideo é uma ferramenta de edicdo de video que permite trabalhar com videos e imagens, tornando-se um
dos editores de video mais populares. J& possuimais de 150 milhdes de usuarios no mundo todo. Com ele, pode
criar facilmente a suahistéria em video e compartilha-la. Disponivel para Android e 10S. Do autor.
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adequava aos temas escolhidos. Vale lembrar que o aplicativo VivaVideo é uma ferramenta de
edicdo de video que permite trabalhar com videos e imagens, tornando-se um dos editores de
video mais populares, com mais de 150 milhdes de usudrios no mundo todo. Com ele, pode
criar facilmente a sua histéria em video e compartilha-la esta disponivel para plataforma.

De forma bem intuitiva as fungdes disponiveis para fazer uma edicdo de video no
aplicativo séo de facil acesso, pois o VivaVideo trabalha com diferentes opc¢des e menus. Por
exemplo, desejava-se fazer vérias capturas de imagens com fundo musical e colagem usara a
opcéo de colagem sendo bem intuitivo criar uma apresentacdo de slides em video com alguns
toques. Pretende-se criar ou misturar clipes em uma mesma histéria com diversos videos
diferentes devera selecionar a opc¢do de editar podendo fazer cortes e remix. O aplicativo
VivaVideo também se destaca por poder transitar com seu projeto em praticamente todas
opcOes disponiveis.

Ressaltamos que muitos dos objetos digitais de aprendizagens desenvolvidos nessa
oficina se encontram com caracteristicas de reutilizacdo e ou remixagem, podendo citar que
desde o microvideo Multiculturalismo: as diferentes formas de se cumprimentar até o objeto
Biologia na palma da mdo percebemos elementos e caracteristicas em formato de video com
tempo curto de duracdo, bem elaborados e sistematizados, assim como com aplicabilidade em
diversos contextos.

Entretanto, um item que preocupava o0 pesquisador era o nivel da bateria dos
smartphones dos alunos, entretanto, ndo foi relatado nenhum problema nesse aspecto, visto que
guando os alunos iriam fazer a inscricdo fora dito que era necessario trazer para os dias da
oficina o cabo USB e carregador.

O cabo USB iria ser usado para transferir os arquivos caso a internet da Instituicdo nao
estivesse em funcionamento, o que ndo foi preciso. A internet funcionou normalmente, sem
picos ou quedas no sinal. Assim foi possivel utilizar, no Ultimo dia de encontro da oficina o que
0 pesquisador havia planejado, que é a aplicagio WhatsApp Web disponivel em
httpz//web.whatsapp.com ).

Com esta ferramenta rapida de acesso as mensagens por intermedio do navegador, faz-
se um tipo de clonagem de seu aplicativo para a tela do computador. Assim, todo o video
terminado e enviado para o grupo do WhatsApp podia ser visualizado via projetor conectado
com computador. Importante ressaltar que caso fosse necessario o pesquisador iria abrir sua
internet mdvel para 0s grupos enviarem seus microvideos para o grupo no WhatsApp, porém

ndo foi preciso.
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O que pode ser visto claramente, entre 0s alunos e seus respectivos grupos, foi a
intensidade de discussdes. Quando observavamos o ambiente, o relacionamento, a disposi¢cdo
das cadeiras, o preenchimento do plano de atividade e storyboard percebiamos muita conversa
entre 0S MesMos.

Tivemos alguns momentos que a intervengdo ou uma argumentacdo do pesquisador foi
necessaria, Vvisto que num dado momento alguns alunos questionaram se era possivel gravar
algumas cenas fora das salas de aulas. Em outro momento como era possivel fazer o download
de uma misica para colocar de fundo.

Outro fator relevante se encontra no plano de atividade e do storyboard, pois a medida
que avangavam percebemos muita expectativa em ver como resultaria o objeto final. Evidente
que por certa dificuldade ou restricdo técnica alguns grupos decidiram mudar/alterar acena para
outra verificando as dificuldades entre idealizar e realizar. Outros grupos tinham percebido a
limitacdo técnica ou de tempo e encurtaram seus projetos.

O que se tornou claro para o pesquisador foi o tempo de discussdo para elaborar e
planejar o objeto digital de aprendizagem. Tanto que em alguns grupos os alunos ‘se perderam
no tempo’ (mesmo o pesquisador fornecendo uma programagdo especifica da ultima oficina e
passando algumas vezes nos grupos indicando o restante de tempo da oficina).

A parte negativa estd em que um dos cinco grupos que iniciaram a oficina ndo conseguiu
finalizar o projeto antes do término do prazo previamente estabelecido. Os mesmos entregaram
somente o plano de atividade preenchido, deixando de ser computado no presente trabalho final.
Atribuimos a esse resultado negativo um dos nossos principais desafios: o tempo. O tempo de
formacdo, tempo de oficina, tempo de discussdo, tempo de elaboracdo e planejamento e tempo
de execucdo do projeto pensado.

O tempo € essencial e fundamental para um potencial desenvolvimento tanto
profissional, académico e pessoal possa ser concluido. Como discutimos aqui, a formagdo de
professores e o relacionamento que estes desenvolvem junto as tecnologias mdveis, procuramos
indicar pontos importantes acerca da distribuicdo do tempo nas graduagdes. Ou seja, dar devida
atencdo a formacdo inicial sobre a pedagogia tecnologica. Assim firmamos que para uma
melhor formacdo, precisamos também nos preocupar com a qualidade do tempo de duracdo de
nossos cursos bem como nossas formacdes e da forma como séo distribuidas.

Em sintese, analisamos especificamente quatro objetos digitais de aprendizagem dos

cinco grupos que comecaram a oficina.
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4.2 Decupagem dos Objetos Digitais de Aprendizagem Elaborados

A seguir apresentamos a decupagem dos quatro microvideos elaborados pelos grupos

participantes da oficina. Salientamos que 0s objetos digitais de aprendizagem em formato de

video podem ser assistidos em cada link disponivel abaixo ou pelo canal Videos Elaborados -

Mestrado UNINTER/PR disponivel em https://www.youtube.com/my videos?o=U .

Grupo 1 — Multiculturalismo: as diferentes formas de se cumprimentar!

Para acesso ao video completo, clique em http//youtu.be/OMOola g-EO

QUADRO 5 DECUPAGEM —MULTICULTURARISMO: ASDIFERENTES FORMAS DE SE
CUMPRIMENTAR

Tempo DescricZo literal do video
00:00:00 Imagem do globo (mundo) como plano de fundo cercado por pessoas emforma de desenho,com
00:00:07 0 texto multiculturalismo: as diferentes formas de se cumprimentar no centro do video
8888% Em efeito de transicdo tipico de slideshow revela-se a imagem da bandeira do pais Brasil
00:00:15 L " .
00:00:23 E logo em seguidaimagem de duas mdos se cumprimentando emerge.
00:00:23 E em seguida aparece em efeito de transicdo duas pessoas se abragcando, tipico de uma regido
00:00:32 como o Brasil
00:00:32 - . . . -
00:00-40 Passando parao pais Tibete, a bandeira surge a partir de um efeito de transicéo
00:00:40 Dois aparentes monges podem ser vistos,ambos em posi¢do de reverencia e ajoelhados com as
00:00:47 testas encostadas. As roupas sdo tipicas de monges, longas e na cor laranjada
AN Na préxima imagem, porintermédio de um efeito de transicdo, aparece um homem com sorriso
00:00:47 . . - oo
00:00:55 e a lingua de fora com tipica roupa longa e pesada da regido asiatica central, e de cabelos
e compridos. Touca e colares também sédo percebidos no homem
00:00:55 . Lo
00:01:06 A bandeira do pais India aparece
Uma imagem de uma mulher vestida com tinica e alguns ornamentos pelo pescogo, testa e
00:01:06 punhos. Usa uma roupa tipica da regido denominado sari (saree) na cor verde, visto que na
00:01:11 imagem no canto inferior a direita tem escrita a palavra “namasté” que significa “a divindade
que habitaem mim salda a divindade que habitaem ti”.
8881;(1) A partir de um efeito de transicdo surge a bandeira do pais China
o Dois homens de terno casual e maletas ou mochilas se cumprimentam de forma de ambos
00:01:20 S x S
o enquadram seu corpo para frente, fazendo uma pequenainclinagdo. Suas mdos direitas encostadas
00:01:27 - .
na lateral da pernae esticadas podemser percebidos
8881% O ultimo pais analisado foi a RUssia, surgindo a bandeira em um efeito de transi¢éo
Aparece a imagem de dois politicos, ambos se tocam préximos aos cotovelos. Um na altura do
00:01:35 ombro e o outro tocao braco. A imagem dos politicos se cumprimentando procede com um tanto
00:01:44 equivocada, visto que um dos politicos é o ex presidente da Venezuela Hugo Chéavez e um
possivelmente politico americano.
00:01:44 Com a imagem dos politicos se cumprimentando, surge a escrita “enjoy life” que pode ser
00:01:45 traduzida como “aproveite a vida” ¢ em seguida os nomes dos alunos que realizaram o trabalho

FONTE: O AUTOR
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Grupo 2 — Libras no contexto escolar: a inclusdo de libras na sala de aula

Para acesso ao video completo, clique em http//youtu.be/ W3JTXTGz8uo

QUADRO 6 DECUPAGEM - LIBRAS NO CONTEXTO ESCOLAR: A INCLUSAO DA LIBRAS NA SALA

DE AULA
Tempo Descricdo literal do video

00:00:00 Em salade aula ha dois alunos sentados e um possivelinterprete. Os alunos dispostos a frente do

00:00:03 quadroe o interprete de costas. Todos aguardam a entrada do professor.

00:00:03 A medida que o professor entra em sala e comega a aula, o interprete inicia a mediacdo com a

00:00:06 estudante comdeficiéncia auditiva (DA)

00:00:06 Enquanto que o professor continuava sua aula, a estudante a direita do quadro, dita normal,

00:00:12 empurra para frente e para trds a cadeira na suafrente

00:00:12 Em seguidaderruba suacanetaao chéo, pega-ae vira-se para tras e volta novamente para frente,

00:00:17 enquanto o professorescreve ao quadro.

00:00:17 Posicionada para frente, a aluna comega a apertar repetidamente a tampa da canetae a ‘batucar’

00:00:27 com as maos nacadeira da frente. A aluna com DA interage com o interprete sinalizando que nao
estaconfortavel.

00:00:27 A aluna com DA reclama esinaliza que para o interprete indicando que o movimento em demasia

00:00:33 a estd atrapalhando, deixando transparecer que estatranstornada. O intérprete relata ao professor
0 que esta acontecendo. O professor imediatamente desloca-se a aluna e chama a atencao,
indicando que a mesma esté atrapalhando.

00:00:33 Solicita que a aluna a direita seja educada para com a colega com dificuldades.

00:00:35

00:00:35 Ainda a aluna com DA continuaa reclamar com o interprete que chama a atengéo do professor

00:00:44 novamente para com o desconforto daaluna com DA, pois a aula normal continuaa atrapalhar a
aula. O interprete indica que a aluna dita normal esta influenciando negativamente o bom
andamento da aula

00:00:44 Novamente o professor solicita que a aluna a direita fique mais comportada e que ndo mais

00:00:51 atrapalhe a aula. Porém, ele o faz de uma forma um pouco mais incisiva

00:00:51 Apbs o professorchamar a atencdo da aluna dita normal, o interprete informa a aula com DA

00:00:54

00:00:54 O professorvolta-se para o quadro e o interprete volta a mediar a aula

00:00:58

00:00:58 Em seguidaa aluna adireita derruba novamente a canetaao chéo, pega-ae levanta-se em seguida

00:00:58 tentando arrastar a cadeira

00:00:58 Imediatamente o professorchega até a aluna, e solicita que ela se sente novamente. Argumenta

00:01:07 que para que ela ndo pode atrapalhar a aula, tentando conscientizar a aluna

00:01:07 O professorse volta para 0 quadro tentando retomar a aula

00:01:14

00:01:14 A estudante dita normal ndo para de se mexer na cadeira e 0 professora chama a atengdo mais

00:01:18 uma vez

00:01:18 O professor questiona o interprete se esta tudo certo com a estudante com DA, enquanto o

00:01:24 interprete verifica com a aluna o professoraguarda a resposta

00:01:23 O interprete informa o professorque esta ok.

00:01:27

00:01:27 O professorfinaliza a aula

00:01:32

FONTE: O AUTOR

Grupo 3 — PIBID: produtor de conhecimento
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Para acesso ao video completo, clique em http//youtu.be/5 5hMvA9ocM

QUADRO 7 DECUPAGEM - PIBID: AS DIFERENTES FORMAS DE SE CUMPRIMENTAR

Tempo Descricdo literal do video

00:00:00 O video comegca com a imagem da camiseta do PIBID Uninter/Pedagogia com a seguinte frase

00:00:02 “eu quebro a barreira entre teoria e pratica - Educagéo na pratica”

00:00:02 Em sequéncia aparecem quatro alunas, em formato de circulo em que uma das alunas gesticula

00:00:07 sobre determinado assunto. Temos uma quinta estudantes fazendo a filmagem do
debate/discussdo

00:00:07 Outro aluno do circulo que foi escolhida para fazer anotagdes, indica anotar algo na folha, mas

00:00:09 reflete e ndo escreve. Em seguidafaz um questionamento ao grupo

00:00:09 As demais alunas parecem apontar para uma dire¢do, sentido ou lugar especifico buscando

00:00:10 responderao gquestionamento anterior

00:00:10 A filmagem continua, agora focando um outro grupo de pessoas, que parecem também estar

00:00:17 discutindo sobre determinado assunto

00:00:17 A cémera gira, pegando o ambiente da sala e o pesquisador ligando o ventilador. Ao continuar a

00:00:22 girar a camera é possivelver outro grupo no fundo da sala e mais alunas dispostas em circulo em
primeiro plano

00:00:22 A filmagem foca no grupo em primeiro plano, sendo possivelverificar que uma das integrantes

00:00:27 estd com o notebook aberto e com toda a certeza esta na pagina de busca do Google, e outras
duas integrantes sinalizam concordar com uma ideia comum. Uma quarta integrante s6 observa
e sinaliza concordar com as demais

00:00:27 A filmagem continua a girar pelo ambiente, e ao lado direito do video é possivel verificar mais

00:00:30 um grupo

00:00:30 A camera-man se aproxima do grupo, e percebemos um dos integrantes gesticulando bastante

00:00:35

00:00:35 A filmagem gira pelo grupo, focando em outra aluna que parece concordar com o que esta sendo

00:00:41 argumentado

00:00:41 O video gravado comeca a contornar o grupo, tomando um angulo em que é possivelverificar o

00:00:46 primeiro_grupo.

00:00:46 Temos a impressdo que o camera-man comega a se afastar do grupo em sentido ao fundo da sala,

00:00:53 enquanto percebemos o afastamento vemos o pesquisador a frente, perto do quadro, fazendo outra
filmagem e tirando foto

00:00:53 Agora o video gira mais rapido tomando um espago da sala vazio, até focar em um grupo que se

00:00:57 reuniu ao fundo da sala

00:00:57 Este grupo também se encontra em formato de circulo e podemos verificar uma discusséo que

00:01:02 ambos participam

00:01:02 A camera é girada em direcdo a frente da sala, tomado de um angulo em que é possivel verificar

00:01:07 quatro grupos dispostos em circulos. A gravacao parece ser cortada

00:01:07 O video volta a ser gravado, agora pelo lado de fora da infraestrutura do Centro Universitario

00:01:08 Uninter - Campus Divina Providéncia

00:01:08 Do lado de fora do campus e de frente para a entrada, percebemos que A medida que o camera-

00:01:20 man anda em direcdo a entrada o celular continua a gravar, isso nos de movimento e de que
entrard para a area interna do campus. O video foca, em alguns momentos, a fachada da
Instituicdo

00:01:20 A gravacdo parece sercortada novamente e reaparece em frente a uma escada

00:01:21

00:01:21 Percebe-se que o video se aproxima das escadas e que dd um giro pela vizinhanga ou ruas

00:01:31 préoximas

00:01:31 Em seguidacontinuaa ser gravado enquanto o cAmara comeca a desceras escadas

00:01:48

00:01:48 Apbs desceras escadas, na gravacgao percebemos o que um giro na filmadora amplia os espagos

00:01:54 captados, ou seja os arredores do campus

00:01:54 A filmagem ¢é cortada e logo em seguida aparece uma imagem do quadro com a palavra PIBID

00:01:56 escrita na vertical, sendo atribuida para cada letra da palavra PIBID um significado
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(continuagdo)

00:01:56 Mais uma imagem da camiseta PIBID Pedagogia Uninter é visualizada, porem a parte de tras.
00:01:59 Nela aparecem o simbolo da CAPES e PIBID com no centro a logo da UNINTER

00:01:59 Vemos os créditos em formato de imagem, sendo que nesse momento toca se um fundo
00:02:02 musical de encerramento

FONTE: O AUTOR

Grupo 4 — Celular na sala de aula: planejando uma aula de Biologia

Para acesso ao video completo, clique em http//youtu.be/ OMAGGRhsES

QUADRO 8 DECUPAGEM - CELULAR NA SALA DE AULA: PLANEJANDO UMA AULA DE

BIOLOGIA
Tempo Descrigdo literal do video

00:00:00 - | Com um fundo musical percebe-seuma imagem surgindocom uma méo segurando uma planta

00:00:09 em uma base que parece serde grama, com a frase escrita de forma centralizada e naparte inferior
“Biologia na palma da mao”

00:00:09 - | Em seguida aparece um aluno em um ambiente externo a sala de aula com um fundo verde de

00:00:25 grama fazendo um comentario sobre o uso de aparelho celular para aprender conteido de
Biologia. Em seguida informa que sera propostauma atividade pratica, colaborativa e divertida
que poderaser aplicada nas aulas

00:00:25 - | No mesmo ambiente o aluno informa os procedimentos de como usar o aparelho celular numa

00:00:34 aula de Biologia: “usardo os recursos de fotografia, pesquisa na internet, e comunicagdo nas
redes sociais. ”

00:00:34 - | Surge a imagem do grupo reunido e indicando que estdo debate, planejando uma atividade. A

00:00:45 voz do aluno surge no fundo, comentando: “Primeiramente organize os alunos em grupos 3 ou
4"

00:00:45 - | Na imagem seguinte temos dois alunos com seus celulares tirando uma foto ou filmando um

00:00:53 pedaco de grama e novamente surge a voz no aluno-locutor: “ em seguida pe¢a da que cada
grupova ao patioou jardim da escola e fotografe um objeto da natureza. ”

00:00:53 - | Uma novaimagem aparece, agora comalunos reunidos dentro de uma salaem formato de circulo

00:01:04 “ | eo alunodiz: “cada grupo entdo, deve pesquisar na internet sobre o objeto que foi fotografado
e redigir uma sintese dasinformacdes encontradas .

00:01:04 - | A imagem muda, aparece a foto de uma mdo segurando um smartphone e na tela é possivel

00:01:15 perceber a primeira imagem do inicio do video, e o aluno comenta: “finalmente, cada grupo deve
compartilharvia WhatsApp a foto e o texto que foi produzido sobre o objeto pesquisado. ”

00:01:15 - | O-cenério muda e o aluno seencontrano ambiente externo, parece serno mesmo cenario anterior,

00:01:35 “ | comentando: “depois que seus alunos obtiveramas informagées sobre cada objeto fotografado,
compartilhado essas informacdes com seus colegas vocé pode propor uma atividade para que
eles avaliem o quanto aprenderam, realizando algum jogo de desafio ou verificagdo, por
exemplo, no formato passa-repassa. ”

00:01:35 - | Oaluno finaliza comentando: “se vocé tiver algumcomentério ou sugestao sobre nossa proposta

00:01:45 do uso do celularna sala de aula pode nos encontrarno nosso grupo do WhatsApp. ”

00:01:45 - | A imagem do inicio (camiseta) novamente surge e no centro superior aparecem os nomes dos

00:01:55 integrantes

FONTE: DO AUTOR

4.3 Frames dos Objetos de Aprendizagem Elaborados

A seguir apresentamos alguns frames dos microvideos elaborados pelos grupos da

oficina. O uso de frames neste trabalho se da pelo fato de facilitar a compreensdo da analise dos


http://youtu.be/%20OfnAGGRhsE8
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videos, pois dividimos em frames que marcam as partes mais salientes, ou seja, momentos do
video em que se percebem mudancas de cenarios e/ou de personagens influentes. Salientamos
também que forma colocadas camadas ou borrdes para proteger a identidade dos alunos

conforme regulamentacGes e postura ética de pesquisa. Seguem os frames por respectivo grupo

de trabalho:

Grupo 1 — Multiculturalismo: as diferentes formas de se cumprimentar!



MULTICULTURALIDADE

As diferentes formas de se

cumprimentar no mundo
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Grupo 2 — Libras no contexto escolar: a inclusdo de libras na sala de aula
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DESENVOLVIMENTO DE ODA POR PROFESSORES EM
FORMAGCAQ PAUTADO EM MICROVIDEO
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Grupo 3 — PIBID: produtor de conhecimento
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PIDIB UNINTER
PEDAGOGIA

Produtora de

conhecimento e inovacgao
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Grupo 4 — Biologia na palma da mao
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PLANEJANDO UMA AULA
DE BIOLOGIACOMO
CELULAR

Biologia na palma da mao
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4.4 O Emergir das Categorias Analise

Durante a realizacdo da oficina e por meio do relacionamento com os alunos, foram
surgindo modelos de como analisar e fazer a investigacdo do que se pretendia no presente
trabalho. Assim, fracionar em formas de categorias de analise nos pareceu mais atraente e justo.
Portanto, a categorizacdo foi-se consolidando & medida que realizavamos a oficina e do
convivio com os cursistas junto a elaboracdo do microvideo.

O objeto digital de aprendizagem para mobile-learning na formacdo inicial de

professores realizados pelos grupos, foi avaliado sob as seguintes categorias:

I. A posicdo de autonomia e autoria do professor em formacao inicial na elaboracdo de
um objeto digital para mobile-learning em formato de microvideo;
ii. Ambiente de colaboracdo e relacionamento com as tecnologias digitais e moveis na
elaboracdo do objeto digital de aprendizagem proposto;
iii.  Multiletramento como expressdo em professores em formacdo inicial frente a

elaboracdo do video em dispositivos moveis.

A medida que fomos apresentados aos conceitos de autoria, autonomia, colaborac&o,
mediacdo e apropriacdo critica, o0s retornos, ou os feedbacks dos alunos e a oficina foi
acontecendo e o relacionamento que tinhamos com nossos sujeitos da pesquisa comegaram a
emergir algumas consideragdes sobre autonomia e autoria do professor em formacgdo inicial,
ambiente de colaboracdo e multiletramento como forma de expressdo por dispositivo movel.
Assim surgiram as categorias de analises norteadoras para avaliar e relacionar com os objetos
de aprendizagem desenvolvidos. Utilizaremos as categorias elencadas para a analise dos objetos

digitais de aprendizagem, fixando o olhar para cada item.

4.4.1 A posicdo de autonomia e autoria do professor em formacdo inicial na elaboragédo de um

objeto digital de aprendizagem em molibe-learning pautado em microvideo

Possibilitar a posicdo de autonomia e autoria em professores em formacdo inicial €
fundamental tanto para o profissional que se forma quanto para aqueles que serdo formados por
estes profissionais. Podemos relacionar a inovacdo pedagdgica com a capacidade e o grau de

autonomia em mudar suas praticas pedagogicas conforme necessidade. Portanto, professores
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bem preparados se encontram atentos a mutacdo tecnoldgica e se apropriam desses artefatos

potencializando suas aulas. Sendo que:

A autoria do professor é uma caracteristica necesséria para o trabalho pedagogico a
ser efetivado [...] pautado na visdo dialégica da realidade social problematizada com
criticidade, na interagdo com alunos que se apropriam da condigdo de coautores.
Nessadindmica, a inovagdo pedagdgicase faz presente como importante requisito na
aquisicdo do conhecimento ressignificado na interacdo pedagogica, com mediagéo
docente. (ARAUJO, 2013, p. 115).
Somente inovando poderemos ter a certeza, mesmo que pequena, de uma ruptura
inercial por parte do docente. Professores autbnomos e autores de seu fazer pedagdgico expbem
sua criticidade as tecnologias mdveis e sem fio, perfazendo uma mescla necessaria a préatica

docente na atualidade.

Grupo 1 — Multiculturalismo: as diferentes formas de se cumprimentar!

Em relacdo & autonomia e autoria o grupo que desenvolveu Multiculturalismo: as
diferentes formas de se cumprimentar, nos trouxe um microvideo tratando de valores culturais
como a riqueza da diversidade. Possibilitou-nos verificar posicOes de autonomia, autoria e de
multiletramento pelo tema e pela forma como foi elaborado e desenvolvido.

Verificamos elementos de autonomia na criatividade, procedimento de pesquisa e
indicios de informacbes relevantes sobre o tema proposto, a0 mesmo tempo em que a autoria
foi vista na elaboracdo do video por meio de um aplicativo para mobile. Um ponto fundamental
de novos letramentos, assumindo postura de apropriacéo critica e letramento digital.

Reportamo-nos sobre elementos de criatividade, pois 0s grupos realizaram gravagoes e
desenvolveram objetos com maximo de recurso possivel. Porexemplo, o uso do espago externo
a sala que nos encontrdvamos, 0 uso do quadro para indicar palavras chaves, a filmagem da
grama como recurso visual entre muitos elementos que podem ser visualizados. Assim
entendemos muito se foi discutido, pensado, pesquisa e que tiveram mentes abertas para
desenvolver um objeto digital de aprendizagem com caracteristica amplas e contextualizadas.

Portanto entendemos que a criatividade esta ligada a posicdo de autonomia e autoria,
em face que tivemos momentos de novas descobertas e redescobertas ao das produgdes autorais.
Imaginamos que somos levados a novas descobertas, a conhecer o novo e a buscar informagdes
mais detalhadas a medida que nos tornamos autdbnomos e autores

Instigar, refletir, elaborar novos modelos e conceitos e poder argumentar s&o alguns dos

indicadores que buscamos e pudemos verificar no objeto digital de aprendizagem do grupo
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multiculturalismo. O video desenvolvido nos levou a vérias reflexdes, pensamos e reacGes
enquanto nos fora apresentado, levando-nos a conhecer muitas formas de se cumprimentar téo
diferentes e instigantes ao redor do mundo.

O plano de atividade e o storyboard contemplaram informacdes do presente objeto
digital de aprendizagem elaborado. O microvideo fora pensado para o publico do Ensino
Fundamental 11, dos sextos aos nonos anos, em perspectiva multidisciplinar com o objetivo de
informar e contemplar as regionalidades e singularidades quanto as diferentes formas de se
cumprimentar, visto que podemos visualizar que o plano de atividade e o storyboard condizem
como o objeto desenvolvido.

Importante salientar que durante a apresentacdo do video, uma integrante do grupo
simultaneamente indicava dados e fatos relevantes acada regido e as especificidades quanto ao
se cumprimentar, evidenciando assim, uma pesquisa-acao Sistematizada, pensada e elaborada
diante a problematica proposta.

Entretanto o grupo cometeu um equivoco ao ndo indicar as referéncias de pesquisa de
dados e de pesquisa das imagens utilizados ao longo do video, pois as imagens e as informagdes
indicadas s&o facilmente encontradas na plataforma de pesquisa Google.

Associamos a essa falha algumas possibilidades indicando, por exemplo, um
esquecimento de citacdo apenas, ou que se voltaram na pesquisa e producdo, ou sao
conhecedores das normas de citacdo porem imaginaram ser desnecessario as devidas citaces
de fontes. Indicamos outra possibilidade, que nesse caso é ainda mais grave, que ao realizarem
a pesquisa percebiam que muitos outros videos também se encontram sem as devidas fontes e
citacBes, caracterizando uma falha conceitual e de conhecimento de normas relativas a
producdo cientifica. De fato, concluimos que o projeto foi muito bem elaborado e desenvolvido
desde a concepcdo do tema a producdo, sendo a negativa a citacdo das imagens situadas no
video e a inexisténcia de uma logica sequencial de imagens que se estendesse a demais

continentes.

Grupo 2 — Libras no contexto escolar: a inclusdo de libras na sala de aula

Os alunos deste grupo apresentaram uma proposta com uma temdtica instigante e de
profunda discussdo tanto no meio social quanto educacional, demonstrando autonomia e
preocupacdo para com necessidades socio-educacionais com alunos inclusivos. A tematica se
enquadra na ‘inclusdo da Libras em sala de aula’, mtitulada Libras no contexto escolar. A partir

discussbes entre os alunos percebemos um cuidado e tratamento especial nesta area. Vimos nos
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alunos que a maioria jétinha certo contetdo e experiéncias nessa proposta, e que contribuiram
para uma reflexdo da relacdo cotidiana para além dos de alunos inclusivos.

E bem perceptivel que esse grupo ja carregava até a oficina uma autonomia para com a
teméatica de inclusdo. E foi por meio de um conhecimento um pouco mais profundo do tema
que o grupo elaborou um video com certo dominio de uma sala inclusiva, utilizando-se das
linguagens dos sinais. Sairam de uma situacdo comum e cotidiana que sdo os conflitos naturais
de uma sala de aula onde provavelmente j& tinham certa experiéncia, compartilnando e
relatando essas situacGes por intermédio de reproducdo, gravacdo e edicdo por dispositivos
movers.

A autonomia sobre aescolha do tema indica cuidado ao refletir uma sala de aula no dia-
a-dia, em que o professor precisa se preocupar com 0s conteudos, teorias e também agir como
mediador de relagdes conflitantes de indisciplina durante as aulas.

A integracdo deste tema por professores em formacdo inicial reflete a autonomia no
pensar Educagdo e suas variaveis correspondentes, pois abrange formas de pensar e reagir
guanto ao ideal de uma sala de aula inclusiva, identificando problemas, fazendo criticas do
formato e até indicando possibilidades de melhorias. Vemos na autoria um microvideo simples,
muito bem elaborado e representado, significando que estes professores estdo atentos a
demanda para com alunos inclusivos, e que se encontram minimamente adequados para esta
tematica.

O conhecimento de uma sala de aula inclusiva por partes dos alunos e a
recontextualizacdo em formato de video, mescla a possibilidade de representar as mais
elementares situacdes de uma sala de aula em formato de video e poder compartilha- la
instantaneamente com grupos e comunidades via redes sociais, instiga uma postura de seres

autbnomos, autores e de se colocar frente a uma temdtica tdo importante para uma sociedade.

Grupo 3 — PIBID: produtor de conhecimento

Com otica ao desenvolvimento de autonomia como fator para o processo de autoria e
coautoria, 0 grupo de alunos que elaborou um microvideo tratando especificamente do
Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia — PIBID, reportando-se de forma
critica e consciente.

Em meio a crise econdmica que o Brasil vem passando e ao corte de investimentos que

tem afetado ndo somente a Educacdo como também varios programas nela vinculados, este
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grupo elaborou o objeto digital de aprendizagem no intuito de defender a produgéo da pesquisa
nacional por intermédio do Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia.

Assim, ao realizarem um objeto digital de aprendizagem pautado em video buscando incentivar
a prética de pesquisa e a continuidade de programas e a distribuicdo de bolsas, os alunos
demonstraram preocupacdo com a producdo cientifica, principalmente ao nivel da Educacdo
Béasica. A producdo cientifica no Brasil tem sido afetada pela grave crise financeira e politica
adotada, em que pese, os alunos desse grupo, realizaram um objeto digital de aprendizagem
expondo todos os beneficios/qualidades do incentivo e na necessidade do programa, bem como
da sua continuidade.

Pode-se constatar no video desenvolvido que os alunos se apropriaram de elementos
tecnoldgicos moveis para tratar de um tema substancial em nossa sociedade. O
desenvolvimento do roteiro e a mescla com os dispositivos moveis, gerou um objeto digital de
aprendizagem editado pelo aplicativo VivaVideo possibilita o compartilhamento em toda a
rede.

Entretanto o presente video se descaracteriza de um objeto digital de aprendizagem com
auxilio de um conteudo especifico dentro dos parametros estimados na pesquisa. O objeto
digital de aprendizagem esta para informativo ou comutativo, distanciando-se de um objeto

desenvolvido para auxilio de um conteddo educacional.

Grupo 4 — Biologia na palma da mao

Ao longo da pesquisa tentamos buscar respaldo tedrico bem como ir a pratica
pedagbgica por dispositivos mdveis, e assim, 0 objeto digital de aprendizagem elaborado pelo
grupo que trabalhou o tema Biologia na palma da mdo traduz um dos objetivos desse trabalho
final.

Apresentaram uma proposta totalmente pratica na forma de um modelo/guia de como
usar o celular na sala de aula, assim desenvolveram esse microvideo na forma de um modelo
de como usar o celular, preparar uma aula com dispositivo mdvel. Percebemos novos
letramentos e o desenvolver de autonomia e autoria quanto a pratica pedagdgica por intermédio
das tecnologias mdveis, visto que o0 objeto elaborado por esses alunos teve elementos tanto
conceituais quanto praticos.

Primeiramente 0 grupo pensou o objeto digital de aprendizagem preenchendo um
modelo de plano de atividade e storyboard trazendo o que fora anteriormente discutida para o

plano do papel, ou seja, saindo o campo conceitual e indicando indicios praticos. Elementos de
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praticidade podem ser visualizadas no momento que foi utilizado o dispositivo movel para
gravacdo e desenvolvimento do objeto digital de aprendizagem.

Os alunos do grupo Biologia na palma da mdo elaboraram um objeto digital de
aprendizagem com aplicabilidade imensa, pois 0s mesmos desenvolveram uma metodologia de
como se apropriar do telefone, aplicando diretamente para 0 uso na sala de aula. Este video
traduz um objeto com certo grau autoria e autonomia em perspectiva multidisciplinar, pois o
microvideo elaborado pode ser aplicado para as demais areas do conhecimento, por isso se
diferencia dos demais. Referimo-nos as demais areas do conhecimento e da aplicabilidade deste
microvideo elaborado com possiveis aplicaces ndo somente na disciplina de Biologia, como
também, para Fisica, Quimica, Mateméatica bem como para com ciéncias sécias, basta adaptar
0 modelo desenvolvido.

Estes sdo elementos que contribuem para uma mudanga sistematizada para 0 ensino em
conjunto, ainclusdo de uma nova postura dos professores na sala de aula, visto a apropriagao

critica e mediacdo tecnoldgica.

4.4.2 Ambiente de colaboracdo e relacionamento com as tecnologias digitais e mdveis na

elaboracdo do objeto digital de aprendizagem proposto

Como segunda categoria de andlise, promovemos resgate do conceito de zona de
desenvolvimento proximal, proposta por Vygotsky, em que o sujeito vai ampliando seu
conhecimento mais sistematizado visto a possibilidade de mediacéo.

Vygostky (1987, p.17) trata da colaboracdo entre pares durante a aprendizagem, o que
pode vir a ajudar a desenvolver estratégias e habilidades gerais de solucdo de problemas por
meio da internalizacdo do processo cognitivo durante as trocas de experiéncia entre os alunos
e com os instrumentos tecnoldgicos. Assim proposto na realizacdo da oficina condiz para as
trocas de experiéncia, relatos, informacbes e processos de didlogo.

Foi possivel verificar que durante a relacdo estabelecida por cada individuo em seus
respectivos grupos, houve cooperagdo entre os pares para realizar a atividade proposta. Puderam
ser contempladas, durante as discussdes para elaborar o objeto digital de aprendizagem, o
desenvolvimento de relagdes positivas entre os estudantes, pois estes promoveram intensos

debates e trocaram informagGes entre si.

Grupo 1 — Multiculturalismo: as diferentes formas de se cumprimentar!
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Diante a segunda categoria de andlise, o tema trabalhado por esses alunos foi fruto de
uma troca de didlogos em que a tematica foi emergindo a medida que conversavam. Foram
construindo  significados enquanto o didlogo entre eles acontecia, surgindo um projeto. Ao
equacionar um tema, uma proposta e 0s meios para que se pudesse ser possivel tird-la do papel
e coloca-la em prética, os integrantes do grupo mostraram-se bem articulados no tocante a
distribuicdo de tarefas.

O uso do smartphone para desenvolver o objeto pensado foi articulado diante ao uso de
aplicativos de edicdo de video. Tanto que os alunos desse grupo perguntaram ao pesquisador
se era possivel articular o video com aplicativos que mesclassem fotos e audios.

A facilidade com que realizaram o manuseio do aplicativo de edicdo de video
VivaVideo a principio foi simples, no sentido em que logo entenderam as funcionalidades e a
interface do aplicativo, enquanto outros grupos tiveram alguns pequenos problemas de leitura
de layout ou interface ou procura para uma funcdo especifica de um aplicativo de edicdo de
video.

Diante a estrutura e o contetdo do microvideo elaborado por esse grupo, este pode ser
facilmente aplicado nas demais areas do conhecimento, desde que reaproveitado, aplicado a
novos contextos e em momentos de ensino/aprendizagem, pois se pode usar esse objeto como

base em possivel aplicagdes em outras disciplinas e contetdos.

Grupo 2 — Libras no contexto escolar: a inclusdo de libras na sala de aula

Em uma perspectiva colaborativa o grupo que tratou do tema Libras no contexto escolar
desenvolveu um objeto digital de aprendizagem com caracteristicas de producdo
contextualizada e atual, visto que o termo inclusdo e a formagdo de professores “é elemento
central para elevar a qualidade da educacdo brasileira, na perspectiva da implementacdo da
politica da educacédo inclusiva”(MEC, 2005, p.17)

O video elaborado se estabelece como producdo além de educacional também social,
em gue identificamos esse objeto elaborado em conjunto com muitos movimentos sociais que
lutam por uma condicdo minima de aprendizagem para alunos inclusivos. E que ainda persiste
em ampla discussao.

Desde o roteiro a producdo do objeto digital de aprendizagem podemos perceber o
desgaste emocional e de aprendizagem do aluno inclusivo, visto que o papel do professor

também é o de mediar situacdes nas quais o conhecimento € promovido por meio da discussao.
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Por isso entendemos que a colaboracdo entre pares durante o pensar o objeto resultou
em estratégias e habilidades gerais para solucionar o problema de como repassar o elaborado
no papel para formato de video, por exemplo: a definicdo de cada papel em elaborar o
microvideo, pois tornou-se claro a funcdo especifica que cada aluno/ator tinha e o desenvolvia

com simplicidade?® .

Grupo 3 — PIBID: produtor de conhecimento

A difusdo do conhecimento pela evolucdo das tecnologias da informagdo e
comunicacdo, por intermédio da aquisicdo significativa de dispositivos mdveis, traz
fundamentalmente a possibilidade compartilhar o que esta sendo produzido pelos Programas
Institucionais de Bolsa de Iniciagdo a Docéncia — PIBID.

Este foi o tema central do grupo que buscou compartilhar esses momentos,
fundamentado no conceito colaborativo de Vygotsky (1987), de autoria, de autonomia e
coautoria na possibilidade de se produzir um objeto digital de aprendizagem relativo a producao
cientifica.

Os alunos desse grupo se mostraram preocupados com a necessidade da continuidade
de producdo académica, visto que o microvideo desenvolvido caracteriza-se no trabalho
colaborativo identificada com enfoque critico, pluralista além de cético para com a continuidade
de investimentos nas areas de formacdo docente e pesquisa. Visto que nossa economia Sse
encontra em declinio.

Aqui se propicia a abrangéncia do repertorio cultural frente a aquisicdo de novos
letramentos por esses alunos pois uma critica, indignacdo e conscientizacdo do forte corte de
investimentos em programas de iniciacdo cientifica. A producdo em audiovisual elaborada por
esses alunos implica necessariamente na transmisséo de conhecimentos e indagacdes
contextualizadas por um momento politico-econdmico, em que visualizamos uma forte critica
ao momento politico-econbmico que temos passado, como também, pela forma que a producéo
cientifica € afetada, em especifico, cortes em bolsas do Programa Institucional de Bolsa de

Iniciacdo a Docéncia em todo o territorio nacional.

Grupo 4 — Celular na sala de aula: planejando uma aula de Biologia

23 Quando nos referimos a simplicidade relacionamos com algo que ndo é complexo, queé simples e natureza
espontanea, tratando-se de uma qualidade do que é simples semum aspecto que apresentadificuldades ou
elementos de composigdo. Do autor.
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Tendo como base ainda as ideias de Vygotsky, Planejando uma aula de Biologia com
certeza integra 0 grupo onde mais se percebeu mais tempo de discussdes e didlogos, tanto que
foram os dltimos a terminar o planejamento do plano de atividade e do preenchimento do
storyboard.

A facilidade com que os temas centrais daoficina foram assimilados pelos alunos desse
grupo e a abordagem com o uso do aparelho celular demonstraram um Otimo relacioname nto
entre teoria e pratica. Porém, neste grupo tinhamos uma aluna que ndo tinha smartphone e
mesmo assim podiamos perceber que ela interagia com seus companheiros.

Como esse trabalho final trata-se de uma pesquisa com o uso de dispositivo mdvel para
elaborar um objeto digital de aprendizagem, e nesse grupo termos um aluno por qual tinha um
telefone celular, sem recursos multifuncionais como um smartphone ou tablet por exemplo,
buscamos observar como se daria o relacionamento desse aluno para com os demais.

Relata-se que a participacdo no desenvolvimento do objeto pensado ndo sofreu alguma
restricdo, pois para gravar, editar e compartilhar o microvideo do grupo fio utilizado aparelhos
dos demais participantes. E esse € um fato um tanto comum na prética para elaborar os videos,
pois todos os grupos da oficina ndo usaram todos os aparelhos. Usaram em média um para
gravar, editar e compartilhar e no maximo outro para pesquisar na internet algumas informac¢des
necessarias. Portanto o processo de selecdo de uso do aparelho usado se deu com algumas
caracteristicas do proprio aparelho, da qualidade de filmagem, dos aplicativos ja instalados
entre Outros.

O objeto digital de aprendizagem elaborado por esse grupo € um modelo de
planejamento de como usar o celular na sala de aula. Verificamos que o didlogo entre o0s
participantes significou um ganho de conhecimento um pouco mais sistematizado, resultando
em um bom trabalho prético.

Quanto a inclusdo das tecnologias da informacdo e comunicacdo em perspectiva de
objeto digital de aprendizagem em que o somatdrio do tempo de relacionamento entre os alunos
no sentido de trocas de experiéncia, relatos, informacdes e processos de dialogo foram

fundamentais para o desempenho na oficina.
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4.4.3 Multiletramento como expressdo em professores em formacéo inicial frente a

elaboracdo do video em dispositivos moveis

Naterceira e Ultima categoria, pedagogia do multiletramento, em que nos referenciamos
ao longo do texto, buscamos refletir sobre uma pedagogia direcionada na pluralidade cultural e
as formas de comunicacdo e informacdo as novas tecnologias.

Mesmo que se verifique que o nimero de usudrios na rede esteja em crescimento
vertiginoso  percebe-se que 0 acesso a informatizacdo ndo garante necessariamente uma
apropriacdo critica e ganho de conhecimento. Neste pensamento, préaticas dos professores ainda
ndo veém espelhando tais caracteristicas tdo pontuais como podemos perceber em Vieira e Picolo
(2013, p.4):

Apesar das tecnologias, o professor ainda é o orientador do conhecimento. Sua
participacdo na vidaeducacional do aluno é necessaria, tendo emvista que ele é como
um guia para o desenvolvimento daquele que utiliza as tecnologias para seu
desenvolvimento. Adaptar-se a essas mudangas é fundamentale exige que o educador
deixe para tras muitas das técnicas tradicionalistas de ensinar.

Mudanca de comportamento durante a formacdo deste profissional que se inicia,
proporcionara muito possivelmente uma virada de perspectiva, considerando que a pedagogia
do multiletramento vincula-se a contextos interativos, fragmentados, modais, colaborativos, de
autoria, de coautoria e hibridos?* e fronteiricos?® (ROJO, 2012), estabelecemos que algumas
dessas caracteristicas puderam ser observados nos objetos de aprendizagens elaborados.

O grupo The New London Group (p.64, 1996) relatou que a “crescente multiplicidade
e integracdo de modos de construgcdo de significado, em que o textual esta integrado ao visual,
ao audio, ao espacial ¢ ao comportamental etc” evidencia a importante acdo da hipermidia e
multimidia. Em linhas gerais, por meio de midias baseadas em audiovisual buscamos
contemplar o objeto de pesquisa baseado em video na ordem de microcontedo.

A elaboracdo dos objetos de aprendizagem nos forneceram diferentes linguagens,

padrdes e tematicas, e este fato pode ser entendido como um substancial aumento na qualidade

24 para com o significado de hibrido no contexto desse trabalho final, indicamos que pode ser interpretado como
a personalizacdo do ensino por diferentes necessidades dos alunos,emque é possivelse apropriar de uma
ferramenta que personaliza a educacdo, tanto para gerir o conhecimento bem como ao desenvolver competéncias
e habilidades transversais.

25 Para com o significado de fronteiricos indicamos aqueles que vivem na fronteira ou estio perto dela e que o
significado para essetrabalho final se remete a ideia como de separacao, de fronteira e de espaco de trocas
culturais voltadas ao que definimos multiletramento.
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de conhecimento tedrico e pratico dos alunos da oficina para com as tecnologias mdveis, em
especial, edicdo de video por dispositivo mdvel.
Ao nos apropriarmos de ferramentas tecnologicas moveis para uso escolar, nos

referenciamos em Pinheiro (2005, p.4) que diz que:

Nesse sentido, o que difere um simples usuério de um letrado critico é o fato de o
primeiro estar apenas interessado em buscar informagdes na rede, enquanto o
segundo, por outro lado, se mostra também preocupado coma andlise e avaliagdo das
fontes de informacdes disponibilizadas no mundo digital. “Ser letrado critico” se
torna, por conseguinte, um sujeito que nao apenas reconhece e transita por diferentes
espacos hipertextuais, mas busca compreender os diferentes mecanismos que regem
a producdo, reproducdo e difusdo do que circula na rede.

Elementos que diferenciam usuérios simples daqueles letrados criticamente podem ser
percebidos diante uma nova postura ao transitar em diferente midias e recursos. A imersdo no
ciberespaco busca leitores capazes de interpretar e responder signos também do mundo virtual-
digital, assim formas de comunicacdo e informacdo deixaram de ser diretas e pessoas e
passaram a transitar pelas midias digitais. Santaella (2004) trata de caracterizar o perfil deste
tipo de internauta, salientado que as escolhas na cibercultura também passam na agilidade,
perspectiva e na prontiddo de respostas que esse leitor recebe ao interagir com o fluxo
incessante de signos que se apresentam nas interfaces da hipermidia. Logo, o desenvolvimento
de um objeto digital de aprendizagem, por professores em formacdo inicial para mobile-
learning fundamenta-se no fato de que texto, imagem, som e video estdo cada vez mais

integrados na mobilidade.

Grupo 1 — Multiculturalismo: as diferentes formas de se cumprimentar!

Diante ao aporte tedrico sobre multiletramento, o grupo em seu tema Multiculturalismo:
as diferentes formas de se cumprimentar, apresentou aspectos de forte relevancia quanto ao
desenvolvimento do protdtipo  didatico.  Estabelece-se como inovador, elaborado
sistematicamente no intuito de implementar na sala de aula discussdes acerca da diversidade
cultural regional e extra regional quanto as diferentes formas de se cumprimentar.

Diante da multiplicidade de linguagens, midias e associacdes culturais apresentadas no
objeto digital de aprendizagem realizados pelos alunos do grupo, pode-se perceber a integracdo
em saber dominar/intervir em &udio, video, tratamento de imagem, diagramacdo e uso de

aplicativos de edicdo de video para com dispositivos moveis.
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O desenvolvimento do objeto digital de aprendizagem por esse grupo condiz com
principios de pluralidade ndo somente cultural ou de diversidade no abstrato de linguagens
como também em promover criticidade, ousadia, motivacdo e capacitacdo no emprego destas
multiplicidades no ambiente escolar. Portanto é "de grande interesse imediato e condiz com o0s
principios de pluralidade cultural e de diversidade de linguagens envolvidas no conceito de
multiletramentos” (ROJO, 2012, p. 300).

Como insercdo cultural o grupo que tratou do multiculturalismo: a diferente forma de
se cumprimentar procurou identificar no objeto elaborado formas de diferentes de produgdes
culturais ligadas ao se cumprimentar, visto que o compartilhar de diferentes regides, localidades
e povos pressupdem aspectos dimensionamentos necessarios com a pratica inerentes aos novos
suportes digitais.

Com isso, junto com a tematica proposta existencialmente nos reportamos também as
questdes histdricas, sociais, materiais, politicas e culturais com indispensaveis elementos
tecnologicos que integram diferentes povos e modos de vida. Portanto, tal tematica, foi
substancialmente trabalhada quanto ao multiletramento, bem como, nos letramentos.

A aquisicdo de novos modos como caracteres, escrita, fala, imagens e videos pode ser
atrelada as novas tecnologias que vem implicando em novos formatos e midias cotidianas,
assim, se d& o surgimento de novas linguagens atrelada ao fenémeno tecnolégico. A essa
inclusdo social e cultural tecnoldgica, principalmente com caracteristicas de mobilidade,
sugerem interpretagdes quanto o crescimento da diversidade linguistica e cultural enfrentada
por nossos alunos.

O microvideo elaborado pelo grupo indica préaticas de letramento digital, em que se faz
0 uso de diferentes contextos e midias existentes para encontrar um novo. A consequéncia
verificada no objeto € de que ao mesmo tempo que fora planejado, elaborado, gravado, editado
e compartilnado o objeto digital de aprendizagem, foram também sendo incluidos diversos
elementos de multiletramento tais como falas, imagens, videos, movimentos, musicas, espacial,
geogréafico e visual indicando as miltiplas linguagens e contextos.

O objeto digital de aprendizagem elaborado apresenta carater de adogéo na sala de aula,
podendo ser claramente reutilizado e/ou remixado para demais contextos e perspectiva,
concluindo em um enquadramento critico e de pratica transformadora nos meios e midias

situadas.

Grupo 2 — Libras no contexto escolar: a inclusdo de libras na sala de aula
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Novamente em relacdo ao multiletramento e em face as mdltiplas formas de representar
um pouco da realidade que permeia uma sala de aula, ap6s preenchimento do plano de atividade
e do modelo em storyboard, os alunos foram para uma sala ao lado para colocar em préatica o
que pensaram previamente.

Realizaram as gravacBes em curtos videos, gravando as cenas como elaborado.
Gravaram de forma muito incisiva e realistica as dificuldades de aprendizagem por estudantes
inclusivos, instigando para uma reflexdo sobre da realidade encontrada por professores e as
situacOes que os cercam.

Os alunos desse grupo ndo quiseram editar o audio das gravacfes, pois torna o objeto
digital ainda mais realistico. Assim usaram o aplicativo VivaVideo apenas para mesclar as
partes gravadas. A familiaridade que os alunos trouxeram neste tema emergiu em um objeto
digital que se apresenta na atualidade como indiscutivel, necesséaria e sempre associada a
dialogos por nossa sociedade.

Assim a possibilidade de representar as mais elementares situacfes de uma sala de aula
em formato de video e poder compartilha-la instantaneamente com grupos e comunidades via
redes sociais, instigam uma postura de seres autbnomos, autores e de se colocar frente a uma
temética tdo importante para uma sociedade.

Cabe ressaltar que no multiletramento podemos verificar préaticas que levam em conta
as diversidades linguisticas, gestuais, sonoras e espaciais que contemplam sentidos e
significacbes. Ou seja, a gravacdo e edicdo do microvideo elaborado sobre uma sala de aula
inclusiva e as relagdes conflitantes intrinsecamente nos leva a interpretagdes quanto as
diversidades culturais, espaciais, sonoros, verbais e gestuais necessarios em uma sala inclusiva.

Quanto a parte tecnoldgica, ressaltamos que a aquisicdo de novas possibilidades de se
retratar uma sala de aula inclusiva por intermedio de dispositivo movel, e a gravagcdo em
formato de video, indica fundamentalmente o subconjunto da pratica de multiletramento, o
letramento digital. Da possibilidade de oportunizar que professores em formacdo inicial possam
tratar e se expressar com o uso de cameras de telefones celulares ou do uso de aplicativos de
edicdo de video em smartphones verificamos a interatividade, colaboracdo, redistribuicdo de
significados, autoria e autonomia sendo definida pelas tecnologias moveis.

O incremento cultural, linguistico, gestual, sonoro e espacial atrelado as tecnologias
moveis, quando utilizadas para com um fim especifico, satisfazem a condicdo de letramentos
digitais norteada pelo mecanismo de comunicacdo mAvel. Portanto, da possibilidade de elaborar
um video com tamanho propriedade social, cultural e tecnolégica, também nos reportamos da

necessidade de melhor atencdo para como se da ou como tem sido o modelo de uma escola
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inclusiva. Osalunos dessa oficina ao elaborarem um objeto digital de aprendizagem com énfase
na Libras e o contexto de sua inclusdo, estabeleceram para muito além dessa tematica tdo
importante.

A reflexdo trazida por esse grupo € um incremento social que muito ha ainda ser
discutido. O que nos instiga ainda mais focar na formacdo inicial e prepara-los (0 maximo que
nos € possivel) para também estar atentos e ativos como professores e sociedade. Nos
fundamentamos que “a formacdo de professores é elemento central para elevar a qualidade da
educacdo brasileira, na perspectiva da implementacdo da politica da educagéo inclusiva”(MEC,
2005, p. 7).

Grupo 3 — PIBID: produtor de conhecimento

Os alunos do objeto digital de aprendizagem que tratou da teméatica do PIBID: produtor
de conhecimento como necessaria e independente de momentos politicos ou econbmicos, nos
mostraram estar atentos ao que circula em rede e as demandas socioecondbmicas de nossa
sociedade.

Embora saibamos que o ndmero de usuarios na rede tem aumento, nos preocupamos
agora nos contelidos que os mesmos VEm ou estdo acessando. Neste caso especfifico, esses
alunos indicaram que estdo ‘navegando’ também por ambientes técnicos e cientificos.

Neste pensamento a postura desses alunos rendeu um objeto digital de aprendizagem
bem elaborado, simples e realistico. Buscamos instigar em novos professores, para que em
mescla das novas tecnologias e das insercdes culturais promovam melhorias em nossa
sociedade.

Um habito de boa leitura em rede, apropriando-se desse ambiente com oOtica voltada
para ainovagdo emsuas préaticas pedagdgicas, significa pulsar uma mudanca de comportame nto
durante a formacdo deste profissional que se inicia.

Quando esses alunos, que logo estardo lecionando em suas respectivas salas de aulas
nos mostram tais sinais, ponderamos que estes novos profissionais poderdo se apropriar de
contetdos e contextos interativos, fragmentados, modais, colaborativos, de autoria, e hibridos
aplicaveis as suas aulas.

Pois quando nos reportamos a pratica do multiletramento, colocamos como objeto
central a possibilidade de mescla das mais variadas formas de comunicacdo e expressao
praticadas em diferentes linguagens e midias, visto que a aquisicdo ou ganho de novos

letramentos ndo somente se ddo por meio dos recursos como de texto, calculo, audio, video,
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imagem e caracteres, mas também no conhecimento de algo novo, utilizando-se dessas
ferramentas.

No grupo que tratou do contexto de libras e a relagdo inclusiva que se estabelece no dia-
a-dia, percebemos que novos letramentos puderam ser verificados a medida de que novas
ferramentas tecnologicas ndo garantem novos letramentos, mas que novas ferramentas em
mescla a forma de como se Vé e vive nesse mundo contemporaneo podem dar subsidios para
uma reinterpretacdo de mundo.

Surge assim um substancial aumento na qualidade de conhecimento tedrico e pratico
desses alunos quanto aos dispositivos moveis, ao elaborarem um objeto digital de aprendizagem
pautado na prépria formacdo de professores. O emergir critico com auxilio das novas
tecnologias ampliam diferentes possibilidades e abordagens midiaticas, uma vez gque 0 processo
Educacional se reorganiza possibilitando novas representagcdes e significados digitais dentro
ciberespaco, evidenciando assim, em professores letrados, o que melhor se define o

multiletramento.

Grupo 4 — Celular na sala de aula: planejando uma aula de Biologia

A Ultima das equipes analisadas com base no multiletramento nos fala sobre a evolugéo
das tecnologias, em especifico as digitais contemporaneas, que tem revolucionado modos de
interacdo com o meio e com o ambiente. Assim, a cultura da informatica e da comunicacdo, por
intermeédio de dispositivos mdveis se encontram enraizados em nossa sociedade. Percebemos
que no meio educacional o desafio passa também na forma de utilizacdo de ferramentas
tecnologicas com oOtica da autoria, autonomia, mediacdo e apropriacdo critica diante a inovagao
tecnoldgica.

A este meio social e linguistico o objeto digital de aprendizagem elaborado pelos alunos
do grupo tem como na esséncia um formato de plano de aula, que possibilita novas concepgdes
do pensar: planejar uma aula utilizando-se do celular na pratica pedagdgica.

Assim percebemos que 0s papéis de autor e coautor foram redefinidos, uma vez que as
transformacdes geradas pelo crescimento e acessibilidade da internet e o aumento massivo de
telefones celulares com fungdes mdltiplas reconfiguram novas possibilidades  de
ensino/aprendizagem, totalizando uma escola dita contemporanea.

A escola do século XXI deve ser formada tanto por professores capazes de relacionar
0 cotidiano tecnologico a penetracdo daquilo que é necessario repassar ao alunos, a0 mesmo

tempo que, os alunos interagem com o professor desenvolvendo um crescimento mdtuo. O que
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temos lembrado é de que a cultura das midias preconiza metodologias que fomentem nos alunos
essa vontade de aprender a aprender, passando pelo papel do professor essa caracterizacdo e
necessidade de atualizacdo didatica-pedagdgica.

Somente professores bem formados estardo e serdo capazes de relacionar o potencial
que os dispositivos moveis trazem consigo diante a nova geracdo de alunos. Encontramo-nos
em diferentes contextos e espaco, visto que essas transformacGes socioculturais e tecnologicas
interferem e tém interferido diretamente no ensino/aprendizagem.

Por isso o objeto digital de aprendizagem desenvolvido pelos alunos desse grupo tem
aspectos relevantes a pratica docente utilizando-se asnovas tecnologias. Nesse objeto elaborado
podemos perceber elementos pedagdgicos bem estruturados, desde sua elaboragdo, pois temos
aabordagem pedagdgica com o uso dos dispositivos mdveis muito bem definidas e estruturadas.
Sendo que nesse objeto digital de aprendizagem existe uma espinha dorsal que pode ser
evidenciada a medida de ovemos, pois fundamenta a necessidade do uso do dispositivo mdvel
para ensinar Biologia mostrando um modelo de como proceder.

O objeto digital de aprendizagem elaborado por esse grupo se encontra além de manuais
em livro-texto pelo formato no qual foi desenvolvido o produto. A linguagem e a produgéo do
microvideo realizado condiz ao modo de propagacéo da informacdo na rede, e percebemos os
alunos preocupados com andlise e avaliacdo das fontes de pesquisa, letramento digital e critico,
compreendendo diferentes mecanismos que regem a producdo, reproducdo e difusdo do que
circula na rede e a forma como ensinar e aprender no século XXI.

Este se materializa por diferentes géneros textuais proporcionando condicdes e
convergéncia entre linguagens em mescla com o papel com o uso da tecnologia como suporte,

potencializando novas praticas discursivas.
4.5 A Relacdo entre os Objetos de Aprendizagem Elaborados e as Categorias Elencadas

Com ja destacamos ao longo do texto, para uma escola contemporanea, inovadora e
atenta para com as necessidades de aprendizado da geracdo Z e as proximas que surgirem
precisamos para além de politicas inclusivas, garantia de acesso, formacdo continuada e
aperfeicoamentos. Todos esses pontos sdo de extrema relevancia, porem em nossa concepcao,
aformacdo inicial dos professores precisa, no minimo, indicar um direcionamento concreto que
possa ser seguido.

Fazer com que os olhares de como se ensina e aprende no século XXI possam vir

acompanhamos de complementos digitais e mdveis € garantir que nas formacdes iniciais se
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trabalhem nessa Otica. E nessa pesquisa ficamos satisfeitos com o indice de naturalidade com
0s participantes se relacionaram com 0s conceitos como também ao desenvolverem objetos
digitais de aprendizagem instigantes e aplicaveis.

A partir de teorias norteadores como autonomia e autoria, trabalho de colaboragéo,
multiletramento e relacionamento com as tecnologias digitais e moveis na elaboracdo do objeto
digital de aprendizagem pautado em video, mas nosso foco sempre esteve mesmo na qualidade
desses videos, e do potencial ganho desses recursos para com a aplicacdo no espaco escolar.

Portanto analisamos 0s videos elaborados pelos alunos da oficina com dtica na
categorizacdo discutida acima, em complemento a expressdo desses professores em formacédo
inicial frente & elaboracdo do video em dispositivos mdveis, como fonte continua de promocéao
ainovagdo construindo significados entre teoria e pratica.

Salientamos que entre o que foi planejado e executado pelos alunos sdo condizentes de
um trabalho em conjunto. Todos os elementos, pesquisador, pesquisados, teoria e pratica,
promoveram significAncias para ambos, num sentido reciproco de ensino e aprendizado.
Portanto as correlaces feitas entre os objetos de aprendizagens e as categorias de analises séo
parte de um processo total de continuo aperfeicoamento.

Postamos o0 link dos videos hitp//youtu.be/YuZWpvx3ZiQ reestruturados pelo

pesquisador em mescla ao conceito de reutilizacdo e remixagem que tratamos ao longo da
pesquisa. Evidenciamos assim a posicdo de autoria e autonomia para com o desenvolver de

temas oportunos para com a discussdo das tecnologias moveis e o emprego no contexto escolar.
4.6 Relatos e Consideragcdes Sobre a “Oficina Celular na Sala de Aula”

Ao longo do trabalho final indicamos subsidios tedricos e expusemos a nossa pratica
com os alunos do PIBID Pedagogia/Uninter. O desenvolvimento de um objeto digital de
aprendizagem editado por dispositivos moveis consiste na inovacdo pedagdgica e apropriagao
critica da tecnologia.

Buscamos instigar posicdes de autonomia e autoria, ampliar o trabalho pedagogico,
relacdo dialogica e a aprendizagem colaborativa, bem como, incentivar o uso de dispositivos
moveis no espacgo escolar.

As utilizagdes de aplicagbes em dispositivos moveis podem favorecer melhorias quanto
a insercdo das novas tecnologias na escola, diante uma necessidade de inovacdo didatica-
pedagdgica. Logo, buscou-se na elaboracdo de material pautado em microvideo em Otica a

integracdo na sala de aula, contemplado em um plano de atividade (anexo C) e modelo em
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storyboard (anexo D), para que otema central fosse, primeiramente, pensado sistematicamente
e depois o0 objeto podera ser elaborado.

Nos objetos de aprendizagens elaborados, além de uma perspectiva critica e da
incorporacdo de tecnologias mdveis e sem fio, foram verificados elementos culturais, sociais e
de utilizacdo de tecnologias contemporaneas para o desenvolvimento dos videos. Ja os
contetidos variaram entre reflexivos, criticos e didaticos.

As tecnologias moveis e seus respectivos dispositivos permeiam, sem ddvida, nossa
sociedade, ganhando cadavez mais forga e espaco entre geracoes e geracfes. Alem de portateis,
estdo cada vez mais pessoais e interagindo com diversas plataformas e sistemas operacionais,
possibilitando que objetos de aprendizagem emerjam como suporte aaprendizagem, ampliando
0s espacos de transformacdo da informacdo em conhecimento.

O crescimento vertiginoso de usuarios conectados, bem como o ndmero exponencial de
aquisicdo de telefones celulares tem facilitado a colaboracdo, autoria e coautoria em rede, novos
letramentos e da possibilidade do uso de dispositivos moveis na educacéo.

Assim, a postura de autoria, autonomia e trabalho colaborativo pode ser vivenciada e
presenciada frente a andlise de literatura. Desde a postura de coletividade, da interacdo com
aplicativos de edicdo de video em smartphones, ou uso da camera do proprio aparelho, a busca
de materiais na internet e demais questfes relativas ao processo de criagdo e finalizacdo no
microvideo pensado foi percebida.

Extraimos alguns relatos dos alunos apo6s finalizarem a oficina ofertada por intermédio
de um formulario de entrevista (anexo B). Quando perguntado se o curso ofertado promoveu
algum tipo de ganho e/ou novo conhecimento sobre como a apropriacdo de tecnologias moveis

no ambiente escolar as respostas obtidas diante o preenchimento do protocolo, foram:

Aluno 1: Sim, possibilita apropriacdo das tecnologias no contexto escolar, [...]
percebemos varios direcionamentos em relagdo a forma de utilizar as tecnologias além
de gerar autonomia nas producdes digitais.

Aluno 2: Sim, pois foi possivel aprender a ter intimidade com alguns aplicativos
novos [..] além de aprender a utilizar esse recurso em sala de aula na forma
colaborativa”

Aluno 3: Sim! Saber como realizar videos em sala de aula, assim como, executa-los
em ambiente escolar, [...] o video elaborado possibilitou dar direcionamento ao
assunto planejado.

Aluno 4: Sim, antes do curso mal sabia utilizar meu celular [...], insegurancade fazer
algo que ndo tenho conhecimento. [...] A partir daoficina passeiater um pouco mais
de seguranca para garimpar informagdes e melhor utilizar o notee o celular.
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Aluno 5:[...] a oficina possibilitou o conhecimento de estratégias de se trabalhar com
o celular, [...] conhecinovos sites e aplicativos de edicdo de video. [...] a atividade foi
um trabalho em grupo que contou com a participacdo de todos.

Aluno 6: [..] ja tenho utilizado este material, [...] pois sé veio acrescentar mais em
meu trabalho. Aprendi a utilizar o WhatsApp em apresentagdo de trabalho. [...] e o
desenvolvimento de autoria estd em processo, mas o trabalho trouxe uma postura para
meu crescimento educacional.

Diante destes relatos, percebemos que a experiéncia da oficina foi positiva e prazerosa.
Além do trabalho criativo e autoral para elaborar o objeto digital de aprendizagem promovido
pelos grupos, percebemos novas interacbes entre os pares, agregando novo tipo de
conhecimento.

O avangco no conhecimento e experimentacdo de novas aplicagdes diante 0 uso do
smartphone de forma a integrar as tecnologias da informacdo e comunicacdo em préaticas no
espaco escolar foi tema central da proposta e a aquisicdo de novos letramentos e de mudanga
de postura do novo professor sempre esteve na esséncia.

Para esses professores em formacdo relacionar a tecnologia na pratica em sala de aula
tornou-se menos desafiadora, pois buscamos nesse trabalho final uma potencial melhora na
qualidade tedrica e pratica para com os dispositivos mdveis no ambiente escolar e acreditando
que promovemos alguma mudancga significativa

Em suma, diante uma ruptura da forma tradicional de ensino/aprendizagem por
professores desta nova geracdo, torna-se necessaria, primeiramente, ter familiaridade com as
tecnologias para posteriormente se “preocupar em oferecer curriculo mais atraente e praticas
pedagdgicas mais inovadoras” (ISMAIL, 2011, p.24).

Dentre os grupos formados na oficina, um dos cinco grupos formados, ndo apresentou
0 objeto digital no dia final da oficina. Assim, o objeto digital de aprendizagem deste grupo néo
fez parte da categorizacdo do trabalho final por postura ética e principalmente por conta da
propria proposta da dissertacdo, que se vinculava no relacionamento com a apropriacdo da
tecnologia. Como era sabido pelas equipes, para obter o certificado era necessario a elaboracéo,
envio e apresentacdo para todo os participantes no dia de encerramento da oficina. Neste grupo
foi percebido discussdo, planejamento e elaboracdo do objeto a ser desenvolvido, porém os
prazos ndo foram cumpridos.

Instigamos nos alunos um relacionamento que estes desenvolviam ao interagir junto aos
seus pares e com a aplicabilidade das tecnologias méveis. Ao longo da literatura buscamos nos
aportes tedricos subsidios para avaliar a significancia que a oficina causou naqueles que a

cursaram. Assim, como Ukimo elemento a ser analisado, pedimos para que 0s alunos
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resumissem em uma Unica palavra o sentido que teria ficado com os encontros e a pratica.
Ouvimos as seguintes palavras: “vida”, “aprendizagem”, “conhecimento”, ‘“estrutura”,
“informagdo”, “autoria”, “recursos”, “curiosidades”, ‘“experiéncia”, ‘“relacionamento”,
“dedicagédo”, “desafio”, “divertido”, ‘“superagdo”, “dez”’, “inovador”, “compartilhamento” e
“multiculturaridade”. Ao tracar um paralelo para com os objetivos pretendidos com o sentido
das palavras relatadas, pode-se estabelecer pontos positivos.

Diante a categorizacdo de analise pela sistematizacdo da autonomia, autoria, coautoria,
trabalho colaborativo, apropriacdo critica, letramento digital e multiltramento em aplicabilidade
aos dispositivos moveis verificamos nos objetos de aprendizagem elaborados pelos professores
em formagdo inicial tracos desses conceitos anteriormente trabalhados.

Para com o relacionamento com as tecnologias digitais-moveis wverificamos uma
satisfacdo em cursar uma oficina com objetivo especifico na preparacdo, planejamento e
execucdo do objeto digital de aprendizagem com énfase escolar, em especial, poder

compartilhar desses ideais com os demais participantes em uma rede social.
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CONSIDERACOES FINAIS

O presente trabalho final teve subsidios para uma visdo mais pratica das tecnologias
mdveis com a autoria e coautoria, autonomia do trabalho colaborativo, relacdo dialdgica e
aprendizagem colaborativa mediatizado pelas tecnologias moweis, diante um novo cenario
social, cultural, cientifico e tecnoldgico que vivemos.

O trabalho de campo e a analise dos dados se apresentaram relativamente simples, pois
aconvivéncia dos cursistas no Programa Institucional de Bolsa de Iniciagdo & Docéncia —PIBID
Pedagogia/Uninter fez por aumentar o ganho em potencial para com os objetivos da pesquisa.
Parabenizamos a Coordenacdo do Programa Institucional de Bolsa de Iniciagdo & Docéncia —
pelo amplo trabalho e a qualidade de seus alunos.

A investigacdo do presente trabalho teve como resultado satisfatorio e relevante quando
o desenvolvimento de um objeto digital de aprendizagem e a relacdo que estes desenvolvem
junto a aplicabilidade das tecnologias mAveis por professores em formacgdo inicial.

Diante a inclusdo das tecnologias moveis e artefatos tecnoldgicos, diferentes processos
de aprendizagem (diferentes tempos, lugares e respeitando o ritmo de cada um) torna-se
necessario fundamentalmente caracteristicas de autoria, multiletramento e mobilidade de atores
humanos pelas InstituicGes de Ensino Superior uma pratica e cobranca pela Instituices
formadoras.

Indica-se que somente indicacdes tedricas quanto abordagens pedagdgicas na formacédo
inicial de professores ndo indicam melhorias especificas para com a relagdo aprendizagem dos
mesmos, e que 0S pressupostos tedricos precisam vir conectados com o pragmatismo que as
tecnologias na informagdo e comunicagdo satisfazem.

Ressaltamos a importancia de se trabalhar 0s conceitos teoricos, entretanto, nesse
mundo pratico e de bombardeamento binario, faz-se tdo necessario também a discussdo e
inclusdo para com as tecnologias mdveis e a possibilidade que elas trazem tanto para aquisicdo
dainformacdo quanto para com as inimeras possibilidades de mediagéo tecnologica que podem
ser propostas pelos professores.

Reportamo-nos para que na formacdo inicial formemos novos professores com
consciéncia critica para com o uso das tecnologias e dispositivos mdveis, sendo esses aqueles
que adaptardo o cenario tecnoldgico em referencia ao paradigma educacional voltado as
exigéncias do professor do século XXI.

O que nos faz conscientes do saber fazer pedagdgico inovador estad intrinsicamente

ligado a capacidade de diferenciar que os dispositivos mdveis podem contribuir de forma
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efetiva para com o aprendizado de nossos alunos, se aformacao desses professores desenvolver
competéncias e habilidades satisfatorias a esse tempo e espaco.

Portanto, caracteristicas de autonomia e autoria em futuros professores torna-se
essencial ao chegar as salas de aulas. Caracterizados e conhecedores do potencial que 0s
dispositivos mdveis trazem consigo, € para uma abordagem mais comunicativa, interativa,
contemporanea e com linguagem e modos culturais e de pesquisa.

O uso de dispositivos moveis no campo da Educacdo, em mobile-learning, face ao
trabalho colaborativo, autoria e autonomia e pedagogia do multiletramento, apontam por existir
mudancas significativas diante a pratica pedagogica, pois muitos dos alunos informaram que
estariam por praticar temas centrais da oficina em seus respectivos campos de trabalho. Visto
que a andlise dos dados indicou o desenvolvimento de um prototipo em video que certamente
exploraram e potencializam os recursos digitais, garantindo resultados suscetiveis para de sala
de aula.

Admite-se que a pedagogia dos multiletramentos de modo internalizada em professores
desde sua formacao inicial pode ser valida. A medida que realizou-se a oficina ‘celular na sala
de aula’ os alunos desta oficina envolveram-se, participaram e contribuiram para o
desenvolvimento das competéncias necessarias para o século XXI (FURTADO, 2015).

O formato de multimidia escolhido para se trabalhar na oficina estd vinculado no
relatorio CISCO VNI (Visual Networking Index) sobre o Trafego Global de Dados Moéveis
2013-2018. O trafego de video vem aumentando consideravelmente, vinculado ao consumo de
dispositivos mOveis, portanto, tomamos como instrumento de verificacdo diante os objetivos
do trabalho, a possibilidade de edicéo de videos em dispositivos moveis com foco pedagogico.

No contexto de sala de aula, ao se aplicar as microvideos desenvolvidos perceberemos
conceitos de reutilizacdo e remixagem que € proporcionado pelos objetos digitais desenvolvidos
pelos alunos da oficina. Estabelece-se conceitos norteados na pratica de elaborar objetos de
aprendizagem em formato de video com caracteristicas reutilizaveis de maneira mais branda e
consciente por parte daqueles que realizaram a oficina.

Ou seja, foram elaborados objetos com caracteristicas que atentam tanto para a pratica
pedagdgica imediata, bem como para possivel utilizagdo em diferentes tempos e espacos
dependendo a mediacdo proposta pelo professor.

Importante frisar que nosso foco ao longo da pesquisa estava na elaboracdo de um objeto
digital de aprendizagem pautado em formato de video, porém indicamos que demais

possibilidades também podem ser aplicadas. Pode-se a partir do telefone celular intervir em
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outras midias e verificar os resultados obtidos, desde que se continue na 6tima da aprendizagem
e ensino na mobilidade.

Portanto a utilizacdo de dispositivos moveis numa oficina que tratava de elaborar um
microvideo claramente pode ser vinculada e adaptada a demais formatos e midias, como por
exemplo gerar graficos, animacGes, responder questionarios, ouvir e compartilhar podcasts
entre tantas outras possibilidades.

Para com negativas em relacdo ao uso continuo de um dispositivo movel encontra-se no
tamanho de tela, referindo-se as dimensbes da tela e ndo as suas resolugbes de tela. Quanto a
area da tela de um telefone celular para se trabalhar consideramos que a partir da gravacao e
elaboracdo de um objeto digital de aprendizagem ndo acarretou em perda de motivacdo ou
atencdo, mas ao longo da oficina muitos alunos indicaram sentir-se desconfortaveis realizar
algumas atividades no smartphone, indicando preferéncias especificas para com o uso dos
notebooks ou computadores portateis.

Também € possivel demandar novos procedimentos de pesquisa, conhecendo assim
mais dados sobre a questdo. Como também a oferta de novas oficinas no intuito de maior
investigacdo, permeando maiores experimentacbes, criando mais hipdteses, adaptando,
reformulando atividades e avaliando esta didatica para o ensinar e aprender com mobilidade.

Pois nesse presente trabalho final olhamos para uma pequena parte dos futuros
professores e buscamos evidenciar o qudo importante foi realizar uma oficina especifica para
com o uso de telefone celular como instrumento pedagdgico. A partir desse momento, ja com
um sentido a trilhar, se pode continuar a investigacdo quanto o relacionamento de professores
em formacdo inicial e a aprendizagem movel.

Mesmo tendo alcangados resultados condizentes para com os objetivos desse prototipo,
indicamos que ainda muito se precisa discutir, estudar, pesquisar e entdo voltar-se a olhar a
formacdo inicial de professores e o relacionamento que esses desenvolvem nas graduagdes.
Pois, acreditamos que a utilizagdo minimamente adequada resultard em professores mais bem
capacitados e preparados para enfrentar a realidade da sala de aula.

A mediacdo tecnologica pode ser uma ferramenta significativa desde que haja
inteligéncia, habilidade e competéncia a medida que a utilizamos. A aprendizagem com
mobilidade se da por intermédio de ambientes colaborativos, autorais e interativos entre
professores e alunos, a medida que cada um se reconhece participante do processo de
ensino/aprendizagem.

O que de fato podemos concluir diante a literatura, € que ainda temos muito a pesquisar

sobre os efeitos de um relacionamento mais proximo de professores em formacdo inicial para
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com as tecnologias mdwveis, entretanto, podemos indicar que obtivemos saltos de letramentos e
aumento sistematico de como se utilizar os dispositivos moveis no ambiente escolar por parte
daqueles que realizam a oficina.

Considerando o exposto, ponderamos que a mescla dos campos da educacgéo, tecnologia
e aprendizagem com mobilidade se apresenta muitos desafios, destacando-se a metodologia de
trabalho pedagdgico, apropriacdo critica da tecnologia pela educacéo, sujeitos ponderados de
sua autonomia, colaboracdo, novos letramentos. Assim atribuimos a Educacdo de qualidade
integradora para além de incorporar midias digitais no espaco escolar, trata-se também de
construcdo de sociedade mais igualitaria, justa e ética, sem disparidade econémica e de acesso

a Educacdo de qualidade.
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ANEXOS A - Formulario de entrada

“Dvmerd e wmens & O o agaomd dale rn VAL ¢ o wwtde beummag pacteds e rmoses G

‘Desenvolvimento de OA com aplicabilidade em MAL e
em mobile-learning pautado em microvideos'

Ee Quaatondro viaa denticar & retagho dos professorus em fomacho noiu ¢ & soa relaglo com as
Tosncoges da niamuclo o Comunicaglo (TC)

AS HESPOSTAS SAD TOTALMENTE ANONIVAS

SOsgakng

SEGAO 1 - PERFIL
Informazhes sotre 0 perd dos PAOfessons GUrsNs

1 Sews*
Sevcions ama s 0pgles
Marcar sp0nas omd desl

( Femnno
() Masasno

2 Scbire & faiva stana?*

Apsrale nootas uma
MArcar Spenas Gma e

) o617 & 25 anos
() de 2330 mos
[ ) o5t a3l o
[ ) oa38addmos
{ pcaTa do 45 ance

SEGAO 2 - FAMILIARIDADE DOS PROFESSORES COM O USO DE
TECNOLOGIAS FIXAS

Sard irataco Iormages 0 G005 WeVaTes QUBTD 30 CONTOCIMETIO BHVD 008 DIUMSEDNes USSR
Qointd a8 WONUOZS NIDMACOAS 0 COMUNCAtICNES © LSO 08 CSoostivess X0S

3 Scbre 0 poasulr computador *
Is0Que & meho! Akomative a0
MAI0AY SPOMRS S D

() Possud 01 compatate: em casa

| Possuo U2 compatnzotes em c3ea

) Possud mai de 02 computadonss em casd

[ Possu D' computador em caes & O no rabaito

() N30 possun mentum competador em cans

) N3O possud mendus COMPARI0! &M CISQ, POIS 100NG SC6Se 10 Mabaine

[ ) N0 possuc nentum competado” em casa @ nem no tataho

() NAO W0 NOCRSSICA0e om DOasur, DO 1eohd U™ SMANchone 2eb Gual fago s mesmas cosas

|

)01

b e Shocs graghe coms Ve | s MA wNE b g evCT NpOE o SOL e A o
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ANEXOS B — Formulario de saida

Cney o e Ubgrns Dagossd e Apemriingr e com Apta sbininbe om MAL Pasindo oos Ve

Criagdo de Objeto Digital de Aprendizagem com
Aplicabilidade em MAL Pautado em Video

Este guestondro visa identifcar @ reago deos professores om formagho nical ¢ a 5.2
relagdo com as Tecnocgias da Indormagdo e Comunicagae (T1C)

AS RESPOSTAS SAD TOTALMENTE ANONIMAS,

“Obngaténg

SEGAO 1 - FORMAGAO ACADEMICA

riomaghes sobes o perfl dos Crsistes Quario 3 scademia

1. Disciplina de graduagdo. Indigue: *

SECAO 2 - FORMAGAO E UTILIZACAO DAS
TECNOLOGIAS MOVEIS E SEM FIO

Serd trataco Informagtes ¢ dados relvantes gquanic ac conhaciments prévio dos professores
a TICs & moblidade

2 Voch j4 havis participado de slgums outra formagho pars com o USO do celular na
producha de VIDEOS CURTOS? *

Vood A partcoou do outma formacdo com esio cojetvo”?

Margue 103as Gue 59 apicam

[7 Sim, curante a mrha graduagso

| | Sim, am cutras formagies de PIBID

[ Sim, om evenios s seho patticipeds

| Sim, na Insthuicho na qual sou docene

| NBS, pimers vez Gus particiod de uma 1omacio 0om O OLMEve 08 Crar Vicsos &

pars do caluls

3. O que the motivou a participar ca formagdo ‘Celutar na Sala de Aula™? "
USO do celular na procugdo ce VIDEQS CURYOS
Margue das g sv apicam
[ Acgunr conhecimentos mesma gue prévios sobre os conceltos e fadticos que
crouncam o assunio
[7 Amgliar meus conhecimentos, pols utizava pouoo estas tecnologias

| Aprender sobre waizagdo dedagdgca cas facrclogias moves e sem fio em
espocfico cragdo de videos a partr do oofular

[ Poastildade o amplier o8 Conbecemas |8 sdquitdos em cemas ofcras
C

Bhps b progle coms T T YT KR F UMAVER S SUHESTE S Te KNY wek B AMS a0



ANEXOS C - Plano de atividade: modelo

Grupo — Multiculturalismo: as diferentes formas de se cumprimentar

N&o entregaram.

Grupo — Libras no contexto escolar: a inclusdo da libras na sala de aula

ELABORACAD DE OBJTO DIGITAL DE APRENDIZAGEM - FORMATO MICROVIDEO PARA MOBILE
PLANO DE A

;I

£

[frsovioes 2l ap cotek tlicde.

Wo: P ARPTTYTT YD

l’i"u& iéu [

—
CONTEUDOS: VAR

CAKTIVOS:

. - "

ATVIBADES:

|STORY POARD |resumal:

o5

AVAL DAA t S

Grupo — PIBID: produtor de conhecimento

ELABORACAO DE OBJLTO DIGITAL DE APRENDIZAGEM - FORMATO MICROVIDEO PARA MOBILE

Mﬂﬂ‘z”mﬂ

/
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Grupo — Biologia na palma da mao
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ELABORACAO DE OBJETO DIGITAL DE APRENDIZAGEM - FORMATO MICROVIDED PARA MOBILE
TEMA: el lon, o Slo. di cula, - %Eﬁg&eLyd};, Ay O, MR~ 2. Xk e oo
— - “

o co Ve TG decty oo —palnoa, —do. ol




ANEXOS D - Storyboard: modelo

Grupo — Multiculturalismo: as diferentes formas de se cumprimentar

N&o entregaram.

Grupo — Libras no contexto escolar: a incluséo de libras na sala de aula

” g gff?”‘!
: =
. p=3
g §|®
S Bl E 1
=l 5 £
- ] &
e —1 =1 s
= = ol b = . g
TTEREEFE &JH T [ B £
s -~ — .
—1 > = I = el B =Sk
Sl B Bl B EL |B
= Bl &l L = i
— Bl El Bl E =
‘f-. E P = = I g
=l =1 15 Bl E
Lo a- (l" -l- \-’
o __g lra =
HHE e ¥ e
SHNE=ASHES .
Lo I :’:‘ =
é—"'_.’..l.'}? = 'éb
| o= o b
k§~ i’—-‘—” -
=t E
. ! — g
£
S g
; ~ =
| L g
] fe
g E
=
§
. { gl=
¥ %

Grupo — PIBID: produtor de conhecimento



97

RECURSOS/MATERIAL: wale, YiPID -UinTed,
A1 a2 A
exemplifica - Cena 1 Exemplificar - n.au~

Exemplficar - Cena 3

CHAGRD DE ODA COM ASLCABIUDADE £ MALPAUTADO EX MIROVIDEDS

(B s |oug

Grupo — Biologia na palma da méo
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