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RESUMO

O estudo analisou como o0s professores se apropriam das novas tecnologias
educacionais nas aulas do curso de Medicina em uma universidade publica, em que
o maior desafio é a inclusdo dos professores para educarem no cenario da
cibercultura. Foi escolhido este curso por ser o mais antigo da cidade, com um
século de existéncia e delimitado o periodo de 2013 a 2015 quando as avaliagbes
discentes passam a ser obrigatorias, e mais significativas. Verificou-se como os
professores de uma universidade paranaense se apropriam das tecnologias
educacionais no ensino do curso de Medicina, uma vez que os alunos usam internet,
redes sociais online, mobile learning, tablets, smartphones, etc. A pergunta da
pesquisa € como proporcionar o uso consciente e racional das tecnologias em aulas
tedricas e praticas. O primeiro capitulo abordou a préatica pedagodgica de alguns
professores selecionados na pesquisa, para identificar estratégias e interacdes que
0S mesmos estabelecem em suas atuac¢des docentes. O segundo capitulo versou
sobre a aplicabilidade do uso das novas tecnologias na pratica do ensino, inclusive
de simuladores e a percepcdo docente e discente sobre as mesmas. A metodologia
foi de campo empirico com aplicacdo de questionario misto e pesquisas pratica e
documental. Para o embasamento teodrico foram utilizadas obras dos autores:
Sacristan, Libaneo, Freire, Saviani, Nicolelis entre outros. Ao final do estudo
considerou-se a elaboracdo de uma resolugéo sobre o uso das novas tecnologias e
aplicacao de um ciclo de debates e féruns para oferecer um suporte metodolégico a
pratica docente com vistas a atenuar a resisténcia e reverter esta situacéao,
encontrando um equilibrio que permita a insercdo das tecnologias educacionais no
cotidiano da sala de aula.

Palavras chave: Pratica pedagodgica. Tecnologias educacionais. Ensino Superior.



ABSTRACT

The study aims to analyze how the teachers appropriate of the new educational
technologies in the classrooms of the medical course at a public University, where
the biggest challenge is educate on the cyberculture set. The course was chosen to
be the oldest in the city, with a century of existence and delimited from 2013 to 2015
when the students evaluations will be compulsory and meaningful. It was verified
how the teachers at a Paranaense University appropriating educational technology in
the classrooms of a medical course, since the students use the internet, social
networks, mobile learnings, tablets and smartphones. The question of the study is
how to provide the racional and conscious use of technology in teorical and practice
clasrooms. Initially the first chapter approach the teaching practice of some selected
teachers in a research to identify strategies and interactions that they establish in
their teaching performances. The second chapter discusses the applicability of the
use of new technologies in teaching practice, including simulators and also teaching
and student perception of the same. The methodology was empirical field with
application of mixed survey and a practice and documentary research. For the
theoretical basis the authors were consulted: Sacristan(2013), Libaneo(1994),
Freire(2015), Saviani (2012), Nicolelis(2011) and others. At the end it was
considered the development of a resolution about the use of new technologies and
implementation of a discussion series to provide a methodological support for
teaching practice and mitigate the resistance and reverse this situation, finding a
balance that allows the integration of educational technologies in daily practice in the
classroom.

Keywords: Pedagogical practice. Educational technologies. Higher Education.
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1 INTRODUCAO

As novas tecnologias e 0 avanco das ciéncias trazem mudancas significativas
no mundo contemporaneo e na educacdo, potencializando as condicbes de
comunicacdo e aprendizado, trazendo novas tendéncias educacionais e novos
paradigmas.

O escopo do trabalho € um estudo de caso sobre as praticas de ensino do
Curso de Medicina da Universidade Federal do Parana, e como se da a interacao
com as novas tecnologias educacionais no curso presencial, por meio da
investigacéo da pratica.

O estudo busca investigar a pratica didatica docente com o uso das novas
tecnologias educacionais e a influéncia das mesmas nos processos pedagodgicos
observados na universidade, considerando as mudancas contextuais no cenario
educacional, como agregam valor ao ensino e como se deu o0 redimensionamento

das praticas pedagogicas. Segundo Severino (2008, p. 13):

Na Universidade, a aprendizagem, a docéncia, a ensinagem, sé serao
significativas se forem sustentadas por uma permanente atividade de
construgdo do conhecimento. Tanto quanto o aluno, o professor precisa da
pesquisa para bem conduzir um ensino eficaz.

Supbe-se que na atualidade ministrar aulas envolve multiplas metodologias,
diversos espacos e varias modalidades de tempo, na qual o aluno é co-responsavel
pelo seu ensino e constrdi junto com o professor 0s seus proprios caminhos para a
aprendizagem, como preconizam os autores: Freire (1967, 1987, 2015), Assmann
(2004), Sacristan e Pérez Gomez (1998), Zaballa (1998), Duarte (2001).

O estudo analisa como os professores se apropriam das novas tecnologias
educacionais nas aulas do curso de Medicina em uma universidade publica, em que
o maior desafio é a inclusdo dos professores para educarem no cenario da
cibercultura, como preconiza o relatério do Panorama Tecnolégico das
Universidades Brasileiras.

O uso das TDICs no ensino superior podem se estruturar de forma
articulada para o cumprimento dos objetivos educacionais com novos sentidos e

impactos formativos distintos, no qual a aula presencial pode assumir atitudes



pedagdgicas que ultrapassem as limitagdes do ensino tradicional e propiciem o
desenvolvimento de competéncias, do saber fazer.

Contatam-se similaridades das novas técnicas de ensino com as praticas
antigas, como ja preconizava Jacotot em 1789, quando afirmava que o
conhecimento estava disponivel a quem quisesse aprender com 0s materiais
disponiveis na época. Segundo Ranciére (2002, p.60) “Cabe ao professor, como
mediador, despertar nos seus discipulos a vontade de aprender, uma vez que o
conhecimento esta sempre disponivel aos interessados em aprender”.

No Brasil, Paulo Freire (2015) era adepto de que o professor transformasse
a classe num ambiente interativo usando recursos como videos, televisdo e
computadores. As tecnologias sao ferramentas com impacto holistico e sistémico
em sinergia com outros dispositivos da acdo pedagdgica a serem somados no

desenvolvimento do processo de ensino.

“Nunca fui ingénuo apreciador da tecnologia: ndo a divinizo, de um lado,
nem a diabolizo, de outro. Por isso mesmo, sempre estive em paz para
lidar com ela. Ndo tenho duvida nenhuma do enorme potencial de
estimulos e desafios & curiosidade que a tecnologia pde a servico das
criangas e dos adolescentes...” (FREIRE, 2015, p.85).

A educacao € a disseminacdo do saber num processo a longo prazo, que
requer esforco, dedicacdo e objetiva contribuir para a que a economia do pais tenha
condi¢cbes de competir no mercado global, para que todos os brasileiros facam parte
da sociedade da informac&o, com a universalizacdo da internet, como preconiza
Castro (2005).

A universidade precisa preparar as pessoas a navegaram na complexidade
desse mundo. Mas como abarcar toda essa complexidade e interdependéncia em
um curriculo académico? Como trazer o conhecimento em educacéo para o século
XXI e o conhecimento do século XXI para a universidade?

O primeiro capitulo abordou a pratica pedagoégica de alguns professores
selecionados na pesquisa, para identificar estratégias e interacdes que 0s mesmos
estabelecem em suas atuacOes docentes.

O segundo capitulo versou sobre a aplicabilidade do uso das novas
tecnologias na pratica do ensino, inclusive de simuladores e a percepc¢éo docente e

discente sobre as mesmas.



A educacao procurou acompanhar as inovagfes tecnolégicas considerando
sempre o dominio das no¢des técnicas e a formacado pedagdgica docente, visando a
aquisicdo das competéncias necessarias para compreensdo do papel e das
possibilidades que as novas tecnologias conferem a sociedade e ao processo
educacional.

O estudo procurou evidenciar as praticas docentes e a cultura digital que faz
parte do cotidiano escolar, como € o0 impacto da mesma na pratica pedagdgica,
guais a consequéncias e as novas necessidades que interferem na pratica docente.

A tecnologia esté presente na vida humana desde o uso da pedra lascada na
construcdo de armas e utensilios, na fabricacdo priméaria do fogo, desencadeada
com o calor gerado pelo atrito continuo. A tecnologia foi aprimorada, reinventada e
os homens agora as denominam de “novas tecnologias” que visam promover
melhores condi¢des de vida e compreenséo da realidade.

A hipétese do estudo é que ao final considerou-se a elaboracdo de uma
Resolucdo, que sera encaminhas ao Conselho de Ensino e Pesquisa da UFPR,
sobre o uso das novas tecnologias e aplicacdo de um ciclo de debates e foruns para
oferecer um suporte metodolégico a pratica docente com vistas a atenuar a
resisténcia e reverter esta situacdo, encontrando um equilibrio que permita a
insergéo das tecnologias educacionais no cotidiano da sala de aula.

As tecnologias desempenham um papel ativo nas atividades diarias do
homem, a etimologia da palavra tecnologia vem dos termos gregos techné (saber
fazer) e logos (raz&o), que associados significam “ a raz&o do saber fazer”, o estudo
das técnicas. (OLIVEIRA NETTO, 2012).

Os anos finais da década de 70 e inicio dos anos 80s do século XX as acdes
governamentais objetivaram a insercdo da informatica na educacdo com destaque
para a comissao Especial de Informética na Educacdo (1983), projeto EDUCOM
(1984) — Educacao com o computador — centros-piloto em universidades brasileiras
visando a capacitacdo de profissionais da educacao para utilizacdo do computador
como ferramenta em projetos educacionais e o PRONINFE — Programa Nacional de
Informatica Educativa.

Na década de 90 as midias sdo compreendidas como recursos tecnoldgicos
onde ocorre a integracdo de diferentes linguagens (textuais, verbais, imagéticas e
sonoras) ampliando as possibilidades para comunicacdo e ensino. Em 1996 foi

criada a Secretaria de Educacéo a Distancia — SEED com o objetivo de fomentar a



incorporacdo das tecnologias da informagdo e comunicagdo na educagdo e
democratizar o acesso e a qualidade educacional, investindo principalmente, na
educacao a distancia.

Nos anos 90s foram implantados o Programa TV na Escola e o PROINFO —
Programa Nacional de Informatica na Educacdo numa tentativa governamental de
implantar politicas educacionais que buscavam a integracao das TICS — Tecnologias
de informacéo e comunicacdo. Em seguida foram criados o RIVED - Rede Interviva
Virtual de Educacdo, o Banco Internacional de Objetos Educacionais e o Projeto
UCA — Um computador por aluno, o programa Midias na Educacéo criado em 2005
visando a formacéo continuada de professores para utilizagdo e producdo de
diversas midias.

A universidade tem como missdo fomentar, construir e disseminar o
conhecimento, contribuindo para a formacéo do cidadéo e desenvolvimento humano
sustentavel. (UFPR). Mas como cumprir sua missdo se ainda ndo se adequou ao
novo modelo de sociedade da informacao, visto que nem a internet gratuita chegou
a mesma.

Rodrigues (2009 p.6) diz:

Se as novas tecnologias trazem novos desafios as escolas de hoje, séo dela
indissocidveis, consequéncia de uma sociedade competitiva e exigente
condicionada pelo digital e pala necessidade de actualizacdo constante.
Hoje mais do que nunca, as instituicdes de ensino devem reflectir sobre a
utilidade da introduc&o das novas tecnologias de informacdo e comunicacao
(TIC) nas actividades e curriculos escolares.

A insercdo das tecnologias educacionais na educacao € inevitavel, diante da
popularizacéo e profusdo dos sofisticados equipamentos que inundaram o mercado
nos ultimos anos.

Conforme Kenski (2003) a relacdo aluno-professor assume novo carater
qgquando o ensino € mediado pelas tecnologias digitais com novos espacos de
interacdo que ampliam horas e lugares num processo cooperativo e maior

personalizacdo do ensino.



1.1 Objetivo geral

Avaliar o nivel de apropriacdo do uso das tecnologias educacionais
genericamente, incluindo os simuladores na pratica pedagodgica dos professores do
curso de Medicina da Universidade Federal do Parana, constituindo-se como seu
maior desafio a inclusdo dos professores para educarem no cendrio da cibercultura,

através do o uso consciente e racional das tecnologias em aulas tedricas e praticas.

1.20bjetivo especifico

Verificar como os professores do curso de Medicina se apropriam das novas
tecnologias educaionais na pratica pedagogica, em funcédo das potencialidades cada
vez mais interativas da internet, das tecnologias moveis digitais e das redes sociais
online e, principalmente, do uso de simuladores.

A dissertacdo deve visar segundo Eco (1997, p.24) a elaboracéo critica de
uma experiéncia, como aquisicdo de uma competéncia (boa para a vida futura) para
identificar os problemas, encara-los com método e exp06-los segundo certas técnicas
de comunicacéo.

O interesse da pesquisa € descrever o uso das novas tecnologias, as
auséncias e debilidades da insercdo das mesmas em sala de aula, e como o
conhecimento distribuido é motivado pelo impacto das mesmas, principalmente a
internet, e verificar se as inovacdes tecnolbgicas trouxeram significativa melhoria na
didatica.

O uso das novas tecnologias pode contribuir para novas praticas
pedagogicas desde que seja baseado em novas concepcdes de conhecimento, de
aluno, de professor, transformando o processo de ensino. (DUARTE,2001; DUSSEL,;
CARUSO, 2003; SACRISTAN; PEREZ GOMEZ, 1998).

E necessario o professor possuir seguranca em seu saber educativo, no qual
se graduou, para utilizar com maestria as novas tecnologias tornando suas aulas
dindmicas, interativas, respeitando primeiramente a curiosidade que nos faz
perguntar, conhecer e descobrir. (FREIRE, 2015, p.84).

As novas tecnologias invadiram a educagcdo com um arsenal de
possibilidades que diversificam a aquisicdo e o acesso das informagbes que

efetivam o ensino, desde que efetuada uma selecéo correta. A educacao nao pode
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ficar & margem de toda essa energia produzida pela internet, pelas tecnologias que
demonstram ser uma valiosa ferramenta para facilitar o processo de ensino.

As tecnologias favorecem o acesso imediato de multiplas fontes informativas
que contribuem significativamente para a atividade docente aliada ao saber
especifico no qual o professor se graduou, gerando uma interdisciplinaridade nunca
antes pensada, proporcionando atividades académicas mais dinamicas e
condizentes com o contexto da atualidade, convida cada um a se perguntar sobre
suas expectativas e intencdes e sobre a coletividade. (OKADA, 2003).

Somente com a unido do trabalho pedagdgico com as novas técnicas é
possivel usufruir das potencialidades e funcionalidades especificas de cada
tecnologia no ambito educacional, num verdadeiro exercicio de criatividade e
inteligéncia coletiva em ambientes colaborativos de ensino.

Freire (2015 p.84) afirma que:

Antes de qualquer tentativa de discussdo de técnicas de materiais, de
meétodos para uma aula dindmica assim, é preciso, indispensavel mesmo,
que o professor se ache “repousado” no saber de que a pedra fundamental é
a curiosidade do ser humano. E ela que me faz perguntar, conhecer, atuar,

mais perguntar, re-conhecer.

A insercdo das novas tecnologias educacionais oferece um grande potencial
de expansdo em todas as areas, tanto nas técnicas que sao areas da saude como
nas areas sociais € humanas, ja que como nos novos paradigmas é necessario
saber escrever, expressar-se verbalmente, pensar com nimeros, resolver problemas
e ter uma cultura geral e humanistica para encarar o mercado com sua diversidade
cultural, como nos diz Castro (2005).

A internet estd a nossa volta de forma inexoravel e seria um enorme
desperdicio deixar de usar essa energia, esse arsenal de possibilidades
tecnoldgicas e as oportunidades que ela oferece para o processo de ensino.

O que as novas tecnologias tém de moderno € a transmissdo, geralmente
online da informacdo, mas distanciam-se da educacdo pelos proprios usuérios que
s6 querem usar seus dispositivos moveis para necessidades prementes e lazer e
nao para instrugcdo. (LITTO, 2008). Nossa sociedade valoriza muito o prazer e
menospreza o trabalho, e educacdo € um trabalho &rduo, um processo dificil, e as

pessoas sao muito imediatistas.
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Em conversas informais constata-se que 0s universitarios querem usar a
tecnologia muito mais para entretenimento que para aprendizagem, jA que as
pesquisas comprovam que 0 usoO recreativo € muito mais amplo que o académico,
criando uma distancia entre o intelectual e as demandas dos internautas.
(SANTAELLA, 2003a, 2003b; LITTO, 2008).

Com a disseminacao das Tecnologias Digitais de Informacéo e comunicagao -
TDICs, os alunos frequentam as aulas usando-as, e demonstram pouco interesse
pelas aulas tradicionais, aumentando a evasao, sendo que gradativamente o ensino
superior se apropria das TDICs na pratica educacional, tornado-a mais produtiva
para professores e alunos vislumbrando um resultado mais promissor.

As universidades podem se utilizar das informacfes da internet para funcao
formativa decisiva para a participacdo na vida atual. Ha tanta preocupacdo em
engajar a escola nas novas tecnologias, os professores no uso das novas
tecnologias, mas a sociedade em que vivemos se adapta a si mesma. Os jovens ja
nascem plugados e eles mesmos podem ensinar seus professores a utilizarem seus
smartphones, a fazer buscas e pesquisas na internet.

O ensino era ministrado totalmente nos moldes convencionais, em livros,
cadernos, agora nossos horizontes se ampliaram, aprendemos nos livros, na
televisdo, computadores, internet e smartphones, o mundo € globalizado, online,
tudo em tempo real.

N&o seria viavel a Universidade permitir o uso dos novos dispositivos
tecnologicos num processo natural? Se hd uma grande evasao nas universidades, é
porque as mesmas nao falam mais a linguagem dos jovens? Mas as instituicbes de
ensino nunca falaram a lingua dos jovens, a escola consegue ser palco de atracdes
visando motivar, atrair os alunos?

Segundo Eco (1997, p.23):

A universidade era concebida para ser frequentada tranquilamente,
reservando um certo tempo para o0 estudo e outro para os "sdos"
divertimentos  goliardescos ou para actividade em organismos
representativos.

Qual universidade precisa se adaptar ou melhorar? No Brasil o ensino
particular esta ascendente e préspero. A sociedade valoriza os diplomas, 0 ensino

tradicional e em nosso pais mais pessoas buscam qualificacdo objetivando aumento
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da renda, afinal a cada ano de estudo é possivel acrescentar de 10 a 17% em
valores salariais. (CASTRO, 2005)

A universidade pode almejar um encontro maior da internet e das novas
tecnologias com o ensino, jA que as novas tecnologias corretamente utilizadas,
podem possibilitar maior proximidade com a realidade numa visdo critica de
inteligibilidade das coisas e dos fatos, propiciando a construgdo do conhecimento.
(BELLONI, 2005; SANTAELLA, 2003a).

A insercdo das novas tecnologias educacionais no dia-a-dia da universidade
de modo criativo, critico e competente requer investimentos significativos e
mudancas significativas na formacédo docente, bem como pesquisas voltadas as
metodologias de ensino, materiais didaticos e pedagdgicos, demanda formacéao
continuada dos professores para atuarem nessa nova modalidade de ensino.

Mesclar o ensino com as novas tecnologias € um caminho possivel, deixando
computadores, internet e smartphones invadirem a sala de aula numa colaboracao
preciosa e inestimavel ao ensino, potencializando as condi¢cdes de comunicacéo e
aprendizado, trazendo novas tendéncias educacionais e novos paradigmas.
(BELLONI, 2005; SANTAELLA, 2003a, LOPES, 1999; KENSKI,2003).

Sao diversos 0s recursos didaticos utilizados, mas 0S novos recursos
educacionais tecnologicos ndo excluem as velhas tecnologias como o livro, o giz, a
aula expositiva, como se observa no relato dos professores, e constatou-se que a
maioria visualiza o processo de ensino mais interativo. (MASETO, BEHRENS,
MORAN, 2004)

A integracdo so6 ocorre a partir de uma tomada de posicao propria, e cabe ao
professor se engajar nas novas tecnologias, se apropriando dessas novas
ferramentas como aliadas do ensino.

Para Severino (2008, p. 14): "O plano de ensino deve ser a expressao de uma
proposta pedagdgica que dé uma visdo integral do curso pensado com vista ao
desenvolvimento do aluno mediado pelos processos de aprendizagem. "

O saber cientifico, os grandes pensamentos que estdo disponiveis nos sites
de busca séo frutos do saber cientifico produzido nas universidades. Cabe aos
professores se adaptarem ao novo ensino utilizando as novas ferramentas,
produzindo programas apropriados em seu contetdo, em conformidade com a
configuracdo social e tecnoldgica especifica das novas tecnologias como
smartphones, whatsapp, etc. (BELLONI, 2005; KENSKI, 2003).
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Foi criado o Laboratério de Simulacdo e Habilidades Médicas Com a
finalidade de atender aos critérios dos indicadores propostos pelo Sistema Nacional
de Avaliacdo da Educacdo Superior (SINAES) do Instituto Nacional de Estudos e
Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (INEP) nos itens:

3.3.4 "Laboratérios de ensino - "Quando o curso dispde de laboratorios
especificos e multidisciplinares (pelo menos, o de anatomia, histologia, bioquimica,
farmacologia, fisiologia/biofisica e técnica operatéria) com espaco fisico,
equipamentos e material de consumo, plenamente adequados pra o funcionamento
do curso e integragao disciplinar, com excelente relacdo de alunos por equipamento
ou material." (BRASIL, 2016).

3.3.5 "Quando o curso dispbe de laboratério com equipamentos e
instrumentos em quantidade e diversidade suficientes para uma plena capacitacéao
dos estudantes nas diversas habilidades da atividade médica." (BRASIL, 2016).

Em 2015 foram adquiridos simuladores (bonecos cirlrgicos) para o
Laboratério de Treinamento e Simulacédo do Setor de Ciéncias da Saude, com aulas
no inicio do segundo semestre. Atualmente seis docentes ministram aulas no
Laboratorio com o uso dos simuladores que tornam o ensino meédico/cirirgico mais
eficiente, com treinamento baseado em competéncias, num ambiente seguro, onde
se permite repeticbes dos procedimentos, pratica deliberada, requerendo
habilidades praticas e subjetivas com dominio do aprendizado, € o aprender fazendo
gue gera maior habilidade.

O uso dos simuladores possibilitou significativa melhora na aquisicdo de
habilidades manuais e maior retencdo do conhecimento tanto pratico quanto teérico.

Em comparacdo ao uso de animais ou cadaveres, a vantagem do uso de
simuladores € o baixo custo, disponibilidade, varios usos, sdo reutilizaveis, sem risco
de infeccdo, ndo sdo eticamente questionaveis como no caso dos animais,
apresentam alta fidelidade, interatividade, captura de dados e treinamento em
equipe.

Os simuladores proporcionam habilidades basicas em laparoscopia,
endoscopia e procedimentos transcutaneos, cirurgia robotica, com a possibilidade de
verificagdo do erro instantaneamente, um feedback automatico que permite a
repeticdo do procedimento proporcionando um aprendizado seguro.

As novas relagbes entre tecnologia e os humanos se tornaram sumamente

complexas, estamos aprendendo a integrar o humano e o tecnoldgico. Esta interface
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homem-maquina esta voltada para o corpo humano e o0s sentidos, numa
metamorfose. Essa expressdo pds-humana sinaliza as grandes transformacdes que
as novas tecnologias estao trazendo para tudo o que diz respeito a vida humana,
tanto no nivel psiquico quanto social e antropolégico, sdo mudancas ndo apenas
mentais, mas também corporais e moleculares. (SANTAELLA, 2003a).

Os professores alegam que a prética de ensino se tornou muito mais
dindmica, interativa, onde alunos e professores constroem juntos o conhecimento.
Mas num quadro de 45 professores, apenas trés docentes estdo envolvidos no
ensino com a utilizagdo de simuladores, no entanto a maioria dos professores néo
pretendem realizar treinamento para a préatica pedagogica com 0s mesmos.

A pratica de ensino com os simuladores de cirurgias oferece vantagens de
serem reutilizaveis, apresentarem alta fidelidade, interatividade e captura de dados,
mas as desvantagens sdo o alto custo, a manutencdo, a desatualizacdo, a técnica
de 3D ainda em desenvolvimento.

Os simuladores de cirurgias séo indicados para habilidades béasicas em
laparoscopia, endoscopia e procedimentos transcutaneos, cirurgia robotica.
propiciando atividades praticas na formagéo béasica visando a insergdo precoce no
mundo do trabalho a fim de que o aluno tenha contato com as tecnologias no inicio
do curso e adquira habilidade, o aprender fazendo que gera competéncia, pois ao
longo de sua vida profissional usaré a tecnologia diariamente.

O laboratorio de habilidades e simulacdo médica visa cumprir o indicador
3.3.6 "quando o0s protocolos dos experimentos prevendo procedimentos,
equipamentos, instrumentos, materiais e utilidades séo plenamente adequados para
orientacdo das atividades praticas desenvolvidas nos ambientes/laboratérios de

formacdao geral/basica e profissionalizante/especifica." (BRASIL, 2016).
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FIGURA 1 - SIMULADORES CIRURGICOS
Fonte: Foto de Silvania Klug Pimentel (2015).

O uso de simuladores nas aulas praticas proporciona maior habilidade,
destreza manual e atendem aos critérios do INEP-SINAES proporcionando uma
melhor avaliacdo do curso, além de preparar melhor o aluno para a vida profissional,
ja que no exercicio da profissdo predomina o uso das tecnologias no cotidiano.

Educacgéo € um processo continuo que precisa ser avaliado constantemente,
como analisar as repercussdes do uso das tecnologias na pratica pedagdgica dos
professores.

Como promover o didlogo e a interacdo de ensinar mediado pela tecnologias
com engajamento e colaboracdo, através do conceito aprender a aprender num
processo colaborativo. Como se da insercdo da tecnologia no contexto do ensino?
Para Freire (1983, p. 43):

Viver o dialogo nao é invadir ou manipular. Ser dialogico € estar engajado a
constante transformacdo da realidade. A intencdo do didlogo €
problematizar o proprio conhecimento na sua realidade concreta, ou seja,
entender, explicar e transformar.

Com a finalidade de integrar as tecnologias e estratégias emergentes no
ensino, o relatério global e nacional sobre as tecnologias nas universidades
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brasileiras prevé que sejam realizados curso a distancia, palestras e principalmente
incentivar a ado¢ao de inovacédo na prética didatica.

1.3 Justificativa

O escopo deste trabalho é um estudo de caso sobre a préatica pedagogica dos
professores do curso de Medicina da Universidade Federal do Parand, criado em 28
de outubro de 2013 no estatuto da Universidade do Parana (UP 1913-1919),
formando a primeira turma em 1919. (CINTRA, 2015).

O interesse da pesquisa é descrever o uso das novas tecnologias e as
auséncias e debilidades na insercdo das mesmas em sala de aula, verificar se as
inovacdes tecnoldgicas trouxeram significativas melhoras nas préticas de ensino.

Com os ideais presentes no lema Scientia et Labor as disciplinas da escola
meédica reforcam a perspectiva clinica do curso para a realizacdo do ensino pratico
aos alunos ligando a instituicAo aos novos avanc¢os tecnoldgicos trazidos dos
modelos do ensino médico francés (experimental) e o alemao (laboratorial) que
marcaram o século XIX.

Crear, Ensinar e applicar a scientia — Criar, ensinar e aplicar a ciéncia séo os
dizeres de Victor Ferreira do Amaral num dos primeiros relatérios da Universidade
do Parana (UP) sintetizando a dimensao social do curso conforme pesquisou Cintra
(2015).

A Universidade do Parana era o espaco do ensino, a escola de aplicacdo dos
saberes que se davam no cotidiano do exercicio da atividade médica, em diferentes
espacos, na prépria escola médica, nos gabinetes e laboratérios de aplicacdo e nos
hospitais conveniados e também nas salas de aula com os quadros de giz, os temas
para as pesquisas, as teses meédicas, os artigos cientificos.

Em 1915 a Reforma Maximiliano dissolveu as universidades transformando-
as em faculdades isoladas que passou a denominar-se Faculdade de Medicina do
Parana (FMP 1920- 1950) que permaneceu no edificio Palacio da Luz, o mais alto
de Curitiba na época, tendo como emblema um ramo de carvalho, representando o
poder da vontade e outro de louro, representando o poder da inteligéncia com o
lema: Scientia et Labor. (CINTRA, 2015; SIQUEIRA, 2013; WACHOWICZ, 2007).
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A FMP significou um marco fundador na trajetéria da medicina paranaense
desenvolvendo a¢cbes no campo médico ausentes no estado, dando inicio ao “oficio
assistido” dos alunos, sob o olhar atento dos professores, nos hospitais, laboratérios
e gabinetes da propria escola médica e os conveniados, com destaque para o
Hospital de Criancas e a Maternidade de Curitiba. (CINTRA, 2015; SIQUEIRA, 2013;
WACHOWICZ, 2007).

Ao longo dos séculos XIX e XX o curso foi se atualizando, sofrendo alteracdes
e mudancas em virtude dos avancos tecnologicos do mundo, principalmente com a
insercé@o da informatica.

Em 1950 com Lei n® 1254 de dezembro de 1950 a Faculdade de Medicina do
Parana passa a se denominar Curso de Medicina (1950-2015) vinculado ao Setor de
Ciéncias da Saude.

A escolha deste curso foi em virtude de ser o mais antigo da cidade de
Curitiba, com baixa classificagdo no ENADE, no qual se estudou a avaliagdo dos
discentes no periodo de 2013 a 2015, quando passaram a ser obrigatérias havendo
a participacao de todos os alunos.

Na analise verificou-se que a maior queixa dos alunos relaciona-se ao néo
uso das novas tecnologias educacionais e a proibicdo do uso das tecnologias
moveis digitais (TDICS) em sala de aula.

Um dos interesses do trabalho é pesquisar como os professores se apropriam
das novas tecnologias, inclusive com a criacdo do Laboratério de Habilidades e
Simulagdo Médica em 2015, situado no Setor de Ciéncias da Saude da Universidade
Federal do Parana, que possui bonecos cirargicos acoplados em

microcomputadores.
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2 PRATICA PEDAGOGICA

Para compreender a realidade do ensino superior é necessario um pequeno
mapeamento histérico: a partir de 1808 iniciaram-se 0S cursos superiores no Brasil
em virtude da necessidade de formacao de profissionais. Em 1820 criaram-se as
primeiras Escolas Régias Superiores: a de direito em Olinda, estado de
Pernambuco; a de Medicina em S&o Salvador - Bahia e a de Engenharia no Rio de
Janeiro, obedecendo o padrdo francés da universidade napolednica. (MASETTO,
2002).

Estas escolas formavam profissionais através do processo de ensino no qual
conhecimentos e experiéncias profissionais eram transmitidos pelo professor ao
aluno, seguidos de avaliacGes que determinavam se 0 aluno estava apto ou nao ao
exercicio da profissao.

O professor era considerado um técnico responsavel pela transmissdo de
saberes produzidos por cientista e pesquisadores, cabia ao professor dominar
técnicas e recursos que viabilizassem a realizacdo da transmissdo do conhecimento
com eficiéncia e eficacia. (MASETTO, 2002).

Exigia-se do professor a graduacdo e 0 exercicio competente de sua
profissdo, pressupondo que quem sabe, automaticamente sabe ensinar.
Predominavam aulas expositivas, com 0 uso das tecnologias da época. (MASETTO,
2002)

Posteriormente os professores universitarios passaram a se preocupar com o
exercicio da docéncia, a pesquisa e o carater formativo, percebendo que
necessitavam capacitacdo prépria e especifica. O exercicio docente no ensino
superior exige profissionalismo e competéncias especificas para formacédo de
profissionais. (LIBANEO,1994; FREIRE, 2015; SACRISTAN; PEREZ GOMEZ, 1998).

Os cursos do ensino superior focam na formacdo especifica dos seus
profissionais, com qualificacbes cada vez mais delimitadas, numa pratica
pedagogica intencional voltada para aprendizagens definidas, apesar dessa
sociedade dinamica que requer profissionais com habilidades mdultiplas como:
cooperacao, solidariedade, criticidade, criatividade, trabalho em equipe e viséo
globalizada. (BELLONI, 2005; CASTRO, 2005).

Segundo Severino (2008, p. 18) a programacao da disciplina deve conter a

justificativa na qual o aluno encontre o significado da disciplina, porque é valido
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cursa-la e sua programacédo, e que ndo a curse apenas por obrigacdo. Os objetivos,
a forma como a disciplina vai contribuir para a formacdo do aluno, os conteudos
tematicos que delimitam o tema a ser ministrado, o0 recorte tematico do
conhecimento a ser trabalhado. A metodologia de trabalho, a forma de atuacéo do
professor e as tarefas atribuidas aos discentes. A avaliagdo deve demonstrar o
empenho e o desempenho do aluno e nunca ser punitiva, mas justa e equilibrada. A
leitura recomendada séao as fontes para o aprofundamento dos estudos. E por fim o
cronograma que distribui as atividades e discrimina as atividades a fim de que
alunos e professores possam se organizar.

Para Both (2007) “A avaliacdo € uma questdo de justica, bom senso e
valorizacdo do desempenho. Ela existe em simultaneidade com o ensino e
aprendizagem. E por isso que ndo se pode dizer nunca “agora estamos ensinando”
e “daqui a pouco vamos avaliar’. Ensina-se, sim, avaliando e avalia-se, sim,
ensinando.”

Avaliar € uma acdo constante na pratica de ensino, julgar, emitir conceitos
de valor aos alunos e aos professores na pratica de ensino. Na educacédo a
avaliacdo é a medida do que foi aprendido e ensinado, numa visao valorativa, de
verificagdo da aprendizagem. Atribui-se valor ou nota ao que foi aprendido e
demonstrado nas provas ou exames, com 0 objetivo de aferir o aproveitamento
escolar, resultando em aprovacao ou reprovacgao.

Verifica-se que a avaliacdo ndo deve ter carater punitivo, de acerto de
contas, para averiguar se o aluno aprendeu ou ndo o contetdo ministrado, mas a
acompanhar a Resolugcdo da instituicdo que orienta que a avaliacdo seja um
processo educativo com acao formativa do ensino.

A avaliacdo ndo pode apenas classificar os alunos, mas verificar o processo
de aprendizagem para planejar estratégias de ensino colaborativas, dialégicas com
a coparticipacéo dos professores e alunos.

E preciso deixar o carater seletivo e classificatorio e entender a avaliacéo
como processo continuo para melhorar a aprendizagem, num enfoque critico,
dialético e formativo. A avaliacdo formativa considera o percurso que o aluno faz até
o conhecimento, numa tentativa de orientar o aluno e ndo apenas atribuir uma nota,
uma classificagdo. (BOTH, 2007, FREIRE, 2015, HADJI, 2001).

Avaliar atitudes, valores, interesses, esforcos, participagéo, criatividade,

iniciativa, junto com outros professores, a fim de que a avaliacdo aconteca de forma
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coletiva, e as decisbes também sejam coletivas para ndo cairmos na subjetividade,
que as vezes pode ser discriminatoria e preconceituosa, reforcando as préticas
sociais injustas.

Para Freire (2015), ensinar exige reconhecimento da identidade cultural das
vivéncias do aluno, suas experiéncias vividas fora da sala de aula; as vivéncias que
estdo presentes em sua vida familiar, social, a comunidade na qual esté inserido,
fazem parte da construcdo do saber do educando, sendo assim, a importancia que o
professor da e essas questdes vao influenciar diretamente na construcdo do seu
conhecimento.

Ainda Freire (2015) diz que “ensinar ndo é transferir conhecimento, mas criar
as possibilidades para a sua propria produ¢do ou a sua construgdo.” O Professor
consciente desse principio orienta a aprendizagem, ajuda a formular conceitos,
desperta as potencialidades inatas de seus alunos, contribui para formacdo de um
cidadéo consciente de seus deveres e direitos.

A aprendizagem passa a ser 0 objetivo central da formacdo dos alunos, ndo
tendo mais o professor como transmissor do conhecimento, mas uma dinamica
dialégica onde aluno e professor aprendem e ensinam, numa mediagao.

Pratica pedagdgica entende-se como a atividade de ensino do docente que
pode ser em sala de aula ou fora dela, é a transmissao dos conhecimentos aos
individuos em formacéo. Pressupfe-se que € melhor ensinar entendendo-se o
processo de producdo de ensino, e ainda citando Freire (1987) e Assmann (2004) a
educacéo é pratica da liberdade e a pedagogia processo de conscientizacao.

E preciso repensar a pratica pedagdgica numa compreensio e interpretacio
da probleméatica da educacéo no contexto histérico-social da contemporaneidade, na
qual a universidade é construtora do conhecimento, da formacdo cultural e
profissional. (SAVIANI, 2012, 2013; FREIRE, 1967; CASTRO, 2005).

A nova pratica pedagogica requer uma aprendizagem colaborativa abordando
o ensino com mediagao tecnologica que subsidie uma aprendizagem colaborativa
na era digital, num intercambio entre as tecnologias convencionais e as novas
tecnologias, diversificando as formas de ministrar aula, visando a melhoria do
processo de ensino, na qual a aula passa a ser momento de pesquisa.
(MORAN; MASETTO; BEHRENS, 2004)

Na pesquisa empirica, na andlise dos questionarios de avaliacdo respondidos

pelos alunos que estdo disponiveis na secretaria da Coordenagdo do Curso de
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Medicina, constata-se que na pergunta sobre se a didatica é adequada, muitos
alunos queixaram-se da proibicao do uso de celulares e tablets.

Segundo Nicolelis (2011, p. 487): “O fato de empresas como Intel, Google e
Microsoft ja terem criado suas divisdbes de interface cérebro-maquina indica
claramente que essa idéia ndo é tdo exdtica quanto pode parecer a primeira vista”.

As novas tecnologias impactam diretamente o0 ensino superior, exigindo
formacdo continuada dos docentes, novas capacitacdes, adaptabilidade ao novo, e
principalmente professores intercambiaveis que interajam com outras areas de
conhecimento e saibam usar 0s recursos tecnolégicos para melhoria do ensino.
(SACRISTAN; PEREZ GOMEZ, 1998).

Os professores precisam refletir sobre a pratica pedagdgica na graduacao
para o desenvolvimento de habilidades, numa visdo de parceria com os alunos,
abrindo caminhos coletivos de busca e investigacdo para produzir conhecimento,
competéncia. (MORAN; MASETTO; BEHRENS, 2004).

O ensino superior esta revendo seus curriculos e os novos perfis das varias
carreiras, enfatizando a formac&do continuada docente, repensando a pratica
pedagdgica, exigindo que o0s conhecimentos e praticas profissionais sejam
atualizados constantemente por participagbes em cursos de pos-graduacao,
congressos, simposios, intercambios e principalmente o dominio de uma éarea de
conhecimento especifico pela pesquisa, numa indissociabilidade entre ensino e

pesquisa. Sendo, vejamos:

"As universidades gozam de autonomia didatico-cientifica, administrativa e
de gestdo financeira e patrimonial, e obedecerdo ao principio de
indissociabilidade entre ensino, pesquisa e extensdo."
(BRASIL.Constituicdo da Republica Federativa do Brasil, 1988). Artigo 207.

Entende-se por pesquisa a atividade realizada pelo professor por meio dos
estudos e reflexdes criticas sobre o tema ministrado, com produc¢éo de trabalhos
especificos para serem apresentados em congressos e simpdésios, ou redacao de
capitulos de livros e artigos para revistas especializadas, producdo de tecnologias
de ponta, etc. (SEVERINO, 2000; LIBANEO, 1994; KENSKI, 2003; BELLONI, 2005).

Cunha (1999, p. 3) alerta para o desafio do ensino universitario de fazer com

que suas praticas se renovem numa perspectiva epistemoldgica com maior
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habilidade de intervencdo no conhecimento no sentido de indissociabilidade do
ensino e pesquisa como eixo da préatica pedagdgica.

Pressupfe-se que a pratica pedagoégica pode aplicar habilidades e os
recursos disponiveis na conquista do aprendizado, mas como abarcar toda a gama
de possibilidades do nosso mundo cibernético na educacdo e procurar 0 USO
consciente e racional das tecnologias em sala de aula.

A docéncia no ensino superior exige dominio na area pedagogica,
profissionalismo na docéncia, reflexdo da pratica de ensino, formacao continuada e
discusséo com seus pares, no entanto a maioria dos professores néo teve contato
com esta area, aprenderam a lecionar na prética diaria.

O professor vai utilizar os recursos tecnoldgicos para produzir conhecimento,
suporte as aulas, e principalmente usar o conceito "aprender a aprender” nessa nova
realidade tecnoldgica que requer um minimo de dominio tecnoldégico.

O objetivo maximo da docéncia € a aprendizagem dos alunos, 0 que se deve
aprender de modo significativo, com maior eficacia e fixacdo, os aspectos éticos do
exercicio da profissdo e o compromisso com a evolugdo, assumindo atitudes de
parceria e co-responsabilidade, estimulando a autonomia dos alunos para o
exercicio da profissdo na sociedade. (ZABALA,1998; FREIRE, 2915; ASSMAN,
2004).

No processo de aprendizagem o aluno deve observar, comparar, confrontar,
interpretar, elaborar hipoteses, refletir, sintetizar, entre outras. A pratica pedagdgica
pode percorrer acdes estimuladoras e favorecedoras dessas operagcées mentais por
meio de uma metodologia dialética que trabalha o desenvolvimento da
aprendizagem compativel com o desenvolvimento tecnolégico atual.

La Taille, Oliveira e Dantas (1992, p. 80) nos explicam:

Porém, a cultura ndo é pensada por Vygotsky como um sistema estatico ao
qual o individuo se submete, mas como uma espécie de "palco de
negociacfes" em que seus membros estdo em constante processo de
recriacdo e reinterpretacdo de informacgdes, conceitos e significados. Ao
tomar posse do material cultural, o individuo o torna seu, passando a
utiliza-lo como instrumentos pessoal de pensamento e acdo no mundo.

Nas estratégias de ensino considera-se o processo dinamico de sincrese -
gue interconecta os conhecimentos empiricos do estudante, vindos de suas

observacdes, andlises, abstracdes e teorizagcdes com os de sintese — conhecimento



23

elaborado a partir das mediacdes realizadas pelo processo de constru¢cao do ensino
num espaco de conhecimento compartilhado, mediatizado pelo mundo.

Santaella (2003b, 2013) em seus estudos salienta a importancia da
universidade assumir seu papel de socializar o conhecimento cientifico de forma
critica, valorizando conhecimentos de referéncia e proporcionando através da
mediacao questionamentos e reflexdes sobre legitimacao e validacao de saberes.

Nesta perspectiva a mediacdo didatica torna-se cada vez mais complexa e
requer que a atuacdo docente e discente sejam construtoras de conhecimentos,
possibilitando a compreensao dos diferentes aspectos da vida humana.

Neste sentido visualiza-se que o0 processo de ensino, as questdes
epistemoldgicas, filosoficas e socioldgicas devem permear as acfes pedagdgicas no
processo universitario, considerando o0s professores como sujeitos com
intencionalidades e identidades ao exercer a funcéo de ensinar.

Pimenta e Lima (2004) estudam e analisam as situacdes da pratica social de
ensinar e sugerem que o docente utilize o conhecimento elaborado das ciéncias,
artes, filosofia, pedagogia e das ciéncias da educacdo como ferramenta para
compreender a proposicao do real.

A sociedade ndo é modificada a partir da universidade ou das mudancas
curriculares, mas que a universidade é pedra angular do processo de mudanga, com
a tarefa de tornar o ensino cada vez mais efetivo, capaz de superar as contradicbes
em gue estd inserida, socializar o conhecimento cientifico e o cotidiano para a
desconstrucdo de valores prejudiciais a formacdo da consciéncia estudantil, e ndo
ser mera reprodutora das injusticas sociais. (LOPES,1999).

A atuacdo docente contemporanea coloca o professor como sujeito principal
do processo de ensino, ndo mais na visdo transmissora do ensino tradicional, mas
numa mediacdo dialdégica com o aluno, construtivista e colaboradora. (LOPES,1999;
FREIRE, 2015; SANTAELLA, 2013).

As possiveis orientacdes para guiar o processo de ensino sao descritas por
Sacristan (2013, p. 170):

- Utilizar na educacdo de qualidade os métodos de ensino e de outras
atividades de aprendizagem adequados a cada momento e habilidade que
se deseja alcancar;

- Explorar todas as possibilidades de aplicacdo dos saberes e das
habilidades adquiridas: na expressao pessoal, ho exercicio da critica, no
mundo das atividades sociais, profissionais e ndo profissionais;
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-Apresentar os conteddos por meio de instrumentos variados, utilizando as
possibilidades das novas tecnologias;

- Realizar tarefas variadas: individuais e em grupo, leitura, experimentos,
etc.;

- Aproveitar recursos pessoais, além do professor;

- Utilizar ao maximo as possibilidades dos recursos documentais variados e
os proporcionados pelas redes de informacao;

- Buscar situacdes possiveis de aplicacdo, como a resolucédo de problemas,
casos praticos, praticas de laboratério, estudos de campo, trabalho com
modelos, etc.;

- Possibilitar e fomentar o exercicio das capacidades de expressédo e de
execugdo pratica nos contextos educativos e nas atividades académicas,
provocando a realizacdo de alguma producéo (ndo somente a tomada de
notas, mas ensaios, apresentacdes audiovisuais, etc.), favorecendo a
expressividade e as capacidades de comunicacao (em trabalhos escritos,
discussoes, etc.) dos estudantes;

- Estimular e favorecer a busca, ordenacédo e depuracao das informacdes
existentes;

- Propiciar a formacgéo permanente no horizonte de uma sociedade na qual
o conhecimento tem um papel relevante exige o fomento das atividades de
estudo independente e devidamente orientadas.

No primeiro item o autor salienta que as atividades de aprendizagem devem
se adequar ao momento para atingir a habilidade necessaria, e este estudo procura
investigar se 0 uso das tecnologias moveis digitais em sala de aula e o0 uso de
simuladores proporcionam uma habilidade de raciocinio mais agil, com habilidades
praticas e subjetivas que proporcionam maior profissionalismo, com dominio do
aprendizado, é o aprender fazendo.

Sacristan (2013, p. 191) diz que "Os professores tém de buscar o sentido do
gue € ensinado nos contextos especificos em que o ensino ocorre."

O ensino universitario exige elaboragdo didatica para que o conhecimento
possa ser transmitido de maneira eficaz, atendendo ao curriculo oficial e ao informal,
guando o docente decide a sua maneira o conteudo e os procedimentos que julga
mais essenciais, desde que cumpra com o0S objetivos gerais das Diretrizes
Curriculares Nacionais. (BRASIL, 2014).

A pratica pedagogica, numa otica interdisciplinar, tem a finalidade de construir
identidades, conhecimentos, habilidades e valores para cada estudante aprender e
se desenvolver, compreender e intervir no mundo, saber responder pelos seus atos
e justifica-los e desenvolver uma cidadania ativa, com formacdo humanistica
compativel com as exigéncias da sociedade contemporanea, se apropriando das
tecnologias para produzir melhor qualidade de vida. (SAVIANI, 2012; MORAN;
MASETTO; BEHRENS, 2004).
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No segundo item sobre a aplicacdo dos saberes e das habilidades adquiridas
Sacristdn supde-se que a pratica educativa requeira a mediacdo do professor na
concretizacdo do curriculo, guiado por critérios epistemolégicos de significados
educativos para fomentar seu estilo de ministrar aulas.

O desenvolvimento profissional do docente requer um pensamento pratico
reflexivo e um pensamento pedagdgico para promover a aprendizagem, o debate e
experimentacdo, por isso a tecnologia deve se inserir na pratica pedagoégica para
instrumentalizar o professor a agir e interagir no mundo com critério, ética e visédo
transformadora.

Perrenoud (1999, p.7) define competéncia como a “capacidade de agir
eficazmente em um determinado tipo de situacdo, apoiado em conhecimentos, mas
sem limitar-se a eles”. Deixa claro que a acado concreta ndo pode estar dissociada do
conhecimento, é a unido dos conhecimentos telricos e praticos que geram
habilidade.

Com a insercéo inexoravel das novas tecnologias a universidade passou a ser
uma distribuidora de conhecimentos, ja que ndo pode transmitir toda a cultura da
nossa sociedade, mas sim selecionar os conteidos mais relevantes, respeitando as
diversidades e principalmente verificando a fonte das informagdes, se sao fidedignas
ou néo, utilizando sites de pesquisa que sejam cadastrados oficialmente.

O planejamento didatico é projetado e planejado na pratica docente antes e
depois das aulas diante das situacbes de observacdo e condutas diarias, e a
didatica € o processo de ensino que visa o desenvolvimento das capacidades
cognoscitivas e habilidades mediante a assimilagdo consciente e ativa do
conhecimento. (SEVERINO, 2008; LIBANEO, 1994).

O escopo deste trabalho € estudar as praticas pedagdgicas no cotidiano
universitario e compreender como se articulam as novas formas de ensino-
aprendizagem mediados pelas tecnologias, como se distribui o ensino motivado
pelo impacto das novas tecnologias, principalmente a internet, as tecnologias méveis
digitais e o uso de simuladores.

No item 6 Sacristan fala sobre a resolucdo de problemas, praticas de
laboratorio e estudo de campo, 0 uso de simuladores permite que o ensino médico
cirdrgico seja mais eficiente com dominio do aprendizado e prética deliberada

baseada em competéncia, com a vantagem de serem reutilizaveis, com alta
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fidelidade, interatividade e captura de dados possibilitando melhora na aquisicdo de
habilidades manuais e na retencéo do conhecimento prético e tedrico.

As desvantagens dos simuladores seriam o0 alto custo de manutencéo, a
técnica de 3D ainda em desenvolvimento, no entanto as vantagens seriam a
reutilizagcdo, a alta fidelidade e interatividade, a captura de dados, habilidades
basicas em laparoscopia, endoscopia e procedimentos transcutaneos, cirurgia
robdtica com oportunidade para pesquisa e publicacdes, sendo que o crescimento
exponencial do volume do conhecimento médico dobra em trés anos.

No item sobre o fomento das atividades de estudo independente
consideramos que as tecnologias digitais nos obrigam a adotas novas formas de
focar o conhecimento, enfrentando as mudancas e repensando os cenarios distintos
e inovadores de transmissdo do conhecimento, num verdadeiro exercicio de dialogo
e criatividade, modificando a interagao professor/aluno e aluno/aluno proporcionando
maior criatividade e rapidez de raciocinio.

A nova pratica pedagogica visa desenvolver a autonomia do aluno,
ensinando-o a realizar uma triagem no conteudo disponibilizado pela internet,
mediando a busca em sites de pesquisa confidveis, invocando o pilar educacional:
aprender a conhecer, o interesse, a abertura para o conhecimento.(DELORS, 1998).

As aulas expositivas tradicionais da geracao outsiders ou imigrantes digitais
com as aprendizagens rotineiras e de memorizacdo praticadas nas universidades
entram em colisdo com as novas formas de aprender das geragdes insiders ou
nativos digitais.

O ensino pautado somente na utilizacdo do quadro branco ja ndo contempla
0s novos desafios da sociedade dinamica, globalizada e altamente tecnoldgica, a
utilizacao das novas tecnologias educacionais se impde de forma incisiva.

O uso de lousas digitais, projetores, impressoras 3D motivam 0s alunos ao
aprendizado e os professores podem utiliza-las com equilibrio, em tarefas
desafiadoras que exijam de nivel de desenvolvimento cognitivo do aluno e
conhecimentos e habilidades para compreensédo e realizacdo da atividade e os
mantenham engajados em aprender, ja que muito do ensino com apenas 0 quadro
branco é considerado entediante.

A falta do uso das tecnologias educacionais influencia na qualidade das
atividades desenvolvidas pelos alunos, na qualidade motivacional e no

desenvolvimento da sua aprendizagem, como nos diz Martins e Polak (2001).
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Para Sacristan e Pérez Gomez (1998, p. 28) a aprendizagem relevante, que
supbe a reconstrucdo do conhecimento que o individuo adquire em sua vida
cotidiana anterior e paralela a escola.

A aprendizagem é um processo de conhecimento, de compreensao das
relacbes mediadas pelo mundo e pelas condi¢gbes internas das instituicbes de
ensino. Segundo La Taille, Oliveira e Dantas (1992) "A aprendizagem desperta
processos internos de desenvolvimento que s6 podem ocorrer quando o individuo
interage com outras pessoas.”

O feedback € o processo que acompanha e realimenta, com informacfes
orientadoras, a qualidade das atividades desenvolvidas pelos alunos, influenciando
diretamente a qualidade motivacional do estudante e o desenvolvimento da
aprendizagem.

O feedback pode ser positivo ou negativo mas deve principalmente priorizar o
esforco empregado na realizagcdo da atividade, o progresso conquistado e ndo o
produto final ou capacidade apresentada, sendo principalmente formativo e nao
punitivo. (BELLONI, 2005; KENSKI, 2003).

Com a criacdo do Laboratério de Habilidades e Simulacdo Médica (bonecos
cirargicos) no Setor de Ciéncias da Saude surgiu a necessidade de uma nova
pratica pedagodgica que o professor ndo foi preparado para ministrar aulas praticas
com a novidade do feedback automéatico, exigindo uma didatica de resposta e
analise imediata.

Os métodos e as técnicas especificas utilizadas nos simuladores suscitaram
novas ideias, conhecimentos, valores, atitudes e comportamentos que determinam
um novo trabalho docente com novas exigéncias para a pratica pedagogica.

O feedback instantaneo assegura aos alunos novas capacidades intelectuais
de pensamento independente, criativo e critico exigindo maior responsabilidade
didatica do professor, numa orientacao direta que resulta num aprendizado imediato.

Neste sentido os professores anseiam por uma nova didatica que investigue
os fundamentos e as condicbes e modos de realizagdo da instrugdo e do ensino.
Uma didatica com base nos processo e procedimentos de investigagcdo para
embasar a pratica docente, respeitando a peculiaridade metodolégica desse novo
ensino dindmico com o uso de simuladores e respostas instantaneas.

A didatica € a mediacdo entre as bases teorico-cientificas e pratica docente

para uma sélida formacéo tedrico-pratica dos alunos de Medicina, com dominio das
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bases teodrico-cientificas e técnicas que permitirdo maior seguranca profissional aos
docentes e futuros profissionais. (LIBANEO, 1994).

N&o se pode ensinar ciéncias sem entender o processo de producao, e para
produzir ciéncia é preciso ensinar 0S seus processos, essa nova pedagogia tem que
resgatar a qualidade formativa das relagbes educacionais como diz Severino (1992).

O uso de simuladores acoplados ao computador com feedbacks instantaneos
torna o processo de ensino uma atividade conjunta entre professores e alunos,
numa relacéo dialogica, mediados pelo docente.

O ensino obedece as Diretrizes Curriculares Nacionais, com uma base
comum de conhecimentos a fim de assegurar uma organizagdo pedagodgica para um
ensino de qualidade, compatibilizando conteiddos e métodos com o nivel de
conhecimentos e desenvolvimento mental dos alunos, no caso altamente
tecnoldgicos, geracdo insiders ou nativos digitais.

A didatica ndo se resume a transmissdo do conhecimento, mas num processo
dialogico interativo no qual a transmissédo pelo professor combina com a assimilacéo
ativa e participante dos alunos, numa mediacao importante entre aluno e sociedade.
(LIBANEO, 1994; FREIRE, 2015; ZABALLA, 1998).

A prética pedagdgica € a didatica que investiga as condi¢Bes e formas em
que se processa 0 ensino, incluindo os fatores sociais, politicos, culturais e
psicossociais que regulam as relacdes entre professores e alunos.

A didatica precisa generalizar principios e diretrizes para qualquer ensino,
num sentido bem mais amplo com técnicas de ensino diversificadas diante das
novas tecnologias educacionais, fazendo uma ligacdo ente o desenvolvimento da
sociedade e as condicdes reais do trabalho docente.

Na atual sociedade, com enxurrada de informacfes disponiveis, ndo basta
dizer que os alunos precisam dominar os conhecimentos, mas é preciso ensina-los a
selecionar as informacdes, investigar objetivos e métodos para assimilacdo dos
conhecimentos, numa didatica dialégica de cooperagcdo mduatua, pois ensinar e
aprender séo realizados sob a dire¢céo do professor.

No ambito do ensino superior a pratica docente pode visar a
interdisciplinaridade, utilizando seminarios, aulas expositivas dialogadas, estudo de
problemas, mapa conceitual, simpadsios, foruns de discussédo, workshops visando

enriquecer as capacidades dos educandos.
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Pela legislacdo em vigor, segundo as Resolu¢cbes da UFPR, toda disciplina
pode apresentar até 20% de sua carga horaria em educacéo a distancia, através do
NEAD (Nucleo de Ensino a Distancia), com a implantacdo de plataforma de e-
learning ou LMS (Learning Management System) ou AVAs (Ambiente Virtual de
Aprendizagem) utilizando ferramentas sincronas que permitem uma comunicacéo
simultdnea e instantdnea entre o0s participantes, como chats ou bate-papo,
whiteboard, videoconferéncia, teleconferéncia e &udio-conferéncia e ferramentas
sincronas que oferecem a comunicacdo em tempos diferentes como: e-mail ou
correio eletrénico, férum, FTP (transferéncia de arquivos) e carga, mural ou edital e
cronograma.

Grande parte das disciplinas dos cursos de ciéncias da saude exigem
laboratorio, aulas praticas nas quais o estar juntos fisicamente é imprescindivel, dai
a flexibilizacdo da gestdo de tempo, espacos e atividades é necesséria, por iSSo 0
limite de 20% da carga horaria em aulas tedricas.

Neste contexto os professores devem disponibilizar os conteddos, as
orientacdes indicadas para realizacdo das atividades e os feedbacks também
precisam ser consideradas na metodologia trabalhada pelo professor,
acompanhando a participacdo do estudante. (MARTINS; POLAK, 2001).

De nada adianta o curso permanecer focado na transmissao/reproducao de
conteudos sem o auxilio de recursos modernos sem viabilizar a criatividade, a
interacdo e o aprendizado colaborativo, dialégico. O escopo deste trabalho ndo é
divinizar as tecnologias, mas encontrar um caminho de equilibrio entre as mesmas e
0 ensino atual, como preconizam Freire (2015), Masetto (2002) e Zabala (1998).

Aliada ao conhecimento especifico de cada professor, a tecnologia favorece o
acesso imediato de multiplas fontes informativas que contribuem para a atividade
docente, proporcionando uma interdisciplinaridade acessivel ao aluno e professor
fora e dentro da sala de aula.

A funcao da escola de disseminar o saber a cultura geral humana apoiada no
uso da tecnologia vem reformular o papel dos educadores, ndo ha como pensar a
escola sem o uso das tecnologias, pois 0os alunos sdo nativos digitais, ja vém
instalados com habilidades tecnoldgicas, com um simples toque no mouse ja tem
acesso a informacao.

Mesclar o ensino tradicional com as novas tecnologias € um caminho

possivel, deixando computadores, internet e smartphones invadirem a sala de aula
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numa colaboracdo preciosa e inestimavel ao ensino, potencializando as condi¢des
de comunicacdo e aprendizado, trazendo novas tendéncias educacionais e novos
paradigmas. (KENSKI, 2003; BELLONI 2005; SANTAELLA, 2003a).

Ministrar aulas envolve multiplas metodologias, diversos lugares e espacos e
varias modalidades de tempo, onde o aluno é corresponsavel pelo seu ensino e
constréi junto o professor os seus proprios caminhos para a aprendizagem, sao
mediatizados pelo mundo como ja dizia Freire (1987, p. 28): "Ninguém educa
ninguém, ninguém educa a si mesmo, 0os homens se educam entre si, mediatizados
pelo mundo”.

Assim como a TV educativa convive pacificamente com a educagdo, sem
haver provocado uma invasdo na sala de aula, no método de ensino, também os
computadores, a internet, os smartphones, enfim as novas TIC podem agregar valor
a educacdo, mudando paradigmas de metodologias de ensino nas instituicoes,
principalmente em ensinos personalizados, individualizados, respeitando o ritmo de
aprendizagem de cada aluno.

A integracdo s6 ocorre a partir de uma tomada de posicao prépria, e cabe ao
professor se engajar nas novas tecnologias, se apropriando dessas novas
ferramentas como aliadas do ensino.

Os professores alegam que é ingénuo achar que quando o aluno quiser ou
tiver vontade ele vai aprender, pois talvez esta vontade nunca chegue. O professor
se graduou em sua area de saber e deve ministrar as aulas e transmitir 0s
contetdos dos quais se graduou, mas pode fazé-lo de forma dinamica, dialdgica,
construindo o conhecimento com os alunos, utilizando-se das novas tecnologias
educacionais, num equilibrio saudavel entre tecnologia e métodos tradicionais.

O ensino da Medicina requer trabalho de campo, pesquisa pratica, em geral
em hospitais escolas, com professores ministrando aulas com pacientes reais, a fim
de que o aprendizado prético espelhe a realidade cotidiana, como preconizado nas
DCNs.

Art. 3° O graduado em Medicina tera formacgéo geral, humanista, critica,
reflexiva e ética, com capacidade para atuar nos diferentes niveis de
atencdo a saude, com agles de promocdo, prevencdo, recuperagcao e
reabilitagdo da salde, nos ambitos individual e coletivo, com
responsabilidade social e compromisso com a defesa da cidadania, da
dignidade humana, da saulde integral do ser humano e tendo como
transversalidade em sua pratica, sempre, a determinacdo social do
processo de salde e doenca. (BRASIL, 2014) - Resolucdo N°3, de 20 de
jun. 2014.
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O laboratério com simuladores (bonecos cirargicos) acoplados aos
computadores que emitem feedback apds a realizacdo dos procedimentos, assim 0s
alunos aprendem no mesmo momento sobre o0s erros e acertos realizados nos
pacientes, ou seja, aprendem fazendo, o que potencializa o ensino.

Neste processo de ensino os alunos ficam imersos nessa intermediacao
tecnolégica, numa hibridacdo de interacbes seres humanos e maquinas que
potencializam a aprendizagem, tornando-a mais eficiente, com um treinamento
baseado em competéncia e maior dominio do aprendizado, pois € o aprender
fazendo.

Na area de inteligéncia artificial hd a robdtica com a criacdo dos
computadores que podem trazer autonomia aos tetraplégicos, que atendem ao
comando de voz. E também as préteses de bracos, pernas que muito auxiliam
pessoas que tiveram seus Orgdos mutilados, sem dlvida as novas tecnologias
trazem muita qualidade de vida e autonomia.

Segundo Nicolelis (2011, p. 485):

...0 ramo da industria de ponta da biomedicina que vai suprir, com novas
terapias e produtos de reabilitacdo, as dezenas de milhdes de pacientes em
todo o planeta que sofrem com a consequéncias e sequelas de doencas
neurolégicas.

As novas tecnologias estédo se inserindo de forma avassaladora em todos 0s
campos das ciéncias, e agora a novidade sdo os bonecos cirargicos ou simuladores
que invadiram os laboratérios dos cursos de ciéncias da saude, em especial a
Medicina em todo o mundo.

Sao extremamente mais baratos que doentes reais, sdo simuladores de
pessoas onde os alunos aprendem onde estdo os Orgaos vitais, aprendem a fazer
costuras de pele e atos cirargicos, etc. Sem duvida sdo utilissimos e também a
custos menores que 0 ensino em animais como coelhos, ratos e cachorros que
atualmente tém que enfrentar a resisténcia das entidades protetoras dos animais e
organiza¢des nao governamentais de protecdo aos animais.

Em se tratando das ciéncias da saude, a substituicdo do uso de animais e

pessoas por bonecos cirurgicos muda todo o paradigma educacional, onde os
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alunos aprendem em simuladores acoplados aos computadores, simulando todos os
tipos de enfermidades, sem precisar que aprecam pacientes reais com as
enfermidades especificas, contribuindo para uma abordagem holistica, complexa e
estimulante de um paciente real, com feedbacks instantaneos trazendo mais
dialogicidade & pratica de ensino. (FREIRE, 2015; LIBANEO, 1994; ZABALLA,
1998).

Os professores alegam que esta nova tendéncia mundial do uso de
simuladores vai modificar 0 ensino e trazer novos paradigmas num ensino mais
dialégico, exigindo raciocinio l6gico e tomadas de decisdes mais rapidas.

Universidades americanas e européias ja utilizam os bonecos cirurgicos/
simuladores e foi instalado em 2015 o Laboratério de Habilidades e Simulacéo
Médica no Setor de Ciéncias da Saude da Universidade Federal do Parana com a
finalidade de atender aos critérios do INEP e também acompanhar a tendéncia
mundial.

H& um novo momento social, pois os simuladores tornam o curso mais barato,
diminuindo custos, numa acédo pedagdgica rapida de ensino mais util e de rapida
insercdo no mercado de trabalho apoiada no bindbmio tecnologia-ciéncia, numa nova
configuragdo epistemoldgica com interatividade cognitiva entre alunos, professores e
maquinas, abrindo novos espacos do conhecimento.

O aprendizado deve contextualizar a teoria aproximando o aluno da realidade
do trabalho e do dia-a-dia, ndo se limitando apenas a transmissédo do conhecimento,
mas a construcdo de competéncias que habilitem o futuro profissional, e por isso o
ensino deve ser contextualizado, significativo e colaborativo como preconiza Delors
(1998).

Os simuladores trazem um papel peculiar ao ensino com a criacdo consciente
de experiéncias efetivas de aprendizagem, feedbacks autométicos, oportunidade de
refazer a experiéncia adquirindo o conhecimento na prética, habilidade para acessar
as fontes de informacdes do computador acoplado ao boneco cirargico, criando uma
rede ou teia de interagbes. Assman (2004) diz que a pedagogia é encantar-se e
seduzir-se reciprocamente com experiéncias de aprendizagem, ao longo dos ciclos.

Para Sacristan (2013, p.33):

O desafio da educagdo continua sendo encontrar formas de conhecimento
escolar, resgatar o sentido da formacao geral, revisar a racionalidade
baseada na chamada cultura erudita, sem renunciar a ela, mas admitindo a
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incapacidade da escola para, por si sO, levar a cabo a modernidade
iluminista; algo que se costuma esquecer quando se pedem objetivos
contraditérios como preparar para a vida, preparar para as profissdes e
fomentar a independéncia de juizo dos cidadaos cultos.

O desafio educacional de dialogar com as diversas tecnologias, encontrar
novas formas de ensino numa perspectiva de construcdo do ensino, onde alunos e
professores possam manter um dialogo investigativo para procurar respostas,
construir caminhos préprios, criativos e dirigir a propria via intelectual.

Assman (2004, p. 111) diz que "aprender € construir mundos onde caibam
todos. Mundos onde caibam outros mundos.”

Toda ciéncia se transforma, ndo fica estagnada, mas acompanha as
transformacdes da sociedade e principalmente a rapidez das invengoes
tecnoldgicas, e 0 ensino atual precisa ter a capacidade de formular perguntas para a
criacao intelectual independente, sem distorcdes, mas visando a precisao e eficacia,
principalmente a autonomia intelectual.

No que tange a autonomia intelectual La Taille, Oliveira e Dantas (1992,
p.103) questionam:

Minha pergunta refere-se a esta questdo: em que medida cada uma das
teorias em tela reserva uma parte, maior ou menor, de autonomia ao
sujeito? Encontram-se, em cada sujeito, estruturas e mecanismos que lhe
sdo intimos? Que s&o irredutiveis a fendmenos sociais introjetados? E que
lhe permitem, em algum grau, ser independente em relacdo a seus

contemporaneos, a sua cultura? Que lhe permitem dizer ndo quando todos
0s outros dizem sim?

O ensino universitario visa a autonomia intelectual, e principalmente a
formacdo de profissionais com a construcdo e disseminagdo do conhecimento,
contribuindo para a formacgédo do cidadao critico, reflexivo e que saiba promover o
desenvolvimento humano sustentavel, com responsabilidade ecolégica. (SAVIANI,
2013; CASTRO, 2005).

Neste sentido, a universidade € o espaco cultural que respeita o livre
intercambio de pontos de vista diferentes que permitem a autonomia do aluno,
exigindo postura ética e politica, na qual o aluno possa trilhar caminhos para

construgcdo de um mundo melhor.
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3 APLICABILIDADE DO USO DAS NOVAS TECNOLOGIAS NA PRATICA DO
ENSINO

Muito se fala na autonomia e desempenho académico dos estudantes que
devem se posicionar de forma ativa e consciente no processo de aprendizagem,
mas também é preciso compreender a pratica educativo-politica dos professores no
processo de ensino com as novas tecnologias educacionais.

N&o ha como pensar 0 ensino sem a inser¢cdo no mercado de trabalho, onde
os profissionais de salde estdo imersos nas novas tecnologias, no mundo digital,
onde todos os exames e cirurgias envolvem tecnologias. (BELLONI, 2005; KENSKI,
2003).

Neste novo paradigma educacional, torna-se urgente permitir o uso das novas
tecnologias digitais por parte dos alunos, incluindo-as na pratica educativa. E preciso
compreender a especificidade da dimensao politica na ampliacdo do uso das novas
tecnologias como bonecos simuladores, lousas digitais, smartphones, celulares,
tablets, notebooks, etc. (SACRISTAN, 2013; SANTAELLA, 2013).

Todo este aparato tecnolégico visa o barateamento dos cursos, uma distancia
da realidade, proporcionando uma realidade virtual ubiqua que certamente mudaré o
paradigma educacional e dos futuros profissionais. Mas o escopo deste trabalho é
buscar um equilibrio entre o uso das tecnologias educacionais e o ensino tradicional,
visto que é impossivel nos limitarmos a apenas aulas expositivas sem o0 uso das
lousas digitais ou projetores multimidia e as tecnologias méveis digitais.

Esperar que a nova geragcdo dos alunos, imersos no mundo digital, se
interessem por apenas um professor regente ministrando aula com apenas o quadro
branco, € exigir o impossivel, diante da diversidade de informacdes e imagens
proporcionadas pelo mundo virtual.

Também nao aproveitar a interdisciplinaridade que o aparato tecnolégico nos
traz é desperdicar o cabedal de conhecimentos que podem ser adquiridos.
Identificar quais as praticas pedagégicas promovem mais qualidade de ensino,
compreender as variaveis que influenciam de forma positiva ou negativa a motivagao
dos alunos em aprender e a motivacéo dos professores em ensinar.

Para compreender os alunos o professor precisa identificar e aplicar praticas
de ensino eficazes a fim de promover e manter a motivagcdo dos mesmos, é preciso

haver uma intencionalidade para buscar o aprendizado de novas habilidades,
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envolvimento em atividades académicas. Neste sentido Freire (1967, p. 59)

ressalta que:

E preciso que o (a) educador (a) saiba que o seu “aqui’ e o seu “agora” sdo
quase sempre o “la” do educando. Mesmo que o sonho do (a) educador (a)
seja ndao somente tornar o seu “aqui-agora”, o seu saber, acessivel ao
educando, mas ir mais além de seu “aqui-agora” com ele ou compreender,
feliz, que o educando ultrapasse o seu “aqui’, para que este sonho se
realize tem que partir do “aqui” do educando e nao do seu. No minimo, tem
de levar em consideracao a existéncia do “aqui” do educando e respeita-lo.
No fundo, ninguém chega la, partindo de la, mas de um certo aqui. Isto
significa, em (Ultima analise, que ndo é possivel ao (a) educador (a)
desconhecer, subestimar ou negar os “saberes de experiéncia feitos” com
gue educandos chegam a escola.

O “aqui” e “agora” do educando subentende sua trajetoria historica, cultural e
econdmica com toda a sua imersdo no mundo virtual, digital, suas experiéncias de
visdo de mundo e representam o ponto de partida para o educador. Assim a
educacdo dialdgica pode ser frutifera para ambos trilharem um caminho de
possibilidades, o que requer habilidade e equilibrio para superar as limitacdes
objetivas e subjetivas da pratica pedagdgica.

Segundo Freire (1987, p.77) é preciso pensar criticamente a pratica de ontem
para melhorar a proxima pratica. A aplicabilidade do uso das novas tecnologias do
ensino é possivel diante da percepcéo de que as tecnologias podem agregar valor a
educacdo, e os professores podem perder o medo de aprender a utiliza-las
convidando seus proprios alunos a ensinarem sobre 0 seu uso, tornando a aula mais
dindmica e com mais dialogo entre ambos, num ensino cooperativo.

Mas como o presente trabalho foca em um curso com predominio de aulas
pratica e estagio a partir do 9° periodo, impBe-se a aplicabilidade das novas
tecnologias em aulas praticas, mas nas aulas tedricas € importante ressaltar a visdo
humanista como ressalta Freire (2015, p. 34): "E por isso que transformar a
experiéncia educativa em puro treinamento técnico € amesquinhar o que ha de
fundamentalmente humano no exercicio educativo: o seu carater formador."

A educagdo formadora pressupde uma visdo holistica, um maior
entendimento da diversidade e principalmente tolerancia, como preconizam
Assmann (2004), Freire (2015), Saviani (2012, 2013), Duarte (2001) e Dussel e
Caruso (2003)
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Nesta sociedade da informagé&o, a universidade se apresenta como centro de
producdo do saber e precisa disseminar o conhecimento, contribuir para a formagao
do cidadédo e desenvolvimento humano sustentavel, como afirma Freire (2015, p.
121): “Uma das tarefas essenciais da escola, como centro de producédo sistematica
de conhecimento, é trabalhar criticamente a inteligibilidade das coisas e dos fatos e
a sua comunicabilidade”.

Segundo Sacristan (2013, p. 12):

Por outro, temos a condicdo das chamadas sociedades da informacéo, que
desestabilizam as formas de pensar e atuar com as quais estamos
acostumados, exigem uma revisdo das instituicbes educacionais, de seus
contelidos e de suas metodologias.

Numa visao sobre a insercdo das tecnologias educacionais, vislumbra-se a
utilizacdo das mesmas nas aulas tedricas com maior preméncia e nas aulas praticas
em simuladores acoplados aos computadores que emitem feedbacks instantaneos
apos os procedimentos realizados, sem a necessidade que surjam pacientes com as
doencas especificas para serem analisados.

Os bonecos cirdrgicos simulam a realidade e emitem respostas automaticas
proporcionando um feedback instantdneo, modificando a préatica pedagdgica, que se
torna mais &gil, mais dindmica, ressaltando a dialogicidade pedagdgica, cumprindo
com um dos pilares da educacgéo: aprender a fazer, executar, correr riscos e errar na
busca do acerto.

Sem duvida o aprendizado na realidade virtual, com simuladores torna o
CUrsoO menos oneroso e consequentemente pedem uma democratizagdo do ensino
da medicina com consequente formacdo de mais médicos que aprenderdo o
exercicio da profissdo na pratica com simuladores que imitam a realidade.

A interacdo aluno/ professor/ maquina proporciona uma nova didatica, com
uma direcdo planejada do ensino, numa nova concepgao construtivista, dialdgica,
onde ambos constroem juntos o aprendizado, visto que as respostas via computador
sdo automaticas, exigindo raciocinio imediato do aluno e professor, proporcionando
um feedback instantaneo.

O carater transmissor do ensino nao € mais utilizado, as aulas passam a ser
dialégicas, com maior interatividade, a atividade de ensino néo fica centrada apenas

no professor, hd um dialogo entre aluno/ professor / simulador.
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As tecnologias digitais estéo enriqguecendo e saturando nosso cotidiano, e a
educacgdo precisa se apoiar nas inovacdes tecnoldgicas a fim de ndo se distanciar
dos alunos, j& que todos sao usudrios da internet e fazem uso constante da mesma,
e proporcionar o uso consciente e racional conforme preconiza o relatorio do
Panorama Tecnologico das Universidades Brasileiras.

Os universitarios se comunicam e aprendem num ambiente densamente
digital, principalmente com as tecnologias moveis digitais, faceis de transportar, que
podem ser levadas a qualquer lugar permitindo acesso a grandes quantidades de
informacgao

O contexto digital incide na cultura, na educagcao e no conhecimento de
maneira inexoravel, mas as universidades estdo incorporando esses novos
processos de ensino sem mudar essencialmente a estrutura curricular ou mesmo
fisica das instituicdes. O espaco das salas de aula permanece inalterado
fisicamente, mas ja proporcionam o uso dos materiais didaticos online e internet.
(SACRISTAN; PEREZ GOMEZ, 1998; ASSMANN, 2004; DUSSEL; CARUSO, 2003;
ZABALA, 1998).

A utilizacdo da internet, computadores, tablets, stmartphones no ambiente
escolar certamente democratiza o ensino, ampliando o espaco de aprendizagem.,
sendo que a parte presencial conta com a supervisdo do professores que deve
valorizar as interacdes pessoais complementando com as atividades on-line que
proporcionam, um ensino mais eficiente e personalizado,.

As atuais formas de ensino podem entrar em colisdo se a universidade
continuar trabalhando da mesma maneira, com aprendizagens rotineiras e de
memorizacao, sendo necessario buscar o ensino hibrido, com suporte presencial
mesclado com algumas atividades online que permitam a circulagcdo do aluno e
professor por diferentes modalidades de aprendizagem.

O YouTube € um espaco social de trocas publicas, ativo para a criatividade e
critica entre os usuarios, sendo que alguns docentes utilizam videos cirdrgicos em
suas aulas, demonstrando que as TDICS oferecem recursos a serem explorados
pedagogicamente, como animacfes e simulacbes integradas nas atividades
curriculares que potencializam o ensino, tornam a aula dinamica e dialdgica,
segundo o Panorama Tecnoldgico das Universidades Brasileiras.

A utilizacdo de videos e animacéo, das TDICs nas diversas modalidades séo

um papel complementar valioso ao trabalho dos estudantes em laboratorio e no
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ensino presencial, estabelecendo uma relagdo de congruéncia entre as opg¢des
epistemologicas que sustentam os objetivos formativos do curso.

A implantacdo do Laboratério de Habilidades e Simulacdo Médica visa
proporcionar uma interacdo maquina /aluno/professor numa dinamicidade, e um
aprendizado rapido onde os feedbacks sdo instantaneos, e a oportunidade do aluno
refazer o procedimento sem o perigo de levar a ébito um paciente real, mas o0s
professores se queixam de que nao foram preparados para ministrar aulas nesta
nova concepcgao.

Os Simuladores de desempenho humano - Manequins apresentam as
vantagens de serem reutilizaveis, possuirem alta fidelidade, interatividade e captura
de dados. As desvantagens sdo o alto custo, manutencédo, desatualizacdo, uso
limitado para habilidades técnicas. As indicacdes sdo treinamento de equipe, manejo
de crises, acesso central, via aérea, além de potencializar a colaboracdo entre
pares.

A disciplina com simuladores promove maior interacdo entre os estudantes
na resolucdo de problemas em conjunto, partilha de experiéncias, compartilham e
constroem o saber numa abordagem pedagdgica mais interativa, dialdgica,
promovendo a coesao do grupo cumprindo com o pilar educacional: "aprender a
conviver" promovendo o respeito e a fraternidade como caminho para o
entendimento. (DELORS, 1998).
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FIGURA 2 - SIMULADORES CIRURGICOS
Fonte: Foto de Silvania Klug Pimentel (2015).

Como se verifica na foto o ambiente com simuladores antecipa a experiéncia
profissional do aluno, capacita-o para o exercicio profissional, gerando habilidades e
competéncias conforme preconizam as diretrizes curriculares e os indicadores
SINAES —INEP.



40

4 PERCURSO METODOLOGICO

A metodologia utilizada foi pesquisa de campo empirico, com aplicacéo de
guestionario misto de pesquisa pratica e documental e entrevistas com o0s
pesquisados.

Segundo os autores Kumer e Day (2001) ndo had método preciso que
assegure que o0s objetivos de medicdo sejam atingidos com a acuracia que se
deseja, procurei seguir algumas orientacdes do autor em relagcdo ao procedimento
de elaboracdo do questionario, com ter bom senso, evitar questdes ambiguas e o
uso da linguagem adequada aos sujeitos da pesquisa.

Esta pesquisa é um estudo de caso descritiva, e contou como instrumento
de coleta de dados a aplicacdo do questionario misto e entrevistas aos docentes
para levantamento dos dado.

Lacombe (2004, p.110) explica que “ o diagndstico € um estudo de sintomas
para, por intermédio deles, descobrir as causas que lhe deram origem. E uma etapa
de grande valor que fornecera informagdes para a definicdo de estratégias.”

A primeira etapa consistiu na aplicagédo de entrevistas, conversas informais e
questionarios junto aos professores para definir o instrumento de coleta de dados
definitivo que foi aplicado aos mesmos, visando um diagndstico sobre as praticas
pedagogicas.

Moser (1992, p. 6) diz que:

Mas quando expomos um método ndo pretendemos imp6-lo. O que mais
atrasa a ciéncia é a tirania metodologica. Em ciéncia deve predominar o
anarquismo metodoldgico, guiado pelo principio segundo o qual “em ciéncia
tudo vale”. Ser pesquisador é ser viajante em oceano sem bussola que
indique direcdes. E ser distraido e alerta no mundo; é ser capaz de tropecar
em obstaculos e ter coragem de se levantar. Pesquisar é ser capaz de
apreender o imprevisto porque dele nascem o0s insights criativos e
din&micos.

O método de pesquisa utilizado foi o estudo de caso, uma investigacao
empirica de um fendbmeno dentro de seu contexto da vida real explora as condi¢des
entre o fendbmeno e o contexto em que este esta inserido como preconiza Demo,
(1992).
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A coleta dos dados aconteceu a partir de pesquisa documental e aplicagcédo
do questionario misto composto de questdes fechadas e abertas, no qual buscou a
percepcdo da comunidade académica em relacdo as praticas pedagodgicas e 0 uso
das novas tecnologias.

Para a pesquisa com os discentes, foi analisada a avaliacdo discente
disponivel na Coordenacdo do Curso, delimitando a pesquisa ha questdo sobre
quais o0s recursos didaticos utilizados em sala de aula, limitando-se a 20
alunos.

Aplicou-se o questionario para verificar a percepcao dos professores quanto
ao uso das tecnologias educacionais na prética pedagdgica diaria, como
profissionais do ensino no atual contexto tecnolégico.

Foi realizado o questionario a fim de verificar se a experiéncia de
aprendizagem com os simuladores proporciona uma interatividade cognitiva entre
professores, alunos e maquinas, e como mudou prética do ensino.

Realizou-se um questionario aberto a 25 docentes do departamento de
ensino em cirurgia da Universidade Federal do Parana, e visando delimitar a
pesquisa foram entrevistados 20 professores com questbes pontuais sobre a
utilizacao das tecnologias educacionais.
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5 RESULTADOS E DISCUSSAO

O resultado da pesquisa com o questionario foi analisado para verificar a
intensidade da pratica pedagdgica e o uso das novas tecnologias educacionais dos
professores na sua docéncia.

Ao analisar as avaliacbes discentes disponiveis na secretaria, este estudo
verificou que hd um predominio de reclamacdes sobre avaliagcdo, os alunos alegam
gue sdo avaliados apenas pela nota obtida na prova e que os professores nao
consideram a participacdo em sala de aula, 0 engajamento nas pesquisas.

Pretende-se discutir o assunto em reunido da plenaria departamental
quando ha o comparecimento de todos os docentes do departamento de ensino em
cirurgia com vistas a uma acgao conjunta para melhoria da prética didatica.

Os professores sugeriram a elaboracédo de um curso pratico sobre o uso dos
simuladores, a fim de que maior numero de docentes possa ministrar aulas neste
novo paradigma, e também a elaboracdo de uma Resolugdo sobre o uso racional e
consciente das tecnologias moveis digitais, que devera ser encaminhada ao
Conselho de Ensino e Pesquisa.

Ressalte-se que professores do curso de medicina jamais tiveram disciplinas
de didatica ou de metodologia superior em seus curriculos e aprendem a lecionar na
pratica, no cotidiano da sala de aula, com problemas préaticos enfrentados
diariamente, no qual precisam desenvolver um conhecimento de gestdo da aula e do
curriculo.

A maior queixa dos professores é que ndo foram instrumentalizados para a
pratica do ensino em situacdes didaticas especificas, ndo conhecem metodologias
especificas, e ndo foram treinados para conduzir o processo de ensinar, dirigir e
estimular a aprendizagem dos alunos principalmente neste novo cenario tecnolégico.

Os professores afirmam que o uso de simuladores proporciona um
crescimento exponencial do volume do conhecimento médico que dobra em 3 anos.
Os simuladores estdo em ambiente seguro que permite repeticbes, pratica
deliberada, habilidade praticas e subjetivas gerando maior profissionalismo, maior
dominio do aprendizado, gerando maior competéncia ao tratar o paciente.

Os professores enfatizam que o uso de simuladores proporciona significativa

melhora na aquisicdo de habilidades manuais, e também melhora na retencdo do
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conhecimento, tanto pratico quanto tedrico, e cumpre com 0s quatro pilares da
educacdo: aprender a conhecer, aprender a fazer, aprender a viver juntos e
aprender a ser, pois promove o0 conhecimento, exige trabalho em conjunto, € o
meétodo aprender fazendo e exige uma posicao, uma postura do aluno, € o aprender
a ser. (DELORS, 1998)

As aulas praticas com simuladores proporcionam um conhecimento prévio
do mundo do profissional que os alunos encontrardo ao sair da Universidade, visto

gue a tecnologia esta presente no ambiente do trabalho.

5.1 Utilizag&o das novas tecnologias educacionais

No decorrer da pesquisa foi analisado o total de 45 professores, em 2013
sendo que um faleceu e dois se aposentaram com faixa etéria entre 69 a 70 anos.

No ano de 2014 cinco se aposentaram com a mesma faixa etaria, e
ingressaram novos professores com faixa etaria entre 38 a 45 anos.

Verificou-se que houve um aumento significativo no uso das tecnologias
educacionais e uma diminuicdo da faixa etaria dos docentes, simbolizando que
diferenca geracional entre alunos e professores geravam um certo descompasso ou
anacronismo entre as aulas ministradas e o anseio dos alunos pela utilizagdo das
tecnologias moveis.

Foram analisadas as avaliacfes discentes em relacéo as pergunta: Quais 0s
recursos tecnolégicos utilizados pelo docente em sala de aula?

- Professor ministra aula expositiva tradicional utilizando-se apenas de giz e
lousa e quadro branco com uso de canetas.

- Professor ministra aula expositiva utilizando multimidia, internet, videos
YouTube, etc.

Nos anos de 2013 a 2015, recorte de tempo da pesquisa, verificou-se:
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Quais os recursos tecnologicos utilizados pelo

docente em sala de aula?

2013 2014 2015
Aulas expositivas tradicionais Aulas expositivas com recursos de midias
GRAFICO 1 - AVALIAQ(N)ES DISCENTES DISPONIVEIS NA COORDENAC}AO

DO CURSO DE MEDICINA
Fonte: A Autora (2016).

No ano de 2013, 25% dos docentes ministravam aulas expositivas
tradicionais e 75% ministravam aulas com o uso das novas tecnologias
educacionais.

Em 2014 houve uma diminuicdo das aulas expositivas tradicionais (15%) e
aumento das aulas mais interativas com uso das novas tecnologias educacionais
(85%).

Em 2015 com a aposentadoria de alguns professores e com o ingresso de
novos docentes mais jovens, a inser¢cao das novas tecnologias foi expressiva, sendo
que praticamente todos os docentes (100%) as utilizam em sala de aula,
demonstrando que havia mesmo um descompasso entre as geragdes, um certo

anacronismo.

5.2 Percepcdao docente sobre o uso das novas tecnologias

Com maior democratizacdo de acesso a universidade e as crescentes
demandas educacionais cresce a preocupa¢cdo com a reunido da teoria, pratica e
investigacédo, e principalmente como uso das novas tecnologias de forma holistica e

sistémica e da sinergia com ouros dispositivos de agédo pedagogica.
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A utlizagdo nas TDICS no ensino presencial pode potencializar a
colaboragdo entre os pares, aumentar a interagdo entre os estudantes no contexto
da disciplina, resolucao de problemas e partilha de experiéncias que complementam
a acdo docente, e promovem a aplicacdo dos pilares educacionais: aprender a
conhecer, aprender a fazer, aprender a conviver, aprender a ser, visando a formagao
holistica do aluno.

O conhecimento é um processo, construido com a utilizacdo de diferentes
midias, com interlocucdo e comunicacdo, numa dialogicidade, surgindo novas
praticas educativas e instituicdes diferenciadas. (KENSKI, 2003; BELLONI, 2005).

A modernidade traz profundas transformacdes na esfera do conhecimento,
sendo preciso repensar o papel do professor e sua pratica pedagdgica, trazendo
reflexdes sobre paradigmas educacionais.

A pratica educacional requer uma participacdo plural, democréatica que
promova uma criagdo compartilhada de saberes como orientam Libaneo (1994),
Freire (2015), Dussel e Caruso (2003) e Zabala (1998).

Os professores questionam se a qualidade da pratica educativa esta
associada exclusivamente ao emprego das novas tecnologias, se 0 seu uso garante
a comunicacao entre os sujeitos da pratica educativa.

A universidade comeca a repensar o curriculo, sistematizar o saber e
permitir sua universalizacdo, definir o conteddo necesséario para a formacdo do
profissional, permitir a insercdo precoce no mercado de trabalho como preconizam
as Diretrizes Curriculares Nacionais. (BRASIL, 2014).

A universidade deixa de ser mera reprodutora da ordem social, mesmo
sofrendo as pressdes externas da economia e do estado que moldam
inexoravelmente as mesmas, e reestabelece a correspondéncia entre 0s
conhecimentos escolar e cientifico mediatizados pelo mundo. (LOPES, 1999).

Para Lopes (1999) o trabalho pedagdgico implica numa atividade de
producdo original desenvolvida pelos docentes, e defende o saber escolar com
epistemologia propria, com mediacdo do aluno na reconstrugdo e construgdo de
novos conhecimentos. A autora refere-se a mediacdo didatica como mediacao,
ponte de uma passagem a outra, como processo de constituicdo da realidade a
partir de mediagBes contraditorias e relagbes complexas.

A universidade deixa de ser mera repassadora de conhecimentos e abre a

possibilidade para uma educacdo compartilhada, dialogada, na qual alunos e
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professores sdo sujeitos do processo de producdo e construcdo do conhecimento
(LIBANEO, 1994; DUSSEL; CARUSO, 2003; ZABALA, 1998; SACRISTAN; PEREZ
GOMEZ, 1998).

Os professores consideram que o curriculo deve multiplicar os significados,
num novo paradigma emergente, deixando de ser exclusivamente epistemologico,
mas ontologico e ontico, de temporalidades, em que o aluno aprenda a aprender
como preconizam SACRISTAN e PEREZ GOMEZ, (1998).

Sacristan e Pérez Goméz, (1998) reiteram que o conhecimento escolar € um
dos elementos centrais do curriculo e a aprendizagem € condi¢do indispensavel
para que os conhecimentos possam ser apreendidos, criticados e reconstruidos
pelos estudantes no ambito universitario. Pontuam ainda a relevancia da mediagao
didatica ao ressaltar a necessidade de um ensino ativo e efetivo, com um professor
comprometido, que conhega bem, escolha, organize e trabalhe os conhecimentos a
serem ensinados aos alunos.

Considerando esta perspectiva, a pratica docente necesséaria a atualidade
requer cuidado com o compromisso didatico que o professor deve desenvolver na
sua metodologia e no processo de mediacdo para que ndo se tornem obstaculos
epistemologicos.

A Universidade deve ser socializadora e produtora de conhecimentos, tornar
o conhecimento acessivel, que possa ser transmitido ndo da forma meramente
reprodutora, mas contemporanea numa didatizacdo que implica uma atividade de
producédo original, na qual se recusa a imagem passiva da escola com receptaculo
de subprodutos culturais da sociedade. (LOPES,1999).

O progresso tecnoldgico traz uma superioridade do conhecimento cientifico
contra o senso comum, fazendo da cultura escolar uma trincheira de transformacéo
de outras culturas, privilegiando o convivio com o diverso e com o pluralismo.

Portanto emerge uma nova pratica pedagdégica, na qual a universidade é um
instrumento, mais um local de aprendizagem somados aos outros locais fisicos e
virtuais, reconfigurando epistemologicamente o ensino presencial, indo além da sala
de aula, utilizando recursos tecnologicos para obtencéo do conhecimento. (DUSSEL,;
CARUSO, 2003; ZABALA, 1998; SACRISTAN; PEREZ GOMEZ, 1998).

Surge o0 ecossistema educativo contemplando culturas heterogéneas e o

entorno das tecnologias, no qual o conhecimento ocorre nas possibilidades das
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multiplas intervencdes, rede e conexdes, na bidirecionalidade, com novos modos de
educacdo com interatividade.

O conteudo programatico do curso deve ser dinamico, permitindo sempre
gue possivel a relacao teoria-pratica por parte do aluno, e a utilizacdo de videos de
cirurgias disponiveis na internet auxiliam a mediacao do professor neste processo de
ensino, onde o aluno constréi o préprio conhecimento.

A selecdo de textos e videos disponiveis na internet possibilitam
aprofundamento dos conhecimentos no processo de formacéo, com a interacdo dos
elementos visuais e sonoros, tendo como base o texto oral, o0 mais utilizado no
ensino convencional, que é a base para os materiais audiovisual e multimidia.

Na realidade a internet abriu um mundo de possibilidades para projetos
educativos, principalmente no ensino presencial, em termos de utilizacdo de material
multimidia e videos, potencializando a relagdo aluno/professor numa participacao
mais ativa na construcdo da aula, num trabalho coletivo.

Um dos maiores desafios que o docente enfrenta na préatica pedagodgica é
modificar a comunicac¢do, ndo ser apenas transmissor, mas mediador de dominios
de conhecimento, com pluralidade e intervencdo, exigindo uma pratica educativa
bidirecional, com participacdo e co-autoria. (OKADA, 2003; PERRENOUD, 1999).

Os professores passam a ser organizadores de situagdes de aprendizagem,
numa comunicacao interativa, mediados pelo mundo.

No uso de simuladores, o professor tem papel decisivo na adoc¢éo da pratica
educativa voltada a interatividade e interacdo, potencializados pelos mesmos,
criando um espaco democratico de aprendizagem, confronto de experiéncias e
praticas que podem ser repetidas até o entendimento completo do aluno.

Vérias vezes os alunos confundem e perguntam: matei o paciente? P0osso
repetir o procedimento? O feedback é instantdneo e proporciona maior
aproveitamento da aprendizagem, e o professor orienta diretamente o aluno, sem
risco de morte do paciente, mas como se trata de um boneco, a pratica pedagdgica
da aula pratica tem novo formato para se adequar a esta nova tecnologia
educacional, numa visdo mais construtivista.

As vantagens séo: alta fidelidade, interatividade e captura de dados, baixo
custo, reutilizadveis e minimo risco, mas as desvantagens sao: alto custo,

manutencdo, desatualizagcdo e uso limitado para habilidades técnicas. A maior
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vantagem seria para alunos iniciantes, com treinamento em equipe, manejo de
crises.

O ensino com o uso de simuladores antes das aulas praticas nos estagio
propiciam maior habilidade e capacitacdo aos alunos que passam a ter uma Vvisédo
mais ética e humanista antes de iniciarem as atividades com pacientes, a visando
cumprir com o item 1.2.1 da matriz curricular proposta pelo INEP: "... atividades
prioritariamente na comunidade e nos servicos de saude, de forma hierarquizada e
contemplando todos o0s niveis de atencdo, atividades de sala de aula,
complementares, estagios e demais atividades praticas que possibilitem uma
abordagem humanista e ética na relacdo médico-paciente." (BRASIL, 2016).

Os professores reconhecem que houve mudancas radicais nos ultimos 15
anos, os simuladores sdo eficientes e abrem novo campo para pesquisas e
publicacdes, promovem maior habilidade e destreza manual, fazendo o aluno
adquirir maior competéncia através do pilar educacional: aprender fazendo, adquirir
competéncia, habilidade.

Os docentes afirmam que cada vez mais homem e maquina se completam
técnica e pedagogicamente, visualizam a interface cérebro/maquina que permitira a
percepcao da realidade de forma diferente, exigindo novas habilidades e
competéncias. (NICOLELIS, 2011).

A interface cérebro-maquina, na qual matrizes de micro-eletrodos e
microchips captam a atividade cerebral em larga escala e o processamento dos sinais
das redes de neurbnios geram sinais para controle de membros roboéticos, provando
que algumas funcbes humanas podem ser simuladas através da interface cérebro-
maquina.

Pergunta-se porque simular o cérebro? Para entender o ser do ser humano,
no sentido mais profundo, para compreender a humanidade, gerar mais qualidade de
vida, o cérebro € um 6rgao fisico que em bom funcionamento pode trazer mais vida e
bem-estar, melhor interacdo e convivio com os outros. (AMEN, 2005).

Para Maturana e Varela (1995):

Seria um erro, portanto, definir o sistema nervoso como dotado de entradas
ou saidas no sentido tradicional ...o0 sistema nervoso (e o organismo) néo foi
projetado por ninguém. E o resultado de uma deriva filogénica de unidades
centradas em sua propria dindmica de estados.... A metafora tdo em voga do
cérebro como um computador ndo s6 é ambigua como francamente
equivocada.”
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Segundo Maturana e Varela (1995) as mudancas estruturais se ddo no nivel
das ramificacdes finais e das sinapses, a plasticidade do sistema nervoso explica-se
pelo fato de os neurénios néo estarem interligados como se fossem cabos com suas
respectivas tomadas, e todas as experiéncias nos modificam, gerando novas
condutas, 0 que seria impossivel em uma méaquina. Ambos consideram o
aprendizado e a memoria como fendmenos de mudanca de mudanca de conduta que
ocorrem quando se “capta ou se recebe algo do meio. Uma maquina poderia captar
ou receber algo do meio? Interagir?

Maturana e Varela (1995, p.243) afirmam:

“As caracteristicas unicas da vida social humana e seu intenso acoplamento
linguistico foram capazes de gerar um fendmeno novo, a0 mesmo tempo téao
préximo e tao distante de nossa prépria experiéncia: a mente e a consciéncia. ”

Entende-se que consciéncia € um sentimento ou conhecimento que permite
ao ser humano vivenciar, experimentar ou compreender aspectos ou a totalidade de
seu mundo interior. E mente é parte incorporea, inteligente ou sensivel do ser
humano; espirito, pensamento, entendimento.

Muito das acBes humanas pode ser definido na fisiologia do cérebro que pode
ser mapeado e transformado em linguagem computacional que manipula
informacgdes, nao significados, pois estes exigem uma mente que faca interpretacoes.
Seria possivel um computador interpretar?

A Neurociéncia procura entender como 0s circuitos do cérebro fazem o ser
humano ser o que é, e junto com a |.A. procura interfacear o cérebro a linguagem
computacional, como por exemplo, inserir um eletrodo no cérebro que em interacéo
coloca duas areas do cérebro em comunicacdo para recuperar uma funcéo perdida.
O computador |é os sinais elétricos do cérebro e realiza os movimentos sob o
comando do pensamento, melhorando a qualidade de vida de pacientes tetraplégicos.

O pensamento € uma onda elétrica, um campo magnético no cérebro, é
possivel ler estes sinais elétricos e reproduzir em linguagem digital num artefato
mecanico, numa interface cérebro-maquina, como a perna roboética. Cérebro e
computador podem trabalhar juntos proporcionando uma melhor qualidade de vida.
(NICOLELIS, 2011; AMEN, 2005)
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Os professores percebem que a inser¢do dos simuladores, computadores e
tecnologias educacionais no 6° periodo do curso requer uma transformacao radical
das praticas pedagogicas e facilitam a construcdo do conhecimento e modificam
atitudes e formas de conduta. A insercao das tecnologias educacionais transforma a
maneira como 0 universitario interage com as ferramentas e seu dialogo com o
mundo, j& que na vida profissional eles serdo usuérios da tecnologia no cotidiano.

Neste sentido Nicolelis (2011, p.24) nos diz:

Para a maioria das pessoas hoje, o maior impacto das pesquisas com
interfaces cérebro-maquina (ICMS) sera sentido sobretudo no campo da
medicina. A compreensdo dos mecanismos de funcionamento do cérebro,
obtida por meio da construcdo de uma nova geracdo de ICMS,
provavelmente levara ao desenvolvimento de novas e revolucionarias
terapias e curas para pacientes afligidos por doengas neuroldgicas
devastadoras, com as que produzem um grau avassalador de paralisia
corpdrea. Esses pacientes poderdo enfim recuperar, num futuro nédo téo
distante, a mobilidade e a sensibilidade de seus corpos inertes, por meio de
uma série de neuropréteses, equipamentos do tamanho de modernos marca-
passos cardiacos, capazes de coletar a atividade elétrica cerebral para
coordenar a contracdo das articulagbes e dos membros de uma veste
robdtica, delicada como uma segunda pele mas robusta como o
exoesqueleto de um besouro.

Os professores percebem que a insercdo precoce das tecnologias
educacionais ja no 6° periodo do curso pode criar uma cultura profissional com maior
uso das mesmas reunindo teoria, pratica e investigacao, agregando valor ao ensino,
potencializando maior ganho de conhecimento.

Percebe-se que a habilidade manual e a pratica aumentam com o uso dos
simuladores gerando mais competéncia, inclusive num dominio maior do uso das
tecnologias direcionado ao ensino, ja que sdo acoplados aos computadores.

O uso das tecnologias educacionais abre para convergéncia de varias
disciplinas como ciéncia da computacdo, engenharia, robdtica, filosofia, numa
interdisciplinaridade que potencializa o ensino médico num processo de socializacao
total e global dos alunos, estimulando atitudes éticas frente a vida, ja que as
tecnologias sob a superviséo docente valorizam as relagbes entre 0s grupos,
promovem cooperacao e compartilhamento, proporcionam um processo de ensino

mais eficiente e personalizado.
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5.3 Percepcéo discente sobre o uso das novas tecnologias

Este estudo analisou as avaliagdes discentes realizadas no periodo de 2013
a 2015, disponiveis na secretaria da Coordenacdo do Curso, optando por se
concentrar na pergunta: Quais os recursos didaticos utilizados pelo professor em
sala de aula?

Por amostragem foram selecionadas as respostas de 20 alunos, que séo
transcritas na integra:

“O Professor s6 apresenta videos You Tube, mas parece que ndo domina o
contetdo. Podiamos ter aulas a distancia, a presenca dele €& totalmente
dispensavel.”

“Adorei a disciplina com simuladores, pude repetir o procedimento, néo
matei meu paciente ficticio e me deu mais habilidade manual, também o computador
forneceu um feedback legal, e o professor explicou e corrigiu.”

“Quando acabei o procedimento fiquei preocupada, achei que tinha matado
meu paciente, depois lembrei que era um boneco, foi um alivio! Da mais seguranca
para a gente se arriscar.”

“Os professores criticam a internet, mas depois falam pra gente pesquisar 0s
artigos cientificos, enfim era melhor eles se renderem de uma vez!”

“O professor s6 passa multimidia, parece que nao domina o conteudo, nunca
sobra tempo para perguntas, acho que nunca vai dar aulas tradicionais, e atende o
celular durante a aula! Depois ndo permitem a gente use!”

“Quando a professora traz a multimidia, fica como um robd sé comentando
os videos, ndo acrescenta nada ao assunto. Ela atende sempre o celular durante a
aula! Uma vergonha! A gente eles proibem!”

“Os professores ndo gostam que usemos os tablets ou celulares em sala de
aula, mas sempre a gente acrescenta algo que pesquisamos na internet, no
smartphone. Acho que eles ficam inseguros, porque a gente acaba perguntando
mais, a gente pesquisa no celular e as vezes eles ndo sabem.”

“Esse lance dos simuladores é legal, porque a professora explica tudo o que
0 computador nos mostrou, quais o0 erros, 0s acertos, € legal esse feedback

instantaneo.”
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‘O Laboratério dos simuladores foi 6timo, os professores que dao aula
estimulam a gente a se conectar ainda mais com as tecnologias, e acho que no
futuro a medicina n&o pode evoluir sem as tecnologias.”

“Poucos professores usam as tecnologias, a maior parte das aulas séo
expositivas e mesmo quando usam a multimidia, os slides séo parados, estaticos,
sinceramente, tem tantos videos no You Tube que ensinam mais!”

"NOs até demos um nome bem tradicional para nosso simulador: Ignacio
Baptista Assumpcéao, porque ja nos afeicoamos a ele, mas o professor sempre nos
lembra que ele ndo é humano, que nele podemos corrigir e ndo matar!"

"Detestei 0 uso de simuladores, acho que cada vez estamos mais distantes
da medicina do dia-a-dia. Também acho desrespeito os professores atenderem
celular ou enviarem Whats no meio da aula. "

"Adorei as respostas instantaneas no computador, e o professor demonstrou
muito dominio do conhecimento, explicando na hora para noés o que tinha
acontecido, nosso erro, assim a gente grava melhor como ndo devemos proceder e
0 jeito correto de fazer as coisas."

“Legal o uso do simulador, é uma aula pratica mais limpa, e aprendi melhor
gue com animais, pois acho crueldade aprender com bichos."

" O aprendizado € mais rapido, e todos nés ganhamos com isso. Aprender
fazendo."

"Apesar do simulador ser um boneco, da para entender muito, e também é
muito similar ao ser humano, melhor que com animais!"

"Os simuladores estdo bem préoximos de seres humanos, e a gente retém
mais o conhecimento aprendendo fazendo, na prética.”

“Os simuladores acoplados ao computador nos emitem uma resposta rapida,
da a chance da repeticdo do procedimento, assim a gente adquire mais pratica para
quando for fazer num paciente real."

"Os professores apresentaram o simulador e orientaram os procedimentos,
adquiri mais autonomia e decisao, finalmente decidi sozinha o que fazer e deu tudo
certo."

"Gostei de ver nosso curso mais tecnologico, acho que o futuro da medicina

€ este mesmo, usar a tecnologia a nosso favor!"
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Os alunos gostam das tecnologias e anseiam pelo seu uso, mas numa
perspectiva mais dindmica, criticam o ensino tradicional, as aulas expositivas sem
interacao.

A maioria que cursou aula no Laboratério de Simulacdo gostou e considerou
gue houve maior aprendizado, mais dinamico e com ganho para habilidade manual e
feedbacks instantaneos que proporcionam maior conhecimento teérico e pratico, e
interacdo com o professor que precisa explicar ho momento da resposta do
computador, alterando a abordagem pedagodgica na qual professor e aluno
observam e constroem um novo processo de significagdo da informacgbes, do
conhecimento.

Os alunos também consideraram que a aula é mais dindmica, ja que a teoria
nao consegue abarcar a complexidade da realidade e percebem que a medicina
nao pode avancar sem as tecnologias que proporcionam novas dimensdes

educacionais e transformam os modos habituais de aprender e ensinar.

5.4 Anélise do questionario

Efetuados os questionamentos que norteiam a investigacdo sobre o tema da
pesquisa sobre a pratica pedagodgica dos professores, considerando as novas
tecnologias educacionais, e quais preocupacdes dos professores investigados diante
da influéncia das mesmas no processo ensino-aprendizagem e formacdo dos
estudantes.

A hipétese de que o grupo de professores investigados possui novas
compreensdes socioculturais, decorrentes de suas trajetrias profissionais e
especificamente em funcdo da cultura digital, foi identificada durante o estudo
exploratorio e nas constatacdes dos autores consultados inicialmente.

O estudo visou avaliar as formas como o0s professores trazem suas
compreensdes sobre o uso das novas tecnologias e o que identificam como opcdes
por temas, estratégias de ensino e atitudes diferenciadas ao redimensionar suas
praticas.

Os recursos educacionais utilizados séo varios como: quadro de giz, livros,
internet, artigos cientificos disponiveis em sites da internet, recursos tecnolégicos

digitais moveis, simuladores, enfim, uma mescla das antigas e novas tecnologias
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gue determinam como o professor age, planeja e integra os conhecimentos de forma
articulada.

Analisando as avaliacdes estudantis, uma das queixas € a proibicdo do uso
de tablets e smatphones, mas os alunos de hoje utilizam muito mais a comunicacao
via celular e interagem através das redes sociais, virtualmente mais que na
realidade. O estudo constatou que o0s alunos reclamam que os professores atendem
celular durante as aulas, mas proibem os mesmo de consultarem alguma duavida, no
entanto alguns professores diante de alguma duvida consultam a internet.

Outra reclamacao é a proibicdo para utilizacdo de tecnologias moveis digitais
em sala de aula, como smartphones, notebooks e tablets e principalmente a falta de
feedbacks.

O questionario visou identificar como os professores reconhecem a insercéo

das novas tecnologias na préatica pedagdgica.

Questdao 1 - Ja realizou curso a distancia através do nucleo de
educacao a distancia da UFPR — NEAD-UFPR?

O Nucleo de Educacéo a Distancia da UFPR localiza-se no prédio da Santos
Andrade no primeiro andar, destinado ampliar o acesso ao ensino dos professores e

alunos no compartilhamento das informacdes cientificas e do conhecimento.

O questionario foi realizado entre vinte docentes para verificar se conhecem
0 Nucleo de Educacédo a Distancia da UFPR - NEAD-UFPR, se utilizaram dos
servigos ofertados como estudio de gravacao de aulas ou cursos a distancia como
formacdo de tutores, metodologia do ensino superior, direcionados a formacéo
continuada dos docentes.

Apenas seis docentes conhecem o NEAD e ja realizaram cursos como
formacao de Tutores e Metodologia do Ensino Superior. Doze dos entrevistados néo
concordam com o ensino a distancia e ndo realizaram nenhum curso, e apenas dois

entrevistados n&o souberam opinar.
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Questédo 2 - A qualificacdo via método ensino eletrénico € adequada a

universidade?

O estudo investigou se o0s entrevistados acham que a qualificagcdo a
distancia acrescenta valor educacional a universidade numa nova concepc¢ao dos
processos de ensino aprendizagem, utilizando-se das novas tecnologias, visto que a
universidade disponibiliza muitos cursos de educacdo continuada voltada aos
docentes.

Somente dois professores n&o tinham opinido sobre o assunto, seis néo
concordam com este método e a grande maioria dos professores acha benéfico para

a comunidade académica, no entanto alguns ndo conhecem os cursos ofertados.

m Discordo plenamente
®m Discordo

Nao tenho opinido
m Concordo

H Concordo plenamente

GRAFICO 2 — QUALIFICACAO VIA METODO ENSINO ELETRONICO
Fonte: A Autora (2016).

Questdo 3 - O método ensino eletrdbnico consegue obter ganhos

mutuos aos professores e aos alunos?

Constatou-se que quatro professores discordaram plenamente, s&o
contrarios ao sistema de ensino eletrbnico. O restante, dezesseis professores
consideram que a utilizagdo das novas tecnologias na pratica pedagdgica cotidiana
promove maior conexao com os alunos, mas € preciso adequacdo das praticas
educacionais a realidade tecnolégica dos alunos.

Verificou-se que os docentes percebem melhor a interatividade com o meio

eletrbnico, a internet e consideram o papel da universidade como transmissora do
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conhecimento, ou distribuidora, na qual a mediacdo docente se guia por critérios
epistemologicos de significacdo educativa para formar um estilo de ensino dialdgico,
quando os professores planejam suas aulas em fase pré-ativa e pos-ativa, com
conhecimento distribuido pelo impacto das novas tecnologias e a internet.

A grande maioria considera que o ensino esti muito mais construtivista e
investigativo, com a inser¢éo das novas tecnologias educacionais, imprescindiveis e

de uso continuo em sala de aula e pesquisas.

Discordo
plenamente
20%

Concordo
plenamente
80%

GRAFICO 3 — METODO ENSINO ELETRONICO
Fonte: A Autora (2016).

hY

Questdo 4 - E favoravel a oferta de cursos a distancia pela

universidade? (20% da carga horéria total da disciplina)

O estudo procurou averiguar se os professores consideravam viavel ofertar
20% da carga horaria da disciplina via computador, se as aulas expositivas teriam
potencial para serem ministradas em estudio de gravagdo do NEAD e
disponibilizadas aos alunos.

O total dos pesquisados ndo conhecem os estudios do NEAD e néao
concordam em gravar aulas, consideram que as aulas expositivas ainda sdo mais
eficientes, sendo que alguns até questionaram a necessidade do professor, se as

aulas passarem a ser gravadas.
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Segundo Moran (2004) a maior parte das disciplinas pode utilizar
parcialmente atividades a distancia. Algumas podem ter uma carga maior de
atividades e tempo virtuais e flexibilizacdo de gestado de tempo, espacos e atividades
€ necessaria, principalmente no ensino superior burocratizado e confinado a
monotonia da fala do professor em sala de aula.

Trés professores manifestaram a preocupacdo com a desumanizagcao, a
falta de compartilhamento do conhecimento, ja que as aulas gravadas sao estaticas
e ndo permitem dialogo, questionamentos.

Apesar de alguns docentes se preocuparem com O USO excessivo das
novas tecnologias, também percebem que € necessaria a insercdo as mesmas ja
nos periodos iniciais do curso, pois as tecnologias trazem interdisciplinaridade, uma

nova visao, e os futuros profissionais utilizardo a mesma no dia-a-dia da profisséo.

Questao 5 - Os cursos a distancia conseguem qualificar a contento os

docentes da universidade?

O estudo investigou se os professores que conhecem o NEAD e ja
realizaram cursos a distancia para formacgéo continuada consideram o aprendizado
significativo, se ha apropriacdo intelectual dos conteldos e a conversdo da
informac&o em conhecimento e capacidade reflexiva.

Dez professores discordaram, ndo tem intencdo em realizar nenhum curso
de formacdo continuada. Trés ndo souberam opinar, e sete professores se
mostraram entusiasmados, pois ja realizaram cursos de formacdo continuada pelo
NEAD e consideraram que houve ganho no desempenho profissional e através do
moodle houve dialogo e interacdo entre os participantes, inclusive com troca de
conhecimentos entre &reas distintas como a de Medicina e a Pedagogia, entre

outras.
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GRAFICO 4 — QUALIFICACAO DOCENTE POR MEIO DE CURSOS A DISTANCIA
Fonte: A Autora (2016).

Questéo 6 - Considera a EaD uma modalidade educativa adequada na

democratizacdo do conhecimento?

A escolha de um curso tradicional, com um século de existéncia, se deu em
virtude de um olhar investigativo para pesquisar se 0s professores percebem a EaD
com potencial democratico, que abrange maior nimero de alunos e se € possivel
adquirir conhecimento e capacidade reflexiva.

A pergunta visa refletir a 6tica docente, como o professor percebe a prética
pedagdgica via informatica, sua visdo epistemoldgica.

Sete entrevistados discordam totalmente, sdo veementemente contrarios a
Ead, trés ndo tinham opinido sobre o assunto, cinco concordam dependendo do
curso e cinco professores consideram a Ead com entusiasmo, inclusive no curso de
Medicina, para algumas matérias com aulas expositivas que podem ser gravadas.

Alguns professores conhecem o ensino hibrido e afirmam que ofertar 20%
da disciplina na modalidade EaD é uma boa opcdo para complementar as aulas
tedricas desde que seja supervisionado pelo Docente pode proporcionar um
processo de ensino mais eficiente, interessante e personalizado.
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Questao 7 - Sabe utilizar a lousa digital?

Verificou-se que apenas dois docentes j4 estdo inseridos na nova pratica
pedagdgica com o uso da lousa digital, e utilizam este novo recurso cotidianamente.
O restante ndo sabe utilizar a lousa digital e ndo fizeram curso. A Pro-
Reitoria de Gestdo de Pessoas promove o curso de lousa digital nos dois
semestres, no entanto os professores ndo pretendem realiza-lo, ndo consideram

relevante o uso da mesma.

Questdo 8 - As novas tecnologias digitais facilitam a dinamica

educacional do curso?

Os vinte entrevistados utilizam recursos da internet, consultam sites
especializados, artigos cientificos e consideram que a préatica pedagdgica com a
insercdo das novas tecnologias torna o cotidiano mais facil e aprazivel, embora
requeira mais tempo em preparacdo das aulas, alguns professores realmente
utilizam as novas tecnologias, tablets, smartphones em sala de aula em conjunto

com os alunos.

Questado 9 - Percebe o crescimento do curso com as potencialidades

interativas da internet e redes sociais?

Os professores consideram que ha crescimento no nivel de aprendizado
com as potencialidades da internet e redes sociais, e consideram a influéncia das

mesmas no ensino, principalmente com o acesso aos artigos cientificos.

Questdo 10 - Consegue se adequar ao uso das novas tecnologias

educacionais ?

7

O escopo do trabalho é verificar se os docentes se sentem aptos a
ministrar aulas com o uso das novas tecnologias, se conseguem se adequar as
mesmas e até inseri-las em sala de aula.

O total de pesquisados utiliza artigos cientificos disponiveis na internet, e
permitem que alunos facam usos de smartphones e tablets em sala de aula, mas

paradoxalmente 12 entrevistados responderam que concordam em parte com 0 uso
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das tecnologias, ainda consideram que as aulas expositivas correspondem a 90%

do ensino, e ndo acham significativo se adaptar as novas tecnologias.

m Discordo plenamente

m Discordo

® N3o tenho opinido
Concordo

B Concordo plenamente

GRAFICO 5 - ADEQUAGCAO AO USO DE NOVAS TECNOLOGIAS
EDUCACIONAIS
Fonte: A Autora (2016).

Questdo 11 - Participara do curso sobre utilizacdo de bonecos

cirargicos/simuladores?

O estudo buscou investigar se os professores estado preparados para esta
nova pratica pedagogica com o uso de simuladores, se estdo interessados em
aprender esta nova metodologia de ensino.

Apenas dois docentes nao pretendem participar do curso sobre
simuladores, sendo que o restante vé o uso de simuladores como uma nova
tendéncia mundial, que potencializa o ensino, dobra o nivel de aprendizado, permite
repeticdes e promove mais habilidades pratica e subjetivas com maior dominio do
aprendizado gerando mais competéncia.

Os professores consideram que o0 uso de simuladores possibilita
significativa melhora na aquisicdo de habilidades manuais e melhora na retencéo do
conhecimento tanto pratico quanto tedrico. Alegam que a pratica de ensino se
tornou muito mais dindmica, interativa, na qual os alunos e professores constroem

juntos o conhecimento, em cooperacao.
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Questao 12 - Permite o uso de smartphones e tablets em sala de aula?

Apenas nove professores permitem o uso das tecnologias moveis digitais
em sala de aula, admitindo que ha interacdo entre professor/aluno na descoberta de
novas informagdes, com investigagédo da fonte da informacdes e questionamentos.

Onze professores sdo terminantemente contrarios ao uso de smartphones
e tablets em sala de aula, proibindo o uso dos mesmos, que consideram devem ser

utilizados em ambientes externos.

Concordo
plenamente Discordo
45% plenamente

55%

GRAFICO 6 — USO DE SMARTPHONES E TABLETS EM SALA DE AULA
Fonte: A Autora (2016).

Questao 13 - Disponibiliza suas aulas em powerpoint aos alunos?

No organograma da universidade s&o previstas reunibes das plenarias
departamentais, nas quais todos os professores do departamento devem
comparecer para decidir a pauta de ensino a ser seguida.

Nas pesquisas documentais este estudo constatou que em reunido da
plenaria departamental do ano de 2015 foi decidido por unanimidade que as aulas
ministradas em powerpoint ndo seriam disponibilizadas aos alunos por se tratar de
producéo cientifica docente, e inclusive aprovada a proibicdo de qualquer dispositivo
movel digital. Mas como obrigar o aluno a copiar tudo se eles estdo imersos no
mundo digital, sdo nativos digitais ou jA nasceram com estas tecnologias moéveis?
Ou ainda impedir o uso das tecnologias moveis digitais € negar a cultura propria do
aluno, produzindo seu afastamento. Sacristan (2013, p. 32) nos diz: “Essa

reinvindicacdo € confirmada pela alienacdo que o aluno sente em relagdo a cultura
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escolar que em muitos casos nega a cultura propria do aluno e que produz o
afastamento dos jovens da escola”.

Esta decisdo de ndo compartilhar a aula com os alunos fere o principio de
transmissdo do conhecimento, de ensino, de socializagdo, como nos diz Sacristan
(2013, p.32): A aprendizagem deve ser um processo de depuragdo, enriquecimento
e ampliacdo da experiéncia pessoal alimentada pela experiéncia social.

A pergunta visa esclarecer se os professores concordam ou discordam em
disponibilizar suas aulas e permitem que os alunos possam refletir em casa ou
qualguer outro ambiente sobre o conteido ministrado.

Oito professores discordam peremptoriamente, pois acreditam que o aluno
deve copiar e saber distinguir o mais relevante por si mesmo. Consideram
importante este exercicio de selecao e julgamento.

Seis professores disponibilizam suas aulas aos alunos e acham que as
novas tecnologias permitem maior interagéo e facilidade de acesso a informacéo e
ao conteudo.

Quatro professores ndo opinaram, mas admitiram que nao disponibilizam as
aulas. Dois professores néo disponibilizam as aulas, preferem as aulas expositivas
e acham incorreto e contra decisdo da reunido da plenaria departamental em néo

disponibilizar aulas aos alunos.

Concordo
plenamente
30%

Discordo
plenamente
40%

Discordo
10%

GRAFICO 7 — DISPONIBILIDADE DE POWERPOINT AOS ALUNOS
Fonte: A Autora (2016).



63

Questdo 14 - O que pensa do uso dos bonecos cirurgicos/

simuladores?

A pesquisa buscou um olhar investigativo sobre a nova pratica pedagogica
com o uso de simuladores e verificou que h&d uma unanimidade, todos os
entrevistados séo favoraveis ao uso dos mesmos, salientando que € possivel repetir
0 procedimento varias vezes, que ha um crescimento exponencial do volume de
conhecimento, séo reutilizaveis, possuem alta fidelidade, interatividade e captura de
dados, promovem maior habilidade pratica e subjetiva e consequentemente maior

competéncia.

Questao 15 - Qual € a sua principal preocupacdo em relacédo a pratica

pedagogica com o uso de tecnologias?

Esta abordagem foi discursiva com a finalidade de averiguar o que o0s
professores consideram que muda nha pratica pedagodgica com o0 uso das
tecnologias, se h4 um novo conceito epistemolégico com a inser¢cao das mesmas.

As respostas foram:

" Padronizacéo dificil e treinamento mais dificil ainda."

"Dificuldade no acompanhamento das diferentes tendéncias"

"Atualizacdo. As mudancas sdo muito rapidas."

"Desvio de atencéo”

"Ponderar e adequar cada modalidade tecnoldgica com o contetdo basico o
ser assimilado pelo aluno.”

"Falta de interagéo entre professor e aluno de uma forma mais dinamica."

"Falta de interacdo pessoal, debates."

"Que seu uso seja direcionado para melhor aproveitamento possivel,
evitando distracfes."

" Acho adequado para aulas magistrais tedricas, mas o ensino da Medicina
requer atividades presenciais.”

" O uso incorreto pode levar a vicios de aprendizagem, pesquisas nao
confiaveis e diminui¢cdo do contato social, necessidade fundamental do ensino."

"Talvez um distanciamento entre o professor e o aluno.”
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"Tornar a apresentacdo da aula interessante sem perder a organizagdo e o

foco."

" A informacado néo referenciada das redes sociais."

"Substituicdo progressiva da proximidade / contato pessoal do professor com
o aluno.”

"Que a ferramenta se torne mais importante que 0 proprio ensino
(conteudo).”

"O foco € capacitar a pessoa a realizar o procedimento.”

"Nossa formacao médica depende da interacdo médico/paciente."

"Que sejam os mais préximos possiveis das situacdes reais ja que os alunos
estardo expostos durante sua formacao em treinamento nos estagios praticos."”

" Falta infra-estrutura ofertada tanto nas atividades tedricas quanto praticas."

" Falta de interag&o entre professor e aluno de uma forma mais dinamica."

"Ponderar e adequar cada modalidade tecnol6gica com o contetdo basico a
ser assimilado pelo aluno.”

"O uso indiscriminado da ferramenta tecnoldgica.”

"Usar novas tecnologias sem perder a esséncia do ensino dos temas
bésicos."

"Auséncia dos alunos na sala de aula.”

"Desumanizacao."”

"Que desapareca a presenca do professor."

Analisando as respostas, percebe-se que os professores consideram que as
tecnologias educacionais potencializam o ensino, mas ha preocupacdo com a
desumanizacdo, com a nova figura do professor, inclusive com a possivel auséncia
do mesmo, a falta da necessidade de um docente.

Muitos fizeram referéncia a atualizacdo constante, em virtude das rapidas
mudancas, e também da falta de interacdo e didlogo entre alunos e professores.

A grande preocupacéao € o equilibrio entre o uso das ferramentas e o0 ensino
convencional, e muitos afirmaram que aprendem junto com os alunos na pratica
diaria, e ndo necessitam treinamento para a aplicacdo das novas tecnologias.

Apenas no caso especifico do uso de simuladores, que na opinido unanime
de todos os professores, altera a pratica pedagogica para um ensino dinamico que

exige respostas rapidas.



Questdo 16 - Quais 0s principais instrumentos tecnoldgicos vocé
utiliza em seu trabalho pedagogico?

Investigou-se a pratica pedagogica do professor, se utiliza as novas
tecnologias, ou se permanece nas aulas expositivas, se considera vidvel o uso
das tecnologias na pratica diaria, ou se considera apenas como efeitos
pirotécnicos sem utilidade.

As respostas coletadas foram:

"Quase nenhum, sé computador e projecao."

"Internet.”

"Powerpoint, Internet, PubMed."

"Disponibilizo textos, videos sobre o tema no site."

"Recursos dos editores, programas de apresentacdo, Vvideos,
simuladores."

"Imagens interativas em 3D."

"Multimidia e video laparoscopia.”

"Simuladores, Internet.”

"Data-Show."

"Internet para pesquisas-estudos, video conferéncias, powerpoint, web
seminarios e aulas gravadas disponiveis na internet, YouTube."

"Néao utilizo nenhuma, minhas aulas sédo expositivas, 0os alunos ja estao
muito expostos as tecnologias, ndo ha necessidade de inseri-las em sala de aula."

"Mutiprojetor e notebook."

"Recursos computacionais disponiveis pela instituicdo."

"Instrumentos basicos como apresentacdo com powerpoint e filmes
disponiveis na internet."

"Internet, EaD, softwares de apoio na EaD, smartphones."

"Midia digital."

"Internet para pesquisa especializada."

"Data Show com aplicativos como powerpoint"

"Multimidia e atividades praticas (ambulatério e centro cirrgico)."

"Computador e simuladores."

"Apresentacdo em powerpoint + videos de cirurgia disponiveis na

internet.”
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"Lap top, revisdes de literatura, videos de cirurgias."

"Office 365, google drive, wordpress.”

"Bonecos, aulas digitais."

Constatou-se que quase todos os professores utilizam a internet, videos e
artigos cientificos disponiveis na internet, mas nao permitem o uso de tablets e
smartphones em sala de aula.

A tecnologia predominante € o projetor multimidia, com aulas expositivas,
sendo que somente trés professores ministram aulas com simuladores. Apenas

um docente utiliza lousa digital cotidianamente.

Questdo 17 - Como conduzir a funcdo de ensinar no atual contexto

tecnolégico?

O estudo procurou averiguar como os docentes consideram que a internet
estd adentrando as salas de aula e modificando a pratica pedagodgica, se a
insercdo das tecnologias moveis digitais altera as relag6es ensino/aprendizagem;
professor/aluno; aluno/aluno.

Quais as mudancas na pratica pedagdgica no atual contexto tecnologico,
gue se modifica diariamente, com as inova¢des tecnoldgicas e a profusdo de
tecnologias moveis digitais disponiveis.

Verificou como os professores percebem que o0 processo ensino-
aprendizagem pode ocorrer de forma articulada e conectada as midias digitais, e
qual a atitude dos mesmos frente a estas mudancas.

Os professores responderam:

"Utilizar-se de todos os meios tecnologicos para melhorar o ensino."

"Como sempre foi estudando muito e preparando as aulas."”

"Devemos sempre aprender novas tecnologias para serem usadas em
sala de aula para nos aproximarmos mais dos alunos."

"Oferecer orientacdo na busca de novos meétodos de ensino, como:
internet, videos, assistir cirurgias ao vivo, busca de artigos cientificos e discusséo
dos mesmos, discusséo de casos clinicos, revisdo de obitos."

"Entender que as tecnologias sdo de auxilio ao ensino e que nao substituem
o professor, a aula presencial.”

"Dificil diante da falta de infra-estrutura ofertada."
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"Além de conteudo tedrico completo e consistente, seja conciso na sua
exposicdo e evite aspectos de "pirotecnologia” para encantar a platéia, deixando
escasso o conteudo informativo.”

"Uso racional dessas tecnologias."”

"O docente deve gerenciar, como um maestro faz com a orquestra; todas as
potencialidades, tanto dos alunos quanto tecnoldgicas."

"Assimilando tecnologias de informacdo criteriosamente. Nem todas as
ferramentas informatizadas poderéo ser adequadas para todas as tarefas didaticas."”

"Novas tecnologias seriam facilmente aceitas e incorporadas pelos
professores. Permanece o desafio da viabilizagdo econémica."

"Ensinar continua sendo a atividade pela qual o docente auxilia aos alunos
gue querem aprender.”

"Procurar incorporar tecnologia de forma apropriada, sem excessos."

"Devemos nos adaptar ao avancgo tecnoldgico."

"O uso da tecnologia, principalmente internet pode auxiliar na riqueza de
informacBes que podem ser disponibilizadas, utilizando-se de imagens, videos,
teleconferéncias com experts, etc. No entanto, a pesquisa em bancos de teses
realmente confiaveis € um desafio para aqueles que a utilizam. Fontes nao
confiaveis podem levar distor¢6es no preparo do material pedagogico com prejuizo
imenso ao ensino."

"Combinar ensino tedrico (pode ser a distancia) com atividades presenciais."

"Dinamica, mais do que nunca o professor tem que estar atualizado para
melhor uso das ferramentas modernas de ensino."

"Pesquisa. Aulas especificas - temas especificos. Biblioteca. Tutoria aos
alunos.”

"Horizontalizar o conhecimento, acabar com aulas totalmente explicativas.
Interacdo nas aulas fisicas através de dispositivos eletrdnicos, smartphones,
tablets."

"As novas tecnologias disponiveis auxiliam substancialmente no
enriquecimento e ilustragdo do conteudo teorico, tornando mais palpavel e tangivel a
assimilacao do conteudo."”

"Bastante dificil. Alunos estdo conectados continuamente, entretanto alguns

tem perda de atencdo (assim como nos) durante a aula/ mensagem de facebook,
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néo focando no tema. E necessario achar o meio termo entre isto e o uso inteligente
da internet.”

"Utilizar a tecnologia como instrumento facilitador do ensino."

"Desenvolvimento de instrumentos acessiveis a toso atores envolvidos."

"Ainda acho que a melhor forma de ensinar é direta com os alunos na
discusséo de casos, orientacdo de estdgios e simulagcéo de procedimentos."

A maior parte dos professores percebe o enorme potencial das novas
tecnologias para educacdo, mas preferem o ensino convencional com aulas
expositivas, reconhecendo que as tecnologias servem de auxilio, de suporte ao
ensino, mas querem encontrar um equilibrio entre o uso e o ndo uso das mesmas.

Alguns dos entrevistados mencionaram o uso racional das tecnologias, mas
enfatizaram que o maior entrave € 0 econdmico, ja que a instituicdo € publica e
pouco investe na aquisicdo das novas tecnologias e também na manutencdo das
mesmas.

A maior preocupacao dos professores que ministram aulas com simuladores
€ com a conservacdo e manutencdo dos mesmos, visto que sao inicialmente caros,
e necessitam manutencdo permanente para conservacdo, e por ser uma

universidade publica, eles sabem o quanto as a¢fes sao burocréaticas e morosas.

Anadlise das questdes

O estudo detectou que a maior parte dos professores ndo conhece o Nucleo
de Ensino a Distancia - NEAD que oferece os servigos de filmagem no limite de
"20% das aulas presenciais e sequer conheciam 0s servicos prestados pelo
mesmo, 0 que abriu o interesse de muitos docentes.

Muitos afirmam que a utilizacdo de simuladores abre um novo campo
didatico, uma nova pratica pedagdgica, com aulas mais objetivas de maior contetdo
e pratica, potencializando a aprendizagem.

Do ponto de vista dos alunos o ensino teérico aliado a préatica experimental
em simuladores tem a vantagem do feedback instantaneo possibilitando maior
assimilacao e aprendizagem.

A maioria percebe o enorme potencial das novas tecnologias educacionais,
mas reconhecem que € preciso haver limites no uso em sala de aula, inclusive pelos

docentes, ndo apenas alunos.



69

6 CONSIDERACOES FINAIS

A metodologia utilizada foi de campo empirico com aplicacdo de questionario
misto e pesquisa pratica. Para o embasamento teorico foram utilizados os autores:
Sacristan (2013), Freire (2015), Saviani (2012), Maturana e Varela (1995), Nicolelis
(2011), Libaneo (1994).

Procurou-se um olhar investigativo almejando propor um equilibrio entre a
pratica pedagodgica e a inser¢do das novas tecnologias numa visdo dialética dos
beneficios e maleficios que as mesmas podem proporcionar a um curso de
atendimento a seres humanos.

Ao final como sugestao considerou-se a aplicacdo de um ciclo de debates e
féruns para oferecer um suporte metodolégico a pratica docente diante das novas
tecnologias educacionais méveis digitais e simuladores, encontrando um equilibrio,
guem sabe deixando a tecnologia entrar no cotidiano da sala de aula, buscando um
uso racional e consciente das mesmas.

Com o andamento da pesquisa, uma nova intervencao foi proposta pelos
professores que sugeriram a elaboracdo de uma Resolugdo sobre a utilizagao
consciente e racional das tecnologias méveis digitais em sala de aula, a fim de
nortear a acao dos docentes e alunos.

Os professores sugerem um debate sobre a realidade educativa e as
atividades mais relevantes que os mesmos devem desenvolver no seu contexto
profissional com seus alunos, na pratica educativa diaria, repensando o processo de
ensino com a insercdo das novas tecnologias que incentivam as trocas sociais, a
colaboracéo entre os alunos e a interagdo com os professores bem mais que nas
aulas tradicionais.

Paulo Freire (2015, p.38): “A pratica docente implicante do pensar certo,
envolve movimento dinamico, dialético, entre o fazer e o pensar sobre o fazer.”

Avaliam que é preciso refletir sobre novas praticas educacionais e construir
novos projetos e planos para o curso, reconsiderar a missdo norteadora da
universidade, preparar o aluno para sua incorpora¢cdo no mundo do trabalho, na vida

civil.
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Enfrentar o problema teleolégico de como atuar na pratica didatica, como
reunir teoria e pratica e transmitir conhecimento mediatizados pelo mundo, como
formar profissionais criticos e reflexivos e cumprir as diretrizes curriculares
nacionais.

Os docentes percebem que as varidveis culturais, sociais materiais e
tecnologicas do meio que compdem o meio vital do aluno sdo de extrema
importancia para compreender 0s processos de ensino e aprendizagem, e por isso a
insercdo das tecnologias se faz necesséaria, apesar de predominar a cultura
pedagogica tradicional.

Severino (2000, p. 13) diz:

Por outro lado, é preciso ver ainda que o conhecimento s6 se legitima
como mediacdo para o homem bem conduzir sua existéncia. Cabe-lhe o
compromisso de evidenciar a intencionalidade de nossa existéncia, para
orienta-la rumo a uma qualidade de vida que esteja a altura da nossa
dignidade de pessoas humanas. E por isso que se diz que seu
compromisso € com a constru¢do da cidadania, entendida esta hoje como
a Unica forma decente de sermos plenamente humanos.

O ensino universitario deve centrar-se no desenvolvimento das capacidades,
ndo apenas na transmissdo do conteddo, mas na estimulacdo da capacidade do
aluno para uma aprendizagem permanente, aprender a aprender, aprender a
pensar, aprender a agir com iniciativa e responsabilidade, adquirir competéncia,
sabe fazer. (DELORS, 1998, DUARTE,2001)

O estudo considerou que o desenvolvimento filogenético e ontogenético do
aluno estd mediado pelo ensino, pela cultura e sociedade, principalmente pelo
carater intrinseco de cada um, e a insercao das novas tecnologias pode contribuir
para uma aceleracdo do conhecimento e uma convergéncia entre as ciéncias, numa
interdisciplinaridade muito maior, no entanto a sustentabilidade de processos de
ensino inovadores necessita de boa infra-estrutura e de suporte metodologico aos
professores. (SEVERINO, 1986).

Segundo o Panorama Tecnoldgico das Universidades Brasileiras a
alfabetizacdo em midia digital esta crescendo em importancia e é considerada uma
habilidade essencial em todas as disciplinas e profissdes, mas infelizmente as
universidades brasileiras ndo séo adeptas as insercfes das inovac¢des na pratica de

ensino o que gera evasao elevada e falta de motivacéo por parte dos professores.
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E preciso investimento em recursos tecnoldgicos e apoio aos docentes para a
inser¢éo das tecnologias na pratica de ensino, visando o0 uso consciente e racional

por parte dos professores e alunos.
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APENDICE - QUESTIONARIO AOS PROFESSORES

7

Vocé é convidado a participar como voluntario (a) de uma pesquisa sobre
TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS DIGITAIS NA PRATICA PEDAGOGICA DOS
PROFESSORES DO CURSO DE MEDICINA EM CURITIBA que tem como objetivo
obter dados para embasar a dissertacao pelo Programa de Mestrado Profissional em
Educacdo e Novas Tecnologias — Centro Universitario Internacional - UNINTER,
busca-se como objetivo especifico analisar a eficacia do uso das novas tecnologias
na pratica pedagogica. Sua participacdo nao é obrigatdria e sera mantida em sigilo.
Os dados da pesquisa podem vir a ser publicados/divulgados respeitando a sua
privacidade. Qualquer davida pergunte a pesquisadora com quem Vocé esta
conversando neste momento. Agradeco pela colaboragao!!!

Nome completo:
Tempo de magistério:

EQUIVALENCIA DOS ESCORES DO INSTRUMENTO DE COLETA DE DADOS
Escala de Likert

Escore Equivaléncia Descri¢éo

5 Concordo plenamente Corresponde plenamente a experiéncia do sujeito

4 Concordo Corresponde em parte a experiéncia do sujeito

3 N&o tenho opinido Corresponde a um nivel de experiéncia no plano neutro

2 Discordo Difere em parte da experiéncia do sujeito

1 Discordo plenamente Difere plenamente da experiéncia do sujeito

Perguntas: 1 213 |4 |5

Jé& realizou curso a distancia através do Nucleo de Educacéo
a Distancia da UFPR — NEAD-UFPR?

A gqualificac@o via método ensino eletrdnico é adequada a
Universidade?

O método ensino eletrénico consegue obter ganhos muatuos
aos professores e aos alunos?

E favoravel a oferta de cursos a distancia pela
Universidade? (20% da carga horéria total da disciplina)

Os cursos a distancia conseguem qualificar os docentes
da Universidade?

Considera a EaD uma modalidade educativa adequada na
democratiza¢do do conhecimento?

Sabe utilizar a lousa digital?

As novas tecnologias digitais facilitam a dindmica educacional
do curso?

Percebe o crescimento do curso com as potencialidades
interativas da internet e redes sociais?

Consegue se adequar ao uso das novas tecnologias educacionais ?

Participara do curso sobre utilizacdo de bonecos cirtrgicos/
simuladores?

Permite o uso de smartphones e tablets em sala de aula?

Disponibiliza suas aulas em powerpoint aos alunos?

O que pensa do uso dos Bonecos Cirurgicos/Simuladores?




POR FAVOR RESPONDA AS SEGUINTES PERGUNTAS!!!

Qual a sua principal preocupacdo em relagao a pratica pedagdgica no uso de tecnologias?

Quais os principais instrumentos tecnoldgicos vocé utiliza em seu trabalho pedagdgico?

Como conduzir a fungdo de ensinar no atual contexto tecnoldgico?
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