e DISCIPLINA: Tecnologias Educacionais
Ementa: Tecnologia e tecnociéncia. A era da informacgdo e do conhecimento. A evolugao
dos meios de comunicacao. Cibercultura. Os impactos das Tecnologias da Informacao e
Comunicagao na Educagdao. NTIC e a formagao docente. Ambientes Virtuais de
Aprendizagem. E-Learning, Blended learning, Mobile learning. Comunidades de
aprendizagem e comunidades de pratica. Perspectivas andragdgicas e heutagdgicas.
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